2. Explorar les possibilitats
expressives de diferents sistemes,
mitjans i codis de significacié
escenica, a través d'activitats de
caracter practic, per incorporar el
seu Us al repertori personal de
recursos i desenvolupar el criteri
de selecci6 dels més adequats a la
intencié comunicativa.

Aquesta competéencia especifica es
connecta amb els seguents
descriptors del Perfil de sortida:
CCL1, CD1, CPSAA1.1, CPSAA2,
CC1, CE3, CCEC3.1.

2.1 Participar, amb iniciativa,
confianca i creativitat, en
I'exploracié de sistemes, mitjans i
codis de significaci6 escenica, a

través d'activitats de caracter
practic.

2.2 Recrear l'accié dramatica, el
disseny de personatgesiila
configuracié de situacions i
escenes, seleccionant les
técniques més adequades d'entre
les que conformen el repertori
personal de recursos.

-Preparacio fisica i preparacio pre-
expressiva. La cura del cos.

- Métodes i tecniques
d’interpretacio.

- Els instruments de l'intérpret:
expressio corporal, gestual, oral i
ritmic- musical. La consciéncia
emocional.

- Altres formes de presentacio
escénica: «happening»,
«performancey, video- teatre o
teatre-dansa.

- Estrategies de treball en equip.
Resolucié de conflictes.

Social i escolar.

Els alumnes de I'ambit artistic i
social de 1r ESO han de comencgar
un projecte sobre la prehistoria.
S'encarrega als alumnes de 1r de
batxillerat d'arts esceniques que
crein un happening per llancar el
projecte. L'objectiu és mostrar la
importancia d'aquests quatre
conceptes -foc, cooperacio,
bipedisme, eines- per a l'evolucié
humana durant la prehistoria.

Els alumnes només poden fer
servir el cos, la vestimentaiuna
escenografia minima per
contextualitzar la representacié a
la prehistoria. No poden fer servir
objectes. No poden parlar. La
representacio ha de servir perque
els alumnes de 1r ESO aprenguin
quins sén els conceptes que es
representen, quina relaci6 tenen
entre ells i com contribueixen a
I'evolucié humana.
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-Els alumnes d'arts esceniques,
conjuntament amb els docents de
I'ambit social i artistic de 1r ESO i
d'arts escéniques, elaboren una
base d'orientaci6é que ha de servir
per avaluar si la representacio
mostra eficagment els conceptes,
la relaci6 entre ells i la contribucié
a l'evolucié humana.

-En equips de 4, i amb
lacompanyament del docent,
treballen amb el cos per crear la
gesticulacié corporal que faran
servir per a representar cada un
dels quatre conceptes.

-A continuacio, es treballa el cos
per aconseguir I'equilibri corporal
que permeti moure’s, caminar i
gesticular en benefici de l'objectiu:
crear les connexions entre els
conceptes.

-Comencen a assajar en equip.
-Elaboren els elements
escenografics per representar la
prehistoria.

-Assagen davant els altres equips.



-Happening als alumnes de 1r
d’ESO.

Per a la retroaccid i la revisié es fa
servir basicament I'autoavaluacio i
la coavaluacio, entre els membres
del mateix equip i entre els
equips. A través de l'observacio
mutua, es doten dels gests i
moviments adequats per als
conceptes que interpreten. El
docent supervisara el procés
creatiu i fara propostes de millora
a l'inici de cada sessié.

En aquesta situacio
d’'aprenentatge, la qualificacio
final ha de reflectir la millora
durant el procés d'elaboracio6 de la
representacio, coavaluacio entre
equips i avaluacio6 del docent. La
coavaluacié també la faran els

alumnes de 1r ESO que assistiran,
com a public, a la representacié
quan emplenin la mateixa rubrica
d'avaluacié que han elaborat
conjuntament els docents de
I'ambit artistic i social i d'arts
esceniques amb els alumnes d'arts
esceniques a l'inici de la situacié
d'aprenentatge.

La transferéncia del coneixement
es fara tant a través del happening
com en futures col-laboracions
amb altres projectes del centre.
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