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Construïm el nostre 
poble?

Competències específiques i

criteris d’avaluació vinculats

Competència específica 1 a 
desenvolupar (1)
4. Utilitzar el pensament 
computacional organitzant dades, 
descomponent en parts, tot 
reconeixent patrons, generalitzant i 
interpretant, modificant i creant
algorismes de forma guiada per 
modelitzar i automatitzar situacions
de la vida quotidiana. 

Aquesta competència específica es 
connecta amb els següents 
descriptors del Perfil de sortida: 
STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, 
CD5, CE3.

Criteri d’avaluació
4.1. Modelitzar situacions de la vida 
quotidiana utilitzant, de manera 
pautada, principis bàsics del 
pensament computacional.

Competència específica 2 a 
desenvolupar (2)
3. Resoldre problemes a través de 
projectes de disseny i el pensament 
computacional, per generar 
cooperativament un producte 
creatiu i innovador que respongui a 
necessitats concretes.

Aquesta competència específica es 
connecta amb els següents 
descriptors del perfil de sortida: 
STEM4, STEM5, CD5, CPSSA3, 
CPSSA4, CPSSA5, CE1, CE3, CCEC4.

Criteri d’avaluació
3.2.Dissenyar possibles solucions 
als problemes plantejats d'acord 
amb tècniques senzilles dels 
projectes de disseny i pensament 
computacional, mitjançant 
estratègies bàsiques de gestió de 
projectes cooperatius, tenint en 
compte el recursos necessaris i 
establint criteris concrets per 
avaluar el projecte.
3.3.Desenvolupar un producte final 
que doni solució a un problema de 
disseny, provant en equip, diferents
prototips o solucions digitals i 
utilitzant de manera segura les 

eines, dispositius, tècniques i 
materials adequats.

Sabers bàsics (1)

- Localització i desplaçaments en 
plans i mapes a partir de punts de 
referència (inclosos els punts 
cardinals), direccions i càlcul de 
distàncies (escales): descripció i 
interpretació amb el vocabulari 
adequat en suports físics i virtuals.
- Descripció de posicions i 
moviments en el primer quadrant 
del sistema de coordenades 
cartesià.
- Estratègies per a la interpretació, 
modificació i creació d'algorismes 
senzills (seqüències de passos 
ordenats, esquemes, simulacions, 
patrons repetitius, bucles, 
instruccions niades i condicionals, 
representacions computacionals, 
programació per blocs, robòtica 
educativa...).

Sabers bàsics (2)

- Fases dels projectes de disseny: 
identificació de necessitats, disseny,
prototipat, prova, avaluació i 
comunicació.

- Fases del pensament 
computacional (descomposició 
d'una tasca en parts més
senzilles, reconeixement de patrons
i creació d'algorismes senzills per a 
la resolució del problema...). 

Context o contextos

Personal i escolar.

Dinàmiques de presa de 
consciència

Per començar presentam una 
imatge aèria del nostre poble. A 
partir d’aquesta imatge generam un
debat del que es veu, també els 
plantejam un repte: sou capaços de 
representar el nostre poble? Com 
podem fer-ho i quins materials 
podem emprar que ja tenim tenim 
a l’escola?
Feim una base d’orientació per 
saber que avaluarem i com ho 
farem i també es mostra la rúbrica 
amb la que els alumnes avaluaran 
la seva presentació del poble als 
altres cursos de l’escola.
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Instruccions i materials

Software de disseny gràfic per 
dibuixar el poble.

Impressió de lones amb el poble en 
escala.

Ordinadors per programar robots i 
altres elements.

Lego per construir elements del 
poble.

Altres materials per construir 
edificis del poble preferentment 
reutilitzats.

Aplicació per preparar la 
presentació i l’exposició oral.

Descripció i planificació de la 
tasca o tasques. Tipus i 
característiques del producte o 
productes obtinguts 

Les tasques les podem agrupar en 3
blocs: 
- Creació de les lones on circularan 
els vehicles (robots) i on aquestes 
ens serviran com a base de les 
construccions.

- Programació dels robots que faran
de vehicles i també d’altres 
elements com semàfors i ascensors.
- Construcció dels edificis del poble i
altres elements.
Tots els alumnes participaran en les
tres fases, dins els seus grups 
cooperatius i així són protagonistes 
en les tres fases.
Una vegada construïda i 
programada la ciutat els alumnes 
prepararan una presentació oral de 
tot els procés que han fet i 
l’ensenyaran als altres grups de 
l’escola.

Procediments de retroacció, 
revisió i supervisió per part del 
mestre durant la realització de la 
tasca o tasques

Mitjançant la base d’orientació els 
alumnes en tot moment poden 
conèixer com va la seva feina dins la
construcció del poble. El docent 
revisa la feina de cada grup amb la 
base d’orientació i comenta el seu 
progrés, i les possibles millores. Així
com els alumnes van construint el 
poble i avançant en la realització de 
la presentació, el docent va revisant
aquestes presentacions i els 

alumnes es van autorregulant amb 
la rúbrica que ja coneixen. El docent
va revisant el diari de feina dels 
grups i supervisant com van 
progressant en el seu treball.

Procediment d’avaluació final, 
qualificació i transferència del 
coneixement 

El docent valora totes les 
produccions de cada grup: la 
creació de les lones, la programació
dels vehicles, semàfor i ascensor i la
construcció dels diferents edificis i 
elements del poble. Els alumnes 
mitjançant la base d’orientació 
també valoren la seva feina. La 
presentació oral que fan als altres 
cursos de l’escola es valora amb una
coavaluació que fan els altres grups
al grup que presenta el poble.
Qualificació: autoavaluació en grup 
de la feina feta per construir el 
poble, coavaluació de la presentació
oral feta pels altres grups i 
avaluació per part del docent de 
tota la feina feta per part del grup.
La transferència del coneixement es
realitza ensenyant a valorar el seu 
poble i ser conscients del elements 
que formen el seu entorn, els 

alumnes també fan conscients als 
altres alumnes de la seva escola de 
com és el seu poble i com es pot 
reproduir.


