1.Identificar les caracteristiques
dels materials, objectes i
col-leccions i establir relacions entre
ells, mitjancant I'exploracio, la
manipulacié sensorial i el maneig
d’eines senzilles per descobrir i
crear una idea cada vegada més
complexa del mén desenvolupant
les destreses logicomatematiques.

1.1 Establir diferents relacions entre
els objectes a partir de les seves
qualitats i atributs, mostrant
curiositat i interes.

1.5 Organitzar la seva activitat,
ordenant les sequeéncies i utilitzant
les nocions temporals basiques.

2. Desenvolupar de manera
progressiva, els procediments del
meétode cientific i les destreses del
pensament computacional, a través
de processos d'observacié i
manipulacié d'objectes, per iniciar-
se en la interpretacié de I'entorn i
respondre de manera creativa a les
situacions i reptes que es
plantegen.

2.3 Plantejar hipotesis sobre el
comportament de certs elements o
materials, verificant-les a través de

la manipulacié i I'actuacio6 sobre ells.

2.4 Utilitzar diferents estrategies
per a la presa de decisions amb
progressiva autonomia, afrontant el
procés de creacié de solucions
originals en resposta als reptes que
se li plantegin .

3. Reconeixer elements i fenomens
de la naturalesa, mostrant interes
per els habits que incideixen sobre
ella, per apreciar la importancia de
I'Us sostenible de recursos, la cura i
la conservaci6 de I'entorn en la vida
de les persones.

3.1 Mostrar una actitud de respecte,
cura i proteccié cap al medi natural,
els animals i les plantes, tot
identificant-ne I'impacte positiu o
negatiu d’algunes accions
humanes.

3.2 identificar trets comuns i
diferents entre éssers vius i inerts.

3. Produir missatges de manera
eficag, personal i creativa utilitzant
diferents llenguatges descobrint els
codis de cadascun d’ells i explorant
les seves possibilitats expressives
per respondre a diferents
necessitats comunicatives.

3.3 Evocar i expressar
espontaniament idees a través del
relat oral.

3.4 Elaborar creacions plastiques
explorant i utilitzant diferents
materials i tecniques, i participant
activament en el treball en grup
guan es precisi.
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4.Participar per iniciativa propia en
activitats relacionades amb textos
escrits, mostrant interes i curiositat
per comprendre la seva
funcionalitat i algunes de les seves
caracteristiques.

4.3 Recbérrer a la biblioteca com a
font d'informacié i gaudi,
respectant les seves normes d'us.

Progressiva autonomia en la
realitzaci6 de les tasques.
Acceptacié constructiva d'errors i
correccions: manifestacions de
superacio i assoliment.

Exploraci6 creativa d'objectes,
materials i espais

Qualitats o atributs dels objectes,
relacions d’'ordre, correspondeéncia,
classificacié i comparacié.

Pautes per a la indagaci6 en
I'entorn: interes, curiositat,
sorpresa, questionament i desitjos
de coneixement.

Estrategies de construccié de nous
coneixements: relacions i
connexions entre el que és conegut



i el que és nou, i entre experiencies
prévies i noves.

Metode cientific i model de control
de variables. Estratégies i tecniques
de recerca: assaig error, observacio,
experimentacié, formulacio i
comprovacio d’hipotesis, realitzacio
de preguntes.

Estrategies de planificacio,
organitzacié o autoregulacié de
tasques. Iniciativa en la cerca
d'acords o consensos en la presa de
decisions. Estrategia per proposar
solucions: creativitat, dialeg,
imaginacio i descobriment.
Processos i resultats. Troballes,
verificacid i conclusions.

Intencio expressiva de produccions
plastiques i pictoriques.
Manifestacions plastiques variades.
Altres manifestacions artistiques

Escolar, familiar i social

Treballarem la situacié
d’aprenentatge com a projecte de
treball. La dinamica d'iniciacié és la

sortida a algun poblat prehistoric
de les illes (ex. Capocorb a
Llucmajor, Son Fornés a Montuiri,
Poblat de Son Catlar a Ciutadella). El
projecte se centra en I'estudi de la
materia i en la reflexié sobre el que
tenien els nostres avantpassats i el
que tenim a l'actualitat.

Conversa a partir de: els
prehistorics varen haver de
conéixer molt bé els diferents
materials que tenien i cercar
diferents usos, nosaltres, ho
sabem?

En paral-lel cream una linia
temporal sobre els descobriments
fets a la prehistoria i de la
sequeéncia didactica que duim a
terme.

Comic de «La divertida historia de la
prehistoria (Parramon). Contes;

Cromignon, videos, ...Video Smile &

Learn. Video Prehistoria, LAB-06
(universitat de Manresa),
www.menorcatalayotica.info

* Activitats motivadores.

Anam al camp o bosc i... si féssim
de la prehistoria que agafariem?
Després a classe fem conversa, per
que i com ho podrem emprar?
Coneixements previs.

Classificam elements vius i inertes?
Per que els empraven? Com els
podem classificar?

* Investigacio i recerca
(experimentacio i hipotesis)

A mesura que realitzen els tallers es
fa una coavaluacio. A partir del
dialeg comproven resultats i
milloren els seus productes.

* Aplicaci6 del que aprenen a través
del que experimenten.

El procés de creaci6é va acompanyat
de la recerca bibliografica a la
biblioteca que ens pugui donar més
informacio sobre els nostres
dubtes. Llegim dues pagines del
comic a cada sessié per mantenir la
sorpresa i coneixer els seus
descobriments de manera
progressiva (la roda, el foc, ...).
Construim la linia del temps.

Taller de creaci6 d’eines. Treballem
la materia: duresa, fragilitat,... Taller
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de fang, com menjaven? com
podem fer estris de cuina?

Els tallers s'organitzen per equips,
cada equip ha d'aconseguir una
eina, un joc, joguina ... amb els
materials recollits. Poden
incorporar altres materials de casa
o del centre. Després es fa una
coavaluacio i explicacié per equips.
Taller d’art. Taller d'extracci6 de
colors com els prehistorics.

Creacio de tallers d’'experimentacio i
elaboracié a partir dels interessos
dels alumnes.

Conversa sobre les emocions. Els
prehistorics havien de pensar-ho tot
i no saber el que passaria els
generava emocions, actualment ens
emocionem cada dia? Descobrim
les coses de la mateixa manera?

* Comunicacio

Exposicié de totes les creacions
fetes en els tallers i de la linia del
temps. Creaci6 de cartells, etiquetes
i planol del museu que construim
(com col-locar les taules? maqueta,
visualitzem un museu virtual...).
*Avaluacio i transferéncia.

Fer un muntatge de video per
equips cooperatius amb I'explicacié
de la linia del temps i de com han
fet el seus productes.


https://www.youtube.com/watch?v=Sw-SO3WTxAc
https://www.youtube.com/watch?v=Sw-SO3WTxAc
http://www.menorcatalayotica.info/
http://lab06.umanresa.cat/
https://www.youtube.com/watch?v=XQrZ7giSLxI

Joc de les paraules: recull de les
paraules noves que han aprés
durant la SA.

En aquest projecte es tracta de
posar-los en situaci6 de
descobriment i experimentacio.
Pensar, provar, cercar possibilitats,
per aconseguir el que es vulguin
proposar. Dependra de les seves
reflexions i com es desenvolupin les
preguntes i dubtes del projecte.
Després de cada proposta creativa i
manipulativa es fa una coavaluacio
dins l'equip, per tal de facilitar el
seu aprenentatge i evolucionar a
partir de les seves propies
reflexions.

Es planteja coavaluacio per equips,
exposicio dels diferents treballs i
conferéncies dels aprenentatges

per tal d'observar el procés i
evolucio6 dels alumnes.

Finalment, amb I'exposicié i la
sequenciacié temporal tindrem una
evolucio de tots els seus nous
coneixements.

L'avaluacio es realitza a partir del
recull d'evidéncies de les
produccions en els tallers, del joc de
paraules i del museu arqueologic.
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