7. Experimentar amb les tecniques
propies del dibuix, identificant les
eines, mitjans i suports necessaris
i analitzant el seu possible
impacte ambiental, per a integrar-
les de manera creativa i
responsable en la realitzacié de
produccions grafiques.

Aquesta competencia especifica es
connecta amb els seguents
descriptors del Perfil de sortida:
STEM1, CD2, CPSAAS5, CC1, CC4,
CE1, CCEC4.1, CCEC4.2

7.1. Proposar diferents solucions
grafiques a una mateixa proposta
visual, utilitzant diferents nivells
de iconicitat, identificant les eines,
mitjans i suports necessaris i
justificant raonada i
respectuosament I'eleccié
realitzada.

7.2 Seleccionar i utilitzar amb
destresa les eines, mitjans i
suports més adequats a la
intencié6 creativa, emprant els
valors expressius de técniques
com el clarobscur i el color en una
interpretacié grafica personal de
la realitat..

- Terminologia i materials del
dibuix.

- Tecniques grafiques i plastiques,
seques i humides.

Personal i professional

Visualitzacié del videoclip La Lista
De La Compra. La can¢b comencga
dient “En el mismo folio la lista de la
compray una cancion...” Isial
mateix foli tenim la llista de la
compra i un dibuix?

I si feim la nostra llista de la compra
dels materials propis de dibuix
artistic?

Presentacio i consens de la rubrica
de valoracié de les tasques de les
activitats i de les indicacions de
qualitat de les produccions.

1.Presentacié visual teoria
materials

2.Apunts materials de dibuix artistic
3.Lloc/espai de presentacio de les
propostes

4.Lloc/espai expositiu

5.Aula de dibuix (taules taller,
cavallets, piques d'aigua, ...)
6.Aula d'informatica / programari
de dibuix i pintura digital
7.Material propi de 'alumnat
segons la proposta

1.Presentacié visual teoria dels
materials.

2.Apunts materials de dibuix
artistic. Per penjar a la plataforma
digital i que 'alumnat ho pugui
consultar

3.El repte: realitzacié d’'una llista de
la compra de materials de dibuix
artistic de manera creativa
4.Format i materials lliures (des d'un
dibuix a un videoclip si les
condicions de l'aula (d'informatica)
ho permeten

5.Presentacio de la idea, proposta
als companys

6.Creacié d'equips de treball i/o
individuals segons les propostes
acceptades/triades

7.Realitzacié de “la llista”
8.Presentaci6 al grup classe del
treball final, explicant el repte, les
dificultats trobades, ...
9.Presentaci6 al centre, a xarxes
socials, exposicio,... dels treballs al
public en general

10.Feedback de les respostes del
public al treball

11.Possibilitats de realitzar canvis
després de les respostes dels
companys i public

Al llarg de la realitzacié de les
tasques el professorat Les
propostes dels alumnes s6n
retornades als grups cooperatius o,
si és el cas, individualment amb les
indicacions de millora en base a la
rabrica de valoraci6é que ha estat
inicialment consensuada amb ells.


https://www.youtube.com/watch?v=6UBwtL__280
https://www.youtube.com/watch?v=6UBwtL__280

L'avaluacio sera formativa, i es
contemplara l'autoavaluacio i la
coavaluacio a través de rubriques.
S'avaluara el procés de feinai els
productes finals, aixi com
I'assoliment dels sabers i de les
competéncies especifiques.
Aquesta situacio d'aprenentatge pot
connectar-se amb aprenentatges
d’altres materies.

En concret, és possible realitzar un
full de calcul amb el material de
totes les assignatures artistiques,
cercant pressuposts, despeses que
suposa els materials de dibuix,...
valorant el bon Us del material
comunitari de l'aula.
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