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Tecnologia

La materia de Tecnologia contribueix a donar resposta a les necessitats de la
ciutadania digital davant els desafiaments i reptes tecnoldgics que planteja la
societat actual. Aquesta materia serveix de base no tan sols per comprendre
I'evolucid social, siné també per poder actuar amb criteris técnics, cientifics i étics
en |'exercici d'una ciutadania responsable i activa, utilitzant la generacié del
coneixement com a motor de desenvolupament i fomentant la participacié dels
alumnes en igualtat amb una visi6 integral de la disciplina, ressaltant el seu
aspecte social. En aquest sentit, els reptes del segle XXI orienten el
desenvolupament d’aquesta materia com a aspecte essencial en la formacié dels
alumnes. Aixi s'aborden aspectes economics, socials i ambientals relacionats amb
la influéncia del desenvolupament tecnologic, i de I'automatitzaci6 i robotitzacié,
tant en I'organitzacié del treball, com en altres ambits de la societat, utils per a la
gesti6 de la incertesa davant situacions d'inequitat i exclusio, afavorint la igualtat
d'oportunitats entre dones i homes. Aixi mateix, la sostenibilitat esta molt lligada
als processos de fabricacié, a la correcta seleccié de materials i téecniques de
manipulacié i als sistemes de control que permeten optimitzar els recursos.
D'altra banda, la tecnologia proporciona mitjans essencials per tractar els
Objectius de Desenvolupament Sostenible com I'accés universal a I'energia i la
comunicacio, aixi com a lI'educacio, a I'alimentacio i la salut, inclosa I'afectivo-
sexual, entre altres. L'accessibilitat és també un component necessari del procés
tecnologic, doncs, qui dissenya ha de tenir en compte les diferents necessitats,
contemplant la diversitat i afavorint aixi la inclusié efectiva de totes les persones
en una societat moderna i plural.

La materia de Tecnologia dona continuitat, tant al tractament transversal de la
disciplina durant I'etapa d'Educacié Primaria, en la qual els alumnes s'inicien en el
desenvolupament de projectes de disseny i en el pensament computacional, com
a la materia de Tecnologia i Digitalitzaci6 en I'etapa d’Educaci6 Secundaria
Obligatoria. Permet, a més, aprofundir en I'adquisicié de competéncies, aixi com
desenvolupar una actitud emprenedora de cara a estudis posteriors o a
I'acompliment d'activitats professionals.

El caracter interdisciplinari de la matéria contribueix a I'adquisici6 dels objectius
d'etapa i dels descriptors de les diferents competéncies clau que conformen el
Perfil de sortida dels alumnes al final de I'ensenyament basic. Tots dos elements -
els objectius d'etapa i el Perfil de sortida- orienten les competéncies especifiques
de la materia. Els eixos vertebradors sobre els quals s'assenten aquestes
competencies especifiques sén: la naturalesa transversal propia de la tecnologia;
I'impuls de la col-laboracié i el treball en equip; el pensament computacional i les
seves implicacions en I'automatitzacié i en la connexié de dispositius a internet;
aixi com el foment d'actituds com la creativitat, la perseveranca, la responsabilitat
en el desenvolupament tecnolodgic sostenible o I'emprenedoria incorporant les
tecnologies digitals. Cal destacar la resolucié de problemes interdisciplinaris com
a eix vertebrador de la matéria que reflecteix el seu enfocament competencial.
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Els criteris d'avaluacié sén els elements que serveixen per valorar el grau
d'adquisicié de les competéncies especifiques i estan formulats a partir d'una
orientacié competencial.

La materia s'organitza en quatre blocs de sabers basics interrelacionats: «procés
de resolucié de problemess; «operadors tecnologics»; «pensament
computacional, automatitzacio i robodtica» i «tecnologia sostenible».

La posada en practica del bloc «procés de resolucié de problemes», mitjancant
estratégies i metodologies per a un aprenentatge basat en el desenvolupament
de projectes, incorpora técniques actuals adaptades del mén empresarial i
industrial. Si bé es dona una gran importancia a les fases de recerca, ideacio,
disseny i fabricacio, també s'inclou un adequat tractament de la fase de
presentacié i comunicacié de resultats com a aspecte clau per a la difusié dels
treballs realitzats.

El bloc «operadors tecnoldgics» ofereix una visié sobre els elements mecanics i
electronics que permeten resoldre problemes mitjancant técniques de control
digital en situacions reals.

El bloc «pensament computacional, automatitzacié i robotica» estableix les bases,
no solament per entendre, sind també per saber dissenyar i implementar
sistemes de control programat, aixi com programar ordinadors o dispositius
mobils. La incorporacié de moduls d'intelligencia artificial i tecniques d'enginyeria
de dades ofereixen aqui un valor afegit. En aquesta mateixa linia, la integraci6 de
telecomunicacions en els sistemes de control obre la porta a la Internet de les
coses i permet el seu Us en aplicacions practiques podent donar resposta a les
necessitats personals o col-lectives.

Per ultim el bloc «tecnologia sosteniblex» inclou els sabers necessaris per a
I'aplicacié de criteris de sostenibilitat en I'is de materials, el disseny de processos i
en glestions energétiques, reconeixent la importancia de la diversitat personal,
social i cultural i incidint sobre temes com les comunitats obertes d'aprenentatge i
els serveis a la comunitat amb un compromis actiu tant en I'ambit local com en el
global.

La mateéria es planteja en I'Gltim curs de I'etapa d'ensenyament obligatori des
d'una perspectiva competencial i eminentment practica, basada en la idea
d'aprendre fent. Aquesta idea consisteix a propiciar un entorn adient perque els
alumnes tenguin l'oportunitat de dur a terme certes tasques mentre exploren,
descobreixen, experimenten, apliquen i reflexionen sobre el que fan. La proposta
de situacions d'aprenentatge desenvolupades en un taller o laboratori de
fabricaci6, entés com un espai per materialitzar els projectes interdisciplinaris
amb un enfocament competencial i practic, que permeti incorporar técniques de
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treball, prototipat rapid i fabricacié digital, afavoreix la implicacié dels alumnes en
el seu procés d'aprenentatge i, per tant, aquest sera més significatiu i durador.

En aquest sentit, resulta convenient tenir present que el desenvolupament de
projectes tecnologics suposa una opcié molt adequada com a element
vertebrador dels sabers basics de la matéria «Tecnologia».

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

1. Identificar i proposar problemes tecnologics amb iniciativa i creativitat,
estudiant les necessitats del seu entorn proxim i aplicant estratégies i
processos col-laboratius i iteratius relatius a projectes, per idear i
planificar solucions de manera eficient, accessible, sostenible i
innovadora.

Aquesta competéncia parteix de I'estudi de les necessitats de I'entorn proxim
(centre, barri, localitat, regio...) per detectar i tractar els problemes tecnologics
que han estat identificats i que, posteriorment i després de la seva analisi, seran la
base del procés de resolucié de problemes, tot aportant solucions a les
necessitats detectades. S'inclouen en aquesta competeéncia els aspectes relatius a
la cerca de solucions a través de metodologies proximes a la recerca cientificaia
les tecniques d'indagacié, planificacid i gestié de tasques seguint les fases d'un
projecte sequUencial i s'incorporen estratégies per iniciar als alumnes en la gestid
de projectes cooperatius i iteratius de millora continua de la solucié.

En aquesta competéncia s'aborden, també, diverses técniques per estimular i
potenciar la creativitat amb I'objectiu de fer-la més eficient. Es fomenta igualment
I'esperit emprenedor des d'un enfocament que inclou el lideratge i la coordinacio
d'equips de treball, amb una visi6 global i un tractament coeducatiu, garantint el
desenvolupament de la iniciativa i la proactivitat de tots els alumnes.

Aquesta competencia especifica es connecta amb els seglents descriptors del
Perfil de sortida: STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE, CE3.

2. Aplicar de manera apropiada i segura diferents técniques i coneixements
interdisciplinaris, utilitzant procediments i recursos tecnologics i
analitzant el cicle de vida de productes per fabricar solucions
tecnologiques accessibles i sostenibles que donin resposta a necessitats
plantejades.

Aquesta competencia fa referéncia tant al procés de fabricacié de productes o
desenvolupament de sistemes que aporten solucions a problemes plantejats com
a les actuacions implicades en aquest procés. S'aborden les técniques i
procediments necessaris per a la construccié i creacié de productes o sistemes
tecnologics, incloent tant la fabricacié manual com la fabricacié mitjancant
tecnologies assistides per ordinador. D'aquesta forma, es pretén desenvolupar les
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destreses necessaries per a la creacié de productes, fomentant I'aplicaci6 de
técniques de fabricacié digitals i I'aprofitament dels recursos tecnologics. Les
diferents actuacions que es desencadenen en el procés creatiu impliquen la
intervenci6 de coneixements propis d'aquesta matéria (operadors mecanics,
electrics i electronics) que s'integren amb uns altres, contribuint aixi a un
aprenentatge competencial en el qual prenen partit diferents ambits..

A més, es fa referéncia a I'estudi de les fases del cicle de vida del producte,
analitzant les caracteristiques i condicions del procés que poguessin millorar el
resultat final, fent-lo més sostenible i eficient. S'inclouen, per exemple, aspectes
relatius al consum energetic del procés de fabricacio, a I'obsolescéncia, als cicles
d'Us o a les repercussions mediambientals tant de la fabricaci6 del producte, com
del seu Us o retirada del cicle, fomentant actituds i habits responsables, des del
punt de vista ecologic i social, en I'Us i en la creacié de productes.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els seguents descriptors del
perfil de sortida: STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CC4, CCECA4.

3. Expressar, comunicar i difondre idees, propostes o solucions
tecnologiques en diferents forums de manera efectiva, usant un
llenguatge inclusiu i no sexista, emprant els recursos disponibles i
aplicant els elements i técniques necessaries per intercanviar la
informacié de manera responsable i fomentar el treball en equip.

La competéncia abasta aspectes necessaris per comunicar, expressar i difondre
idees, propostes i opinions de manera clara i fluida en diversos contexts, mitjans i
canals. Es fa referéncia al bon Us del llenguatge i a la incorporaci6 de la
terminologia técnica requerida en el procés de disseny i creacié de solucions
tecnologiques. En aquest sentit s'aborden aspectes necessaris per a una
comunicacié efectiva (assertivitat, gesti6, del temps d'exposicio, bona expressié i
entonacié, us d'un llenguatge inclusiu i no sexista) aixi com altres aspectes
relatius a I'Us d'eines digitals per difondre i compartir recursos, documents i
informaci6 en diferents formats.

La necessitat d'intercanviar informacié amb altres persones implica una actitud
responsable i de respecte amb als protocols establerts en el treball col-laboratiu,
aplicables tant en el context personal com en les interaccions en la xarxa a través
d'eines digitals, plataformes virtuals o xarxes socials de comunicacio.

Agquesta competencia especifica es connecta amb els segUents descriptors del
Perfil de sortida: CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.

4. Desenvolupar solucions automatitzades a problemes plantejats aplicant
els coneixements necessaris i incorporant tecnologies emergents per
dissenyar i construir sistemes de control programables i robatics.
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Aquesta competencia fa referéncia a I'aplicacié dels coneixements cientifico-
tecnologics i dels principis del pensament computacional en el procés de disseny,
simulacié o construccié de sistemes capacos de realitzar funcions de manera
autdnoma. D'una banda, implica actuacions dirigides a la modelitzacié i
dimensionament de sistemes automatics o robotics que permetin la incorporacio
de l'automatitzacié de tasques: la selecci6 dels materials adequats, la
implementacié del sistema tecnoldgic que fonamenta el funcionament de la
maquina, i el disseny i dimensionat dels seus elements electromecanics. D'altra
banda, s'inclouen aspectes relatius a la implementacié dels algorismes adequats
per al control automatic de maquines o el desenvolupament d'aplicacions
informatiques que resolguin un problema concret en diversos dispositius:
computadors, dispositius mobils i plaques microcontroladors.

La comunicacié i la interaccié amb objectes sén aspectes estretament lligats al
control de processos o sistemes tecnoldgics. En aquest sentit, s'ha de considerar
la iniciacio en les tecnologies emergents com sén internet de les coses, «Big Data»
o la intelligéncia artificial (IA) i la incorporacié d'aquestes i altres metodologies
enfocades a I'automatitzacié de processos en sistemes tecnoldgics de diferents
tipus amb un sentit critic i étic.

Agquesta competéncia especifica es connecta amb els seglents descriptors del
Perfil de sortida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS, CE3.

5. Aprofitar i emprar de manera responsable les possibilitats de les eines
digitals, adaptant-les a les seves necessitats, configurant-les i aplicant
coneixements interdisciplinaris, per a la resolucié de tasques d'una
manera més eficient.

La integraci6 de la tecnologia digital en multitud de situacions és un fet en
I'actualitat i es fa imprescindible en el procés d'aprenentatge permanent. Aquesta
competencia tracta la incorporacié de les eines i dels dispositius digitals en les
diferents fases d'aquest procés, per exemple: I'Us d'eines de disseny en tres
dimensions o I'experimentacié mitjancant simuladors en el disseny de solucions,
I'aplicaci6 de tecnologies CAM/CAU en la fabricacio de productes, I'Us de gestors
de presentacio o eines de difusié en la comunicacié o publicacié d'informacio, el
desenvolupament de programes o aplicacions informatiques en el control de
sistemes, el bon aprofitament d'eines de col-laboracio en el treball grupal, etc. En
cada fase del procés, l'aplicacio6 de la tecnologia digital es fa necessaria per
millorar els resultats.

En suma, aquesta competéncia se centra en I'Us responsable i eficient de la
tecnologia digital aplicada al procés d'aprenentatge. Tot aixo implica el
coneixement i compressié del funcionament dels dispositius i aplicacions
emprats, permetent adaptar-los a les necessitats personals. Es tracta d'aprofitar,
d'una banda, la diversitat de possibilitats que ofereix la tecnologia digital i, per un
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altre, les aportacions dels coneixements interdisciplinaris per millorar les
solucions aportades.

Agquesta competéncia especifica es connecta amb els seglents descriptors del
Perfil de sortida: CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6. Analitzar processos tecnologics, tenint en compte el seu impacte en la
societat i I'entorn i aplicant criteris de sostenibilitat i accessibilitat, per
fer un Us étic i responsable, des del punt de vista ecolodgic i social, de la
tecnologia.

La tecnologia ha anat responent a les necessitats humanes al llarg de la historia
millorant les condicions de vida de les persones, perd repercutint també
negativament en alguns aspectes de la mateixa i en el medi ambient. Aquesta
competencia inclou I'analisi necessaria dels criteris de sostenibilitat determinants
en el disseny i en la fabricacié de productes i sistemes a través de |'estudi del
consum energeétic, el cicle de vida del producte, la contaminacié ambiental i
I'impacte en els ecosistemes i en la societat. A més, es pretén mostrar en ella
I'activitat de determinats equips de treball en internet i la repercussié que poden
tenir alguns projectes socials per mitja de comunitats obertes, accions de
voluntariat o projectes de servei a la comunitat, aixi com I'efecte de la selecci6 de
materials, del sistema mecanic o de I'eleccié de les fonts d'energia i les seves
conversions.

L'objectiu és fomentar el desenvolupament tecnologic per millorar el benestar
social minimitzant les repercussions en altres ambits, esmentats anteriorment.
Per aix0 s'han de tenir presents tots els criteris des del moment inicial de deteccié
de la necessitat i estimar-los en cadascuna de les fases del procés creatiu. En
aquest sentit, s'apliquen aquestes questions al disseny de 'arquitectura
bioclimatica en edificis i dels mitjans de transport sostenibles. Finalment
s'aborden aspectes actitudinals relatius a la valoracié de I'estalvi energétic en
benefici del medi ambient i de la contribucié de les noves tecnologies, aplicables
actualment en qualsevol ambit, a la consecucié dels Objectius de
Desenvolupament Sostenible.

Agquesta competéncia especifica es connecta amb els segUents descriptors del
Perfil de sortida: STEM2, STEM5, CD4, CCA4.

Criteris d'avaluacié
Competéncia especifica 1
1.1. Idear i planificar solucions tecnologiques emprenedores que generin un valor

per a la comunitat, a partir de I'observacié i I'analisi de I'entorn més proxim,
estudiant les seves necessitats, requisits i possibilitats de millora.
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1.2. Aplicar amb iniciativa estratégies col-laboratives de gesti6 de projectes amb
una perspectiva interdisciplinaria i sequint un procés iteratiu de validacio, des de
la fase d'ideacio fins a la difusié de la soluci6.

1.3. Tractar la gesti6 del projecte de manera creativa, aplicant estratégies i
técniques col-laboratives adients, aixi com metodes de recerca en la ideaci6 de
solucions el més eficients, accessibles i innovadores possibles.

Competéncia especifica 2

2.1. Analitzar el disseny d'un producte que doni resposta a una necessitat
plantejada, avaluant la seva demanda, evoluci6 i previsi6 de fi de cicle de vida
amb un criteri étic, responsable i inclusiu.

2.2. Fabricar productes i solucions tecnologiques, aplicant eines de disseny
assistit, téecniques d'elaboracié manual, mecanica i digital i utilitzant els materials i
recursos mecanics, eléctrics, electronics i digitals adients.

Competéncia especifica 3

3.1. Intercanviar informacio i fomentar el treball en equip de manera assertiva,
emprant les eines digitals adequades juntament amb el vocabulari técnic, simbols
i esquemes de sistemes tecnologics apropiats.

3.2. Presentar i difondre les propostes o solucions tecnologiques de manera
efectiva, emprant I'entonacid, expressio, gestié del temps i adaptacié adequada
del discurs, aixi com un llenguatge inclusiu i no sexista.

Competéncia especifica 4

4.1. Dissenyar, construir, controlar i simular sistemes automatics programables i
robots que siguin capacos de fer tasques de manera autonoma, aplicant
coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i components dels sistemes
de control, aixi com altres coneixements interdisciplinaris.

4.2. Integrar en les maquines i sistemes tecnologics aplicacions informatiques i
tecnologies digitals emergents de control i simulacié com a Internet de les coses,
el «big data» i la Intel-ligéncia Artificial amb sentit critic i etic.

Competeéncia especifica 5

5.1. Resoldre tasques proposades de manera eficient mitjancant I'Us i configuracio
de diferents aplicacions i eines digitals, aplicant coneixements interdisciplinaris

amb autonomia.

Competeéncia especifica 6

I |E§%% Iq:l| ||| https://www.caib.es/eboibfront/pdf/ca/2022/101/1116671

https://www.caib.es/eboibfront/ D.L.: PM 469-1983 - ISSN: 2254-1233



https://www.caib.es/eboibfront/

ol =

o

i BOIB
2 d'agost de 2022

?
| *
[
:J”
Butlleti Oficial de les llles Balears Fascicle 159 - Sec. I. - Pag. 31932

6.1. Fer un Us responsable de la tecnologia, mitjancant I'analisi i aplicaci6 de
criteris de sostenibilitat i accessibilitat en la seleccié de materials i en el seu
disseny, aixi com en els processos de fabricacié de productes tecnologics,
minimitzant I'impacte negatiu en la societat i en el planeta.

6.2. Analitzar els beneficis que, en la cura de |'entorn, aporten l'arquitectura
bioclimatica i el transport ecologic, valorant la contribucié de les tecnologies al
desenvolupament sostenible.

6.3. Identificar i valorar la repercussié i els beneficis del desenvolupament de
projectes tecnologics de caracter social per mitja de comunitats obertes, accions
de voluntariat o projectes de servei a la comunitat.

Sabers basics
A. Procés de resolucié de problemes
1. Estratégies i teécniques:

— Estrategies de gesti6 de projectes col-laboratius i tecniques de resolucié de
problemes iteratives.

— Estudi de necessitats del centre, locals, regionals, etc. Plantejament de
projectes collaboratius o cooperatius.

— Técniques d'ideacid.

— Emprenedoria, perseveranca i creativitat en la resolucié de problemes des
d'una perspectiva interdisciplinaria de I'activitat tecnologica i satisfaccié i
interés pel treball i la qualitat d'aquest.

2. Productes i materials

— Cicle de vida d'un producte i les seves fases. Analisis senzilles.
— Estrategies de seleccié de materials sobre la base de les seves propietats o
requisits.

3. Fabricacio

— Eines de disseny assistit per computador en tres dimensions en la
representacio i fabricacié de peces aplicades a projectes.

— Teécniques de fabricacié manual i mecanica. Aplicacions practiques.

— Técniques de fabricacié digital. Impressié en tres dimensions i tall. Aplicacions
practiques.

4. Difusié
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— Presentaci6 i difusio del projecte. Elements, técniques i eines. Comunicacié
efectiva: entonacié, expressid, gestio del temps, adaptacié del discurs i Us
d'un llenguatge inclusiu, lliure d'estereotips sexistes.

B. Operadors tecnologics

— Electronica analdgica. Components basics, simbologia, analisi i muntatge fisic
i simulat de circuits elementals.

— Electronica digital basica.

— Pneumatica basica. Circuits.

— Elements mecanics, electronics i pneumatics aplicats a la robodtica. Muntatge
fisic o simulat.

C. Pensament computacional, automatitzacio i robotica

— Components de sistemes de control programat: controladors, sensors i
actuadors.

— L'ordinador i els dispositius mobils com elements de programacié i control.
Treball amb simuladors informatics en la verificacié i comprovacié del
funcionament dels sistemes dissenyats. Iniciacié a la intel-ligéncia artificial i el
«Big Data»: aplicacions. Espais compartits i discos virtuals.

— Telecomunicacions en sistemes de control digital; internet de les coses:
elements, comunicacions i control. Aplicacions practiques.

— Robotica. Disseny, construcci6 i control de robots senzills de manera fisica o
simulada.

D. Tecnologia sostenible

— Sostenibilitat i accessibilitat en la seleccié de materials i disseny de processos,
de productes i sistemes tecnologics.

— Arquitectura bioclimatica i sostenible. Estalvi energétic en edificis.

— Transport i sostenibilitat.

— Comunitats obertes, voluntariat tecnologic i projectes de servei a la
comunitat.

I |E§%% Iq:l| ||| https://www.caib.es/eboibfront/pdf/ca/2022/101/1116671

https://www.caib.es/eboibfront/ D.L.: PM 469-1983 - ISSN: 2254-1233



https://www.caib.es/eboibfront/

