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Dibuix Técnic Aplicat a les Arts Plastiques i al Disseny

El dibuix técnic i el dibuix artistic sén dues disciplines complementaries, existint
una poderosa relacié entre I'art i la geometria o I'art i la ciencia, relacié que es
remunta al classicisme i segueix present tant en corrents artistics i técniques
d'il-lustracié que tenen com a suport la pura geometria, fins a la seva inequivoca
presencia com a eina de creaci6 i comunicacio en el disseny i en diversos oficis
artistics. Aquesta materia, dirigida a I'alumnat que cursa estudis de batxillerat en
la modalitat d’Arts, pretén posar en valor el rellevant paper que compleix el dibuix
técnic com a element de comunicacié grafica i generador de formes, aixi com la
seva incidencia en la transformacié de I'entorn construit. Es vincula a més amb
moltes de les competéncies clau i els objectius d’etapa, en tant que desenvolupa
la creativitat i enriqueix les possibilitats d'expressié de 'alumne, consolida habits
de disciplina i responsabilitat en el treball individual i en grup, integra
coneixements cientifics, estimula el raonament [ogic per a la resolucié de
problemes practics, desenvolupa destreses tecnoldgiques, competéncies digitals i
enforteix capacitats i intel-ligéncies inter i intrapersonals. Es tracten també, de
manera transversal, desafiaments del segle XXI, especialment i de manera molt
directa el consum responsable, la valoracioé de la diversitat personal i cultural, el
compromis ciutada en I'ambit local i global, I'aprofitament critic, étic i responsable
de la cultura digital, i la confianca en el coneixement com a motor del
desenvolupament.

La materia de Dibuix Técnic aplicat a Arts Plastiques i al Disseny té un marcat
caracter multidisciplinari i funcional, afavoridor de metodologies actives que
promoguin el treball en grup, I'experimentacié i el desenvolupament de la
creativitat sobre la base de resoluci6 de propostes de disseny o la participaci6 en
projectes interdisciplinaris, contribuint al desenvolupament de les competéncies
clau en el seu conjunt i a 'adquisicié dels objectius d'etapa.

En aquest sentit, la incorporacié de manera transversal de diferents eines i
programes de disseny i dibuix en 2D i 3D, contribueix al fet que I'alumne integri
aquest llenguatge, i el dota de competencies digitals indispensables per al seu
futur professional. A més, fomenta la participacio6 activa de 'alumne en igualtat,
adoptant un enfocament inclusiu, no sexista i posant I'accent principalment en la
superacié de qualsevol estereotip que suposi una discriminacio.

Els ensenyaments artistics tenen entre els seus objectius proporcionar a I'alumne
les destreses necessaries per representar i crear objectes i espais, comunicar
idees i sentiments i desenvolupar projectes. Entre aquests ensenyaments es troba
la mateéria de Dibuix Técnic Aplicat a les Arts Plastiques i el Disseny, que adquireix
un paper especialment rellevant en totes aquelles disciplines artistiques que
requereixen anticipar i comunicar alldo que després sera materialitzat. La
comprensid i Us de diferents construccions geometriques i técniques de
representacié mitjangant la realitzacié d’esbossos, croquis a ma al¢ada, plans o
modelitzacions digitals, és de gran importancia per desenvolupar la creativitat de

I |E§%% ""‘I| ||| https://www.caib.es/eboibfront/pdfica/2022/101/1116665

https://www.caib.es/eboibfront/ D.L.: PM 469-1983 - ISSN: 2254-1233

Ndm. 101

2 d'agost de 2022
Fascicle 160 - Sec. I. - Pag. 32090



https://www.caib.es/eboibfront/

tt'"*-o.f;

BOIB

*  Butlleti Oficial de les llles Balears

I'alumne i una comunicacié més efectiva, afavorint a més el desenvolupament del
pensament divergent, l'observacié, la transferencia a altres situacions, aixi com la
comprensioé del seu entorn.

La finalitat dels criteris d'avaluacié és determinar el grau de consecucié de les
competencies especifiques de la matéria, comprovar en quina mesura
s'interioritzen els sabers, com s'apliquen aquests i determinar si l'alumne adopta
actituds o valors importants per al seu desenvolupament personal i academic. En
la seva formulacid, per tant, es troben clares referéncies en saber veure, en saber
fer i en saber ser.

Al llarg dels dos cursos de batxillerat, els conjunts de sabers adquireixen un grau
de dificultat i d'aprofundiment progressiu. Durant el primer curs es treballen
transformacions i construccions geometriques basiques, s'inicia a I'alumne en els
sistemes de representaci6, en la normalitzaci6 i en el treball amb eines digitals en
dues i tres dimensions; en tots els casos es proposen aplicacions practiques
d'aquests sabers en diferents ambits de I'art i el disseny. Durant el segon curs, i
sobre la base dels sabers anteriors, I'alumne anira adquirint un coneixement més
ampli d'aquesta disciplina i tractara la seva aplicacié en projectes més
especialitzats o amb un grau de complexitat major.

Els sabers basics d'aquesta materia s'organitzen entorn a quatre blocs
interrelacionats.

En el bloc «Geometria, art i entorn», 'alumne analitza la preséncia de la geometria
en les formes naturals i en les obres i representacions artistiques del passat i
present, i tracta I'estudi de les principals construccions i transformacions
geometriques per aplicar-les al disseny grafic, de patrons i mosaics.

En el bloc «Sistemes de representacié de I'espai aplicats» es pretén que I'alumne
adquireixi els sabers basics necessaris per representar graficament la realitat
espacial o comunicar el resultat final d'un producte o espai que ha dissenyat.

En el bloc «Normalitzacié i disseny de projectes» es dota a I'alumne dels sabers
necessaris perque la informacio representada sigui interpretada de manera
inequivoca per qualsevol persona que posseeixi el coneixement dels codis i
normes UNE i ISO, amb la finalitat d'elaborar, de manera individual o en grup,
projectes de disseny senzills.

Finalment, en el bloc «Eines digitals per al disseny» es pretén que I'alumne sigui
capag d'utilitzar diferents programes i eines digitals en projectes artistics o de
disseny, adquirint un coneixement basic que li permeti experimentar i,
posteriorment i de manera autdbnoma, actualitzar continuament les seves
habilitats digitals i tecniques implicades.

Competéncies especifiques
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1. Observar, analitzar i valorar la preséncia de la geometria en la naturalesa,
I'entorn construit i I'art, identificant les seves estructures geométriques,
elements i codis, amb una actitud proactiva d'apreciacié i gaudi, per explicar
el seu origen, funcié i intencionalitat en diferents contextos i mitjans.

Aquesta competencia fa referéncia a la capacitat d'identificar i analitzar la
presencia d'estructures geometriques subjacents en l'art del passat i del present,
la naturalesa i I'entorn construit, i de reconeixer el seu paper rellevant com a
element compositiu i generador d'idees i formes. Es tracta, per tant, de tractar
I'estudi de la geometria a través de I'exploracié i el descobriment, d’analitzar I'Gs
de corbes, poligons i transformacions geomeétriques en el context de les cultures
en les quals s’han emprat, per arribar a un coneixement més ampli i ric de les
manifestacions artistiques del passat i del present. Aquesta amplitud de
coneixement, fomentara en I'alumne gaudir amb I'analisi i la identificaci6 de les
formes i estructures geometriques presents tant en produccions artistiques com
en el seu entorn construit.

Aquesta competencia especifica es connecta amb els seguents descriptors: CCL1,
CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Desenvolupar propostes grafiques i de disseny, utilitzant tant el dibuix a
ma alcada com els materials propis del dibuix técnic i elaborant tragats,
composicions i transformacions geométriques en el pla de manera intuitiva i
raonada, per incorporar aquests recursos tant en la transmissio i
desenvolupament d’idees, com en I'expressié de sentiments i emocions.

Aquesta competéncia implica el domini en la representacié i tracat de les
principals formes i construccions geometriques, i, cosa que és més important, la
seva integracio dins del llenguatge plastic personal de I'alumne. Es tracta, per
tant, de fomentar la incorporacié d'aquests elements en processos de creacio
autonoma i d’experimentacié practica, estimulant, d'una banda, la seva percepcié
i conceptualitzacio de la realitat amb la finalitat de recrear-la o interpretar-la
artisticament, i per una altra, de proporcionar recursos geometrics basics per a la
concepcié i disseny d’elements decoratius, mosaics, patrons i tipografies.
Aquestes produccions artistiques no sols materialitzen estructures formals, idees
0 conceptes estetics, sind que constitueixen per a I'alumne un recurs valuds per
expressar els seus sentiments i canalitzar les seves emocions, donant-li suport en
la construcci6 de la seva identitat.

Aquesta competencia especifica es connecta amb els seguents descriptors: CCL1,
STEM2, CPSAAT1.1, CPSAAS5, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

3. Comprendre i interpretar I'espai i els objectes tridimensionals, analitzant i
valorant la seva preséncia en les representacions artistiques, seleccionant i
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utilitzant el sistema de representacié més adequat per aplicar-lo a la
realitzacié d'il-lustracions i projectes de disseny d'objectes i espais.

Aquesta competencia fa referéncia a I'aptitud per triar i aplicar els procediments i
sistemes de representacio -vistes en diédric, perspectiva axonometrica, cavallera i
perspectiva conica- més adequats a la finalitat del projecte artistic que es vol
plasmar. Persegueix també el desenvolupament de la visié espacial, I'habilitat en
la croquisacié i el dibuix a ma alcada, millorant amb tot aix0 les destreses
grafiques de I'alumne en comics, il-lustracions i dissenys d'objectes i espais. Es
tracta, en fi, de dotar a I'alumne d'eines comunicatives grafiques, de millorar la
seva visi6 espacial i d'iniciar-lo en algunes de les aplicacions dels sistemes de
representacio en els camps de l'art i el disseny.

Aquesta competencia especifica es connecta amb els seglents descriptors:
STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

4. Analitzar, definir formalment o visualitzar idees, aplicant les normes
fonamentals UNE i ISO per interpretar i representar objectes i espais, aixi
com documentar projectes de disseny.

Agquesta competéncia requereix I'aplicacié d'una série de codis grafics i normes
generalitzades (UNE i ISO) que permeten comunicar, de manera clara i univoca,
solucions personals i projectes de disseny, realitzats de manera individual o en
grup, mitjancant el dibuix d'esbossos o croquis, que es constitueixen, per tant, en
el pas intermedi entre la idea i 'execucié material del disseny. Es tracta d'iniciar a
I'alumne en una mena de representacio, les qualitats fonamentals de la qual s6n
la funcionalitat, 'operativitat i la universalitat, perqué el dibuix normalitzat ha de
ser portador d'informacio util i eficag per ser aplicada i altament codificada
mitjangant normes internacionals perque sigui interpretat de manera inequivoca.

Agquesta competéencia especifica es connecta amb els seguents descriptors: CCL2,
STEM4, CD2, CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1 i CCEC4.2.

5. Integrar i aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals,
seleccionant i utilitzant programes i aplicacions especifiques de dibuix
vectorial 2D i de modelatge 3D per desenvolupar processos de creacié
artistica personal o de disseny.

Aquesta competencia comporta l'adquisicié d'un coneixement practic i
instrumental de les principals eines i tecniques de dibuix i modelatge en dues i
tres dimensions de manera transversal a la resta de sabers de la matéria. Implica
I'ds de dispositius digitals com a eines d'aplicacié en el procés creatiu, la seva
incorporacié per a I'experimentacioé en diferents disciplines i tendéncies
artistiques, i com a instrument de gestid i presentacié de projectes de disseny
grafic, d'objectes i d'espais.
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Agquesta competéencia especifica es connecta amb els seguents descriptors:
STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2.

Dibuix Técnic Aplicat a les Arts Plastiques i al Disseny I

Criteris d’avaluacié

Competéncia especifica 1

1.1. Reconeixer diferents tipus d’estructures, formes i relacions geométriques en
la naturalesa, I'entorn, I'art i el disseny, analitzant la seva funcié i valorant la
importancia dins del context historic.

Competéncia especifica 2

2.1. Dibuixar formes poligonals i resoldre tangéncies basiques i simetries
aplicades al disseny de formes, valorant la importancia de la neteja i la precisié en
el tracat.

2.2. Transmetre idees, sentiments i emocions mitjancant la realitzaci6 d'estudis,
esbossos i anotacions del natural a ma algada, identificant la geometria interna i
externa de les formes i apreciant la seva importancia en el dibuix.

Competéncia especifica 3

3.1. Diferenciar les caracteristiques dels diferents sistemes de representacio,
seleccionant en cada cas el sistema més apropiat a la finalitat de la representacio.

3.2. Representar objectes senzills mitjancant les seves vistes diedriques.

3.3. Dissenyar envasos senzills, representant-los en perspectiva isometrica o
cavallera i reflexionant sobre el procés realitzat i el resultat obtingut.

3.4. Dibuixar il-lustracions o vinyetes aplicant les técniques de la perspectiva
conica en la representacié d’'espais, objectes o persones des de diferents punts de
vista.

Competéncia especifica 4

4.1. Realitzar esbossos i croquis conforme a les normes UNE i ISO, comunicant la
forma i dimensions d'objectes, proposant idees creatives i resolent problemes

amb autonomia.

Competéncia especifica 5
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5.1. Adquirir destreses en el maneig d'eines i tecniques de dibuix vectorial en 2D,
aplicant-los a la realitzaci6 de projectes de disseny.

5.2. Iniciar-se en el modelatge en 3D mitjancant el disseny d'escultures o
instal-lacions, valorant el seu potencial com a eina de creacié.

Sabers basics
A. Geometria, art i entorn.

- La geometria en la naturalesa, en I'entorn i en l'art. Observacié directa i indirecta.
- La geometria en la composicio6.

- La representacio6 de l'espai en I'art. Estudis sobre la geometria i la perspectiva al
llarg de la historia de I'art.

- Relacions geometriques en l'arti el disseny: proporcid, igualtat i simetria. El
numero auri en l'art i la naturalesa.

- Escales numeériques i grafiques. Construccio i Us.

- Construccions poligonals. Aplicacié en el disseny.

- Tangencies basiques. Corbes técniques. Aplicacio en el disseny.

- Estudis a ma alcada de la geometria interna i externa de la forma. Anotacions i
esbossos.

B. Sistemes de representacio de l'espai aplicat.

- Concepte i tipus de projecci6. Finalitat dels diferents sistemes de representacio.
- Sistema diedric ortogonal en el primer diedre. Vistes en sistema europeu.

- Perspectives isometrica i cavallera. Iniciacié al disseny d'embalatge.

- Aplicaci6 de la perspectiva conica, frontal i obliqua, al comici a la il-lustracié.

C. Normalitzacié i disseny de projectes.

- Concepte de normalitzacié. Les normes fonamentals UNE i ISO.

- Documentacié grafica de projectes: necessitat i ambit d'aplicacié de les normes.
- Elaboraci6 d'esbossos i croquis.

D. Eines digitals per al disseny.

- Iniciacié a les eines i téecniques de dibuix vectorial en 2D. Aplicacions al disseny
grafic.

- Iniciacié al modelatge en 3D. Aplicacions a projectes artistics.

Dibuix Técnic Aplicat a les Arts Plastiques i al Disseny II

Criteris d'avaluacié

Competéncia especifica 1
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1.1. Identificar i explicar la preséncia de formes i relacions geomeétriques en l'art i
el disseny, comprenent el motiu o intencionalitat amb la qual s'han utilitzat.

Competéncia especifica 2

2.1. Dissenyar patrons i mosaics, aplicant les transformacions geometriques al
disseny de patrons i mosaics.

2.2. Dissenyar formes creatives, emprant tangencies, enllagos i corbes coniques.
Competéncia especifica 3

3.1. Dibuixar, en les perspectives isomeétrica i cavallera, formes volumetriques
incorporant corbes.

3.2. Dissenyar espais o escenografies aplicant la perspectiva conica, representant
les llums i ombres dels objectes continguts i reflexionant sobre el procés realitzat i
el resultat obtingut.

Competéncia especifica 4

4.1. Projectar, de manera individual o en grup, un disseny senzill, comunicant de
manera clara i inequivoca la seva forma i dimensions mitjangant I'is de la
normalitzacio, aplicant estratégies i destreses que agilitin el treball col-laboratiu.

Competéncia especifica 5

5.1. Realitzar i presentar projectes, aprofitant les possibilitats que les eines de
dibuix vectorial aporten als camps del disseny i I'art.

Sabers basics
A. Geometria, art i entorn.

- Composicions modulars en el disseny grafic, d'objectes i d’espais.

- Geometria i il-lusions optiques en l'art i el disseny.

- Les corbes coniques en la naturalesa, I'entorn, I'art i el disseny.

- La representacio de l'espai en el disseny i art contemporani.

- Transformacions geomeétriques aplicades a la creacié de mosaics i patrons.
Tragat amb i sense eines digitals.

- Enllacos i tangencies. Aplicacié en el disseny grafic mitjancant tracat manual i
digital.

B. Sistemes de representaci6 de l'espai aplicat.
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- Representacié de la circumferéencia i de solids senzills en perspectives isométrica
i cavallera. Aplicacié al disseny de formes tridimensionals.

- Estructures poliedriques. Els solids platonics. Aplicacié en I'Arquitectura i el
disseny.

- Aplicacions de la perspectiva conica, frontal, obliqua i de quadre inclinat, al
disseny d'espais i objectes. Representacié de llums i ombres.

C. Normalitzaci6 i disseny de projectes.

- Fases d'un projecte de disseny: del croquis al pla de taller.

- Representacié d'objectes mitjancant les seves vistes fitades. Corts, seccions i
trencaments.

D. Eines digitals per al disseny.

- Dibuix assistit per ordinador aplicat a projectes d'art i disseny.
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