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Seccién lll. Otras disposiciones y actos administrativos

ADMINISTBACI()N DE LA COMUNIDAD AUTONOMA i
CONSEJERIA DE EDUCACION, UNIVERSIDAD E INVESTIGACION

5804 Resolucion del consejero de Educacion, Universidad e Investigacion de 29 de junio de 2020 por la
cual se autoriza al CEF, Escuela de Artes Audiovisuales para llevar a cabo una organizacion
temporal y horaria especial

Hechos

1. El dia 28 de febrero de 2020, el centro CEF Escuela de Artes Audiovisuales, con cddigo de centro 07015094, presentd una solicitud en la
cual se pedia la autorizacion para impartir el CFGS de Técnico Superior en Animacion 3D, Juegos y Entornos Interactivos en una
temporalizacion especial permanente a partir del curso 2020-2021.

2. La motivacion de la solicitud plantea que con esta organizacion horaria se favorecera una mayor comprension y aplicacion practica de los
contenidos porque se aplicaran y se ejecutaran tal como se hace en los entornos laborales.

3. La solicitud del centro mencionado se ajusta a lo que se establece en los articulos 6, 7 y 8 de la Orden de la consejera de Educacion y
Cultura de 13 de julio de 2009 por la cual se regula la organizacion y el funcionamiento de los ciclos formativos de formacion profesional,
en que se disponen las organizaciones temporales y/u organizaciones horarias especiales.

4. La propuesta organizativa se detalla en el anexo de esta resolucion

5. E1 29 de junio de 2020, el director general de Formacion Profesional y Ensefianzas Artisticas Superiores firm6 un informe favorable para
la autorizacion de una organizacion temporal especial en los mismos términos que figuran en esta Resolucion. El informe indica que se ha
comprobado que la solicitud del centro respeta la normativa.

Fundamentos de derecho

1. Las ensefianzas se deben impartir de conformidad con el Real decreto 1583/2011, de 4 de noviembre, por el cual se establece el titulo de
Técnico Superior en Animacion 3D, Juegos y Entornos Interactivos y se fijan las ensefianzas minimas, y con la Orden ECD/309/2012, de 15
de febrero, por la cual se establece el curriculum del ciclo formativo.

2. El articulo 41.4 del Real decreto 1147/2011, de 29 de julio, por el cual se establece la ordenacion general de la formacion profesional del
sistema educativo.

3. El articulo 21 del Decreto 91/2012, de 23 de noviembre, por el cual se establece la ordenacion general de la formacion profesional del
sistema educativo en el sistema integrado de formacion profesional en las Illes Balears.

4. El articulo 6 de la Orden de la consejera de Educacion y Cultura de 13 de julio de 2009 por la cual se regula la organizacion y el
funcionamiento de los ciclos formativos de formacion profesional del sistema educativo que se imparten de acuerdo con la Ley organica 2
/2006, de 3 de mayo, de educacion, en las Illes Balears, en la modalidad de enseflanza presencial, el cual regula las organizaciones
temporales y/u organizaciones horarias especiales.

Por todo ello, dicto la siguiente

Resolucion

——1. Autorizar la organizacion temporal especial para el CFGS de Técnico Superior en Animaciéon 3D, Juegos y Entornos Interactivos al CEF,
E scuela de Artes Audiovisuales, con codigo de centro 07015094, en los términos que se especifican en el anexo de esta resolucion.

ra 2. Autorizar a la Direccion General de Formacion Profesional y Ensefianzas Artisticas Superiores para que adopte las medidas necesarias

s

Iz

ara aplicar lo dispuesto en esta Resolucion.
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3. Ordenar que esta Resolucion se publique en el Boletin Oficial de las Illes Balears.

4. Establecer que esta Resolucion entre en vigor al inicio del curso escolar 2020-2021.

Palma, 29 de junio de 2020

El consejero de Educacion, Universidad e Investigacion
Marti X. March i Cerda

ANNEX
Organizacion temporal y horaria especial

1. Los términos de esta autorizacion se deben hacer constar en el proyecto curricular del CFGS de Técnico Superior en Animacion 3D,

Juegos y Entornos Interactivos.

2. La duracion anual de todos los mddulos se ajusta a la duracion fijada en el curriculum del titulo. Esta organizacion temporal y horaria solo
afectara al nimero de horas semanales de determinados moédulos durante los diferentes trimestres. Los mddulos que se ven afectados son de
primer curso y se detallan a continuacion:

a. 1086. Disefio, dibujo y modelado por animacion
b. 1087. Animacion de elementos 2D y 3D
c. 1088. Color, iluminacion y acabados en 2D y 3D

El resto de modulos del ciclo se imparten en la forma prevista en la Orden ECD/309/2012, de 15 de febrero.

3. El motivo de la organizacion temporal especial es poder llevar a cabo estos modulos en proyectos transversales, que se estructuraran de la

manera siguiente:

a. Los proyectos seguiran la distribucion de horas por mddulo siguiente:

modulo que cursan.

b. Esta distribucion se podra ajustar anualmente en funcion del calendario escolar, siempre y cuando el nimero de horas de cada
modulo cumpla el minimo marcado por el curriculum.
c. El médulo 1086. Disefio, dibujo y modelado por animacion tiene incorporadas las horas que se imparten en inglés.

d. Los alumnos que solo cursen alguna de las tres materias afectadas tendran proyectos adaptados solo para los contenidos del
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e. El proceso de evaluacion de cada mddulo serd consecuente con la distribucion temporal establecida en la planificacion anual del
ciclo y sera independiente de los otros mddulos.

f. El médulo de Diseflo, dibujo y modelado por animacion y el de Animacion de elementos 2D y 3D se cursaran durante las tres
evaluaciones.

g. El modulo de Color, iluminacion y acabados 2D y 3D se cursara durante la segunda y tercera evaluacion del curso escolar, por lo
cual la evaluacion de este modulo se llevara a cabo en dos evaluaciones.

4. El centro ajustard anualmente la propuesta al calendario escolar, respetando el total de horas por mddulo y los términos de la autorizacion.
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