Anexo I
Perfil de salida de los alumnos al final de la ensefianza basica

El Perfil de salida de los alumnos al final de la ensefianza basica es la herramienta
en la que se concretan los principios y finalidades del sistema educativo espafiol
referidos a este periodo. El perfil identifica y define, en conexion con los retos del
siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos hayan
desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El Perfil de salida es Unico y el mismo para todo el territorio estatal. Es la piedra
angular de todo el curriculo, la matriz que cohesiona y hacia donde convergen los
objetivos de las diferentes etapas que constituyen la ensefianza basica. Se
concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar las decisiones
curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodolégicas en la
practica lectiva. Debe ser, ademas, el cimiento del aprendizaje permanentey el
referente de la evaluacion interna y externa de los aprendizajes de los alumnos,
en particular en cuanto a la toma de decisiones sobre promocién entre los
diferentes cursos, asi como a la obtencién del titulo de Graduado en Educacion
Secundaria Obligatoria.

El Perfil de salida parte de una visién a la vez estructural y funcional de las
competencias clave, cuya adquisicién por parte de los alumnos se considera
indispensable para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas
de los diferentes ambitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora,
asi como para conseguir la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y
desarrollar su insercion y participacién activa en la sociedad y en el cuidado de las
personas, del entorno natural y del planeta. Se garantiza asi la consecucién del
doble objetivo de formacidn personal y de socializacion previsto para la
ensefianza basica en el articulo 4.4 de la LOE, con el fin de dotar cada alumno de
las herramientas imprescindibles para que desarrolle un proyecto de vida
personal, social y profesional satisfactorio. Este proyecto se constituye como
elemento articulador de los diversos aprendizajes que le permitiran afrontar con
éxito los desafios y los retos a los que habra de enfrentarse para llevarlo a cabo.

El referente para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido
la Recomendacion del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de 2018
relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. El anclaje del
Perfil de salida a la Recomendacion del Consejo refuerza el compromiso del
sistema educativo espafiol con el objetivo de adoptar unas referencias comunes
que fortalezcan la cohesién entre los sistemas educativos de la Union Europea y
faciliten que sus ciudadanos, si asi lo consideran, puedan estudiar y trabajar a lo
largo de su vida tanto en su propio pais como en otros paises de su entorno.

En el perfil, las competencias clave de la recomendacion europea se han vinculado
con los principales retos y desafios globales del siglo XXI a los que los alumnos se



veran confrontados y ante los cuales necesitaran desplegar estas mismas
competencias clave. Del mismo modo, se han incorporado también los retos
recogidos en el documento “Key Drivers of Curricula Change in the 21st Century”
de la Oficina Internacional de Educacion de la UNESCO, asi como los Objetivos de
Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 adoptada por la Asamblea General de las
Naciones Unidas en septiembre de 2015.

La vinculacién entre las competencias clave y los retos del siglo XXI es la que dara
sentido a los aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestionesy
problemas reales de la vida cotidiana, lo que, a su vez, proporcionara el punto de
apoyo necesario para favorecer situaciones de aprendizaje significativas y
relevantes, tanto para los alumnos como para el personal docente. Se quiere
garantizar que todo alumno que supere con éxito la ensefianza basica y, por
tanto, logre el Perfil de salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para
responder a los principales desafios a los que debera hacer frente a lo largo de su
vida:

-Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la
degradacion del medio ambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento
de las causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica,
tanto local como global.

-Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable,
valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando
criticamente las necesidades y los excesos, y ejerciendo un control social frente a
la vulneracién de sus derechos.

-Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprensién del
funcionamiento del organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y
externos que inciden, asumiendo la responsabilidad personal y social en el
cuidado propio y en el cuidado de los otros, asi como en la promocion de la salud
publica.

-Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusion a partir de la comprension de las causas complejas que las
originan.

-Entender los conflictos como elementos connaturales en la vida en sociedad que
se deben resolver de manera pacifica.

-Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que
ofrece la sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital,
evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo un uso ético y responsable que
contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva.



-Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas
creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

-Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, desde la valoracion de
la diversidad personal y cultural como fuente de riqueza y del interés por otras
lenguas y culturas.

-Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el
global, desarrollando empatia y generosidad.

-Desarrollar las habilidades que le permitan continuar aprendiendo a lo largo de
la vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrolloy la
valoracion critica de sus riesgos y beneficios.

La respuesta a estos y otros desafios -entre los que existe una absoluta
interdependencia- necesita los conocimientos, destrezas y actitudes que forman
parte de las competencias clave y son abordados en las diferentes areas, ambitos
y materias que componen el curriculo. Estos contenidos disciplinarios son
imprescindibles, porque sin ellos los alumnos no entenderian lo que ocurre a su
alrededory, por tanto, no podrian valorar criticamente la situacién ni, mucho
menos, responder adecuadamente. Lo esencial de la integracién de los retos en el
Perfil de salida recae en el hecho que afladen una exigencia de actuacion, que
conecta con el enfoque competencial del curriculo: la meta no es la mera
adquisicidon de contenidos, sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades
presentes en la realidad.

Estos desafios implican adoptar una posicidn ética exigente, ya que suponen
articular la busqueda legitima del bienestar personal respetando el bien comun.
Requieren, ademas, transcender la mirada local para analizar y comprometerse
también con los problemas globales. Todo ello exige, por una parte, una mente
compleja, capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de
incertidumbre, y, por otra, la capacidad de empatizar con aspectos relevantes,
aunque no nos afecten de manera directa, lo que implica asumir los valores de
justicia social, equidad y democracia, asi como desarrollar un espiritu critico y
proactivo hacia las situaciones de injusticia, inequidad y exclusion.

Competencias clave que se deben adquirir

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacién al
sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la citada
Recomendacién del Consejo de la Union Europea. Esta adaptacién responde a la
necesidad de vincular estas competencias con los retos y desafios del siglo XXI,
con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con el
contexto escolar, ya que la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente
gue debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un



momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo de los
alumnos: la etapa de la ensefianza basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y
los objetivos previstos en la LOMLOE para las diferentes etapas educativas esta
vinculada a la adquisicion y al desarrollo de las competencias clave recogidas en
este Perfil de salida, y que son las siguientes:

-Competencia en comunicacién linguistica.

-Competencia plurilingUe.

-Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
-Competencia digital.

-Competencia personal, social y de aprender a aprender.

-Competencia ciudadana.

-Competencia emprendedora.

-Competencia en conciencia y expresion culturales.

La transversalidad es una condicién inherente al Perfil de salida, en el sentido de
gue todos los aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la
adquisicidon de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de
todas las otras. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica area, ambito o materia, sino que todas
se concretan en los aprendizajes de las diferentes areas, ambitos o materiasy, a
su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en
el conjunto de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para
cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los
diferentes marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de cada area, ambito o materia. Esta vinculacién entre
descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién
de estas Ultimas pueda colegiarse el grado de adquisicién de las competencias
clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y
progresiva, se incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que
orientan sobre el nivel de desempefio esperado al completar la Educacion
Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherenciay la
cohesion entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.



Competencia en comunicacién linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de manera oral,
escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes
ambitos y contextos y con diferentes propositos comunicativos. Implica movilizar,
de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que
permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién 'y
desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el
pensamiento propio y para la construccién del conocimiento en todos los ambitos
del saber. Por eso, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita sobre el
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la firma para
pensary para aprender. Finalmente, hace posible apreciar la dimension estética

del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA,
EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CCL1. Expresa hechos, conceptos,
pensamientos, opiniones o sentimientos de
manera oral, escrita, signada o multimodal,
con claridad y adecuacion a diferentes
contextos cotidianos de su entorno
personal, social y educativo, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar informacién y crear
conocimiento como para construir vinculos
personales.

CCL1. Se expresa de manera oral,
escrita, signada o multimodal con
coherencia, correccion y adecuacion
a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones
comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear
conocimiento y transmitir opiniones,
como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos
orales, escritos, signados o multimodales
sencillos de los ambitos personal, social y
educativo, con acompafiamiento puntual,
para participar activamente en contextos
cotidianos y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y
valora con actitud critica textos
orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y
profesional para participar en
diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el
debido acompafamiento, informacion
sencilla procedente de dos o mas fuentes,

CCLS3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera progresivamente
auténoma informacion procedente




evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién
de los objetivos de lectura, y la integra 'y
transforma en conocimiento para
comunicarla, adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal, a la vez que
respetuoso con la propiedad intelectual.

de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de
los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulaciony
desinformacién, y la integra 'y
transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal,y a
la vez que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su
progreso madurativo, seleccionando
aquellas que mejor se ajustan a sus gustos
e intereses; reconoce el patrimonio literario
como fuente de goce y aprendizaje
individual y colectivo; y moviliza su
experiencia personal y lectora para
construir y compartir su interpretacion de
las obras y para crear textos de intencién
literaria a partir de modelos sencillos.

CCL4. Lee con autonomia obras
diversas adecuadas en su edad,
seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como
vertiente privilegiada de la
experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construiry
compartir su interpretacién de las
obrasy para crear textos de
intencién literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
gestion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
detectando los usos discriminatorios asi
como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacién.

CCL5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la
convivencia democréatica, la
resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos
de todas las personas, evitando los
usos discriminatorios de la lengua,
asi como los abusos de poder para
favorecer la utilizacién no solo eficaz
sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP)

La competencia plurilingte implica utilizar diferentes lenguas, orales o signadas,
de manera apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta
competencia supone reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y
aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan
mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas
oficiales. Integra, asi mismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a




conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural de la sociedad con el
objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA,
EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de
la lengua o lenguas familiares, para
responder a necesidades comunicativas
sencillas y predecibles, de manera adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como
situaciones y contextos cotidianos de los
ambitos personal, social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas
lenguas, ademas de la lengua o
lenguas familiares, para responder a
sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada tanto
a su desarrollo e intereses como
diferentes situaciones y contextos de
los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce
la diversidad de perfiles linguisticos y
experimenta estrategias que, de manera
guiada, le permiten realizar transferencias
sencillas entre diferentes lenguas para
comunicarse en contextos cotidianos y
ampliar su repertorio linguistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias,
realiza transferencias entre
diferentes lenguas como estrategia
para comunicarse y ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad
linguistica y cultural presente en su entorno,
reconociendo y comprendiendo su valor
como factor de dialogo, para mejorar la
convivencia.

CP3. Conoce, valora y respeta la
diversidad linguistica y cultural
presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo
personal como factor de dialogo,
para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

(STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) incluye la comprension del mundo
utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacién matematicos,
la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformarla de una forma

comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver varios problemas en diferentes

contextos.

La competencia en ciencia comporta la comprensién y explicacion del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias,
incluidas la observacidn y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas 'y




extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el

mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra
sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco
de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA,
EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos
métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas
estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones
obtenidas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos, y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones
conocidas, y seleccionay emplea
diferentes estrategias para la
resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar algunos de los
fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, planteandose
preguntas y realizando experimentos
sencillos de forma guiada.

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas
y comprobando hipotesis mediante
la experimentacién y la indagacion,
utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precisiény la
veracidad y mostrando una actitud
critica sobre el alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos,
diseflando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para
generar en equipo, un producto creativo
con un objetivo concreto, procurando la
participaciéon de todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir.

STEM3. Plantea y desarrolla
proyectos disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una
necesidad o problema de manera
creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y




valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de algunos métodosy
resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos de manera clara y veraz,
utilizando la terminologia cientifica
apropiada, en diferentes formatos (dibujos,
diagramas, graficos, simbolos...) y
aprovechando de manera critica, éticay
responsable la cultura digital para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos de manera claray
precisa, en diferentes formatos
(graficos, mesas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de manera critica la
cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico formal, con
ética y responsabilidad para
compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Participa en acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud y preservar el medio
ambiente y los seres vivos, aplicando
principios de ética y seguridad, y
practicando el consumo responsable.

STEMS5. Emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente
y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad, en la realizacion
de proyectos para transformar su
entorno préximo de manera
sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo
responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, criticoy
responsable, de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y
para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con éstas.

Incluye la alfabetizacién en informacién y datos, la comunicaciony la
colaboracién, la educacién mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida
la programacién), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias
relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania
digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el

pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA,
EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...




CD1. Realiza busquedas guiadas en Internet
y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacion
(palabras clave, seleccién de informacion
relevante, organizacién de datos...) con una
actitud critica sobre los contenidos
obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en Internet
atendiendo criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos para
recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales en diferentes formatos (texto,
mesa, imagen, audio, video, programa
informatico...) mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar ideas,
sentimientos y conocimientos, respetando
la propiedad intelectual y los derechos de
autor de los contenidos que reutiliza.

CD2. Gestiona y utiliza su propio
entorno personal digital de
aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en
funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Participa en actividades y proyectos
escolares mediante el uso de herramientas
o plataformas virtuales que le permiten
construir nuevo conocimiento, comunicarse,
trabajar cooperativamente, compartir datos
y contenidos en entornos digitales
restringidos y supervisados de manera
segura, con una actitud abierta 'y
responsable ante su uso.

CD3. Se comunica, participa,
colabora e interactia compartiendo
conocimientos, datos e informacién
mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de
manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en laredy
para ejercer una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con la
orientaciéon del docente, medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medio ambiente, y
se inicia en la adopcién de habitos de uso
critico, seguro, saludable y sostenible de
estas tecnologias.

CD4. Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medio
ambiente, y para tomar conciencia
de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de estas
tecnologias.

CDS5. Se inicia en el desarrollo de soluciones
digitales sencillas y sostenibles (reutilizacion
de materiales tecnoldgicos, programacion
informatica por bloques, robdtica
educativa...) para resolver problemas
concretos 0 retos propuestos de manera

CD5. Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos
o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por




creativa, solicitando

necesario.

ayuda en caso

la evolucion de
digitales y por su
sostenible y uso ético.

las tecnologias
desarrollo

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo, para autoconocerse, aceptarse y promover un
crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente;
colaborar con otros de manera constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad, adaptarse a los cambios, aprender a gestionar
los procesos metacognitivos, identificar conductas contrarias a la convivencia y
desarrollar estrategias para afrontarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las otras personas, desarrollando habilidades para tener
cura de un mismo y de las personas que lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro, asi como
expresar empatia y gestionar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA,
EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CPSAAT1. Es consciente de las propias
emociones, ideas y comportamientos
personales y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de tensién o
conflicto, adaptandose a los cambios 'y
armonizandolos para conseguir sus propios
objetivos.

CPSAA1. Regulay expresa sus
emociones fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busca de propésitoy
motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes
y los principales activos para la salud,
adopta estilos de vida saludables para su
bienestar fisico y mental, y detecta y busca
apoyo ante situaciones violentas y
discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para
la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para
tratarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones
y experiencias de los otros, participa
activamente en el trabajo en grupo, asume
las responsabilidades individuales
asignadas y emplea estrategias
cooperativas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente
las perspectivas y las experiencias de
las otras personasy las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareasy
responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias




cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la
dedicacién personal para la mejora de su
aprendizaje y adopta posturas criticas
cuando se producen procesos de reflexion
guiados.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones
sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la
informacién y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo,
utiliza estrategias de aprendizaje
autorregulado y participa en procesos de
autoevaluacién y coevaluacion,
reconociendo sus limitaciones y sabiendo
buscar ayuda en el proceso de construccion
del conocimiento.

CPSAAS. Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentaciéon
para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del
conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que los alumnos puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica,
basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales,
econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los
acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro
de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcién consciente
de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respecto a los
derechos humanos, la reflexién critica sobre los grandes problemas éticos de
nuestro tiempo, y el desarrollo de un estilo de vida sostenible de acuerdo con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA,
EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CC1. Entiende los hechos historicos y
sociales mas relevantes relativos a su propia
identidad y cultura, reflexiona sobre las
normas de convivencia, y las aplica de
manera constructiva, dialogante e inclusiva
en cualquier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas
relativas a la dimension social y
ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia, equidad y
espiritu constructivo en la interaccion
con los otros en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias,
la toma de decisiones y la resolucion de los
conflictos de forma dialogada y respetuosa
con los procedimientos democraticos en el

CC2. Analiza y asume
fundamentalmente los principios y
valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constituciéon




marco de la Unién Europea y la Constitucién
espafiola, los derechos humanos y del nifio,
el valor de la diversidad y el logro de la
igualdad de género, la cohesion social y los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

espafiola y los derechos humanosy
del nifio, participando en actividades
comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de
género, la cohesion social, el
desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y
problemas éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad de respetar
diferentes culturas y creencias, tener cura
del entorno, rechazar prejuicios y
estereotipos, y oponerse a cualquier forma
de discriminacion y violencia.

CC3. Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando
juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas
entre las acciones humanas y el entorno y
se inicia en la adopcién de habitos de vida
sostenibles, para contribuir a la
conservacion de la biodiversidad desde una
perspectiva tanto local como global.

CC4. Comprende las relaciones
sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible
y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a
actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos
necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta
estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y
oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, crear
y replantear ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el pensamiento
estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacion; y despertar la disposicién a aprender, a arriesgary a
afrontar la incertidumbre. Asi mismo, implica tomar decisiones basadas en la
informacién y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacién, empatia, habilidades de comunicacién y de negociacion, para llevar
las ideas planteadas a la accién mediante la planificacién y gestién de proyectos
sostenibles de valor social, cultural, econémico y financiero.




Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA,
EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...

CE1. Reconoce necesidades y retos a
afrontar y elabora ideas originales,
utilizando destrezas creativas y tomando
conciencia de las consecuencias y efectos
gue las ideas pudieran generar en el
entorno, para proponer soluciones valiosas
gue respondan a las necesidades
detectadas.

CE1. Analiza necesidades,
oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de
su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar ideas 'y
soluciones innovadoras, éticasy
sostenibles, dirigidas a crear valor
en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades
propias utilizando estrategias de
autoconocimiento, se inicia en el
conocimiento de elementos econdmicos y
financieros basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos recursos
gue puedan llevar las ideas originales y
valiosas a la accion.

CE2. Evalla las fortalezas y
debilidades propias, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento
y autoeficacia y comprende los
elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econémicos y
financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para
reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accion
una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Crea ideas y soluciones originales,
planifica tareas, coopera con otros y en
equipo, valorando el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a cabo una
iniciativa emprendedora, considerando la
experiencia como una oportunidad para
aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de
creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor,
considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.




Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprendery
respetar la forma en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones
se expresan y se comunican de manera creativa en diferentes culturas y mediante
una serie de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un
compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresién de las ideas propias
y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desarrolla en la sociedad.
Igualmente, requiere la comprension de la propia identidad en la evolucién y del
patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, como la toma
de conciencia que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una

manera de mirar y dar forma al mundo.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA,
EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CCEC1. Reconoce y respeta los aspectos
fundamentales del patrimonio cultural y
artistico de cualquier época,
comprendiendo las diferencias culturales 'y
la necesidad de respetarlas, en un entorno
intercultural.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente
y respeta el patrimonio cultural y
artistico, implicandose en su
conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, a través de sus
lenguajes y elementos técnicos, en varios
medios y apoyos, en un contexto en
continua transformacion.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza
con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios
y apoyos, asi como los lenguajes 'y
elementos técnicos que las
caracterizan.

CCECS3. Enriquece y construye su identidad,
interactuando con el entorno y la sociedad,
a través de la expresion cultural y artistica
creativa, integrando su propio cuerpoy
desarrollando sus capacidades afectivas,
con actitud abierta e inclusiva con los otros.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones mediante
producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpoy
desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abiertay
colaborativa.

CCEC4. Utiliza con creatividad diferentes
representaciones y expresiones artisticas, a
través del uso de técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras y corporales para la
creacion de propuestas artisticas y

CCECA4. Conoce, seleccionay utiliza
con creatividad varios medios,
apoyos, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales para la creacion de




culturales, de manera colaborativa.

productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como
colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como
de emprendimiento.




ANEXO II
Materias de educacién secundaria obligatoria

Biologia y Geologia

La materia de Biologia y Geologia de la etapa de Ensefianza Secundaria
Obligatoria constituye una continuacion del area de Conocimiento del Medio
Natural, Social y Cultural de la Educacion Primaria. Esta materia busca el
desarrollo de la curiosidad y la actitud critica, asi como el refuerzo de las bases de
la alfabetizacién cientifica que permite al alumnado conocer su propio cuerpoy su
entorno para adoptar habitos que le ayuden a mantener y mejorar su salud y
cultivar actitudes como el consumo responsable, el cuidado medioambiental, el
respeto hacia otros seres vivos, o la valoracién del compromiso ciudadano con el
bien comun. La adquisicién y desarrollo de estos conocimientos y destrezas
permitiran al alumnado valorar el papel fundamental de la ciencia en la sociedad.
Otro de los aspectos esenciales de esta materia es el estudio y analisis cientificoy
afectivo de la sexualidad, a través de los cuales el alumnado podra comprender la
importancia de las practicas sexuales responsables y desarrollar rechazo hacia
actitudes de discriminacién basadas en el género o la identidad sexual. Asimismo,
la Biologia y Geologia persigue impulsar, especialmente entre las alumnas, las
vocaciones cientificas. A través de esta materia se consolidan también los habitos
de estudio, se fomenta el respeto, la solidaridad y el trabajo en equipo y se
promueve el perfeccionamiento linguistico, al ser la cooperaciény la
comunicacion parte esencial de las metodologias de trabajo cientifico. Ademas, se
animara al alumnado a utilizar diferentes formatos y vias para comunicarse y
cooperar destacando entre estos los espacios virtuales de trabajo. El trabajo
grupal sera una herramienta para la integracion social de personas diversas que
también se fomentara desde Biologia y Geologia.

La naturaleza cientifica de esta materia contribuye a despertar en el alumnado el
espiritu creativo y emprendedor, que es la esencia misma de todas las ciencias. La
investigacion mediante la observacion de campo, la experimentaciény la
busqueda en diferentes fuentes para resolver cuestiones o contrastar hipétesis de
forma tanto individual como cooperativa son elementos constituyentes de este
curriculo. Las principales fuentes fiables de informacion son accesibles a través de
internet, donde conviven con informaciones sesgadas, incompletas o falsas, por lo
gue en Biologia y Geologia se fomentara el uso responsable y critico de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion dentro del contexto de la
materia.

La Biologia y Geologia contribuye al logro de los objetivos de esta etapay al
desarrollo de las competencias clave. En la materia se trabajan un total de seis
competencias especificas, que constituyen la concrecién de los descriptores de las
competencias clave definidos en el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefanza basica. Las competencias especificas comprenden aspectos
relacionados con la interpretacién y transmision de informacién cientifica; la



localizacién y evaluacién de informacion cientifica; la aplicacion de las
metodologias cientificas en proyectos de investigacion; la aplicacion de
estrategias para la resolucion de problemas; el analisis y adopcion de estilos de
vida saludables y sostenibles; y la interpretacion geoldgica del relieve.

Los criterios de evaluacién permiten medir el grado de desarrollo de dichas
competencias especificas, por lo que se presentan asociados a ellas.

Los saberes basicos constituyen los conocimientos, destrezas y actitudes que
posibilitaran el desarrollo de las competencias especificas de la materia a largo de
la etapa. En Biologia y Geologia estos se estructuran en tres bloques comunes
para toda la etapa: «Proyecto cientifico», «Geologia» y «La célula». En el tramo de
la materia impartida entre 1.°y 3.° se afiaden los bloques de «Seres vivos»,
«Ecologia y sostenibilidad», «Cuerpo Humano» y «Habitos saludables». En 4.°
curso, se incorporan los bloques de «Genética y evolucion» y «La Tierra en el
universo».

El bloque «Proyecto cientifico» introduce al alumnado al pensamiento y métodos
cientificos. Incluye saberes referidos al planteamiento de preguntas e hipétesis, la
observacion, el disefio y la realizacion de experimentos para su comprobaciony el
analisis y la comunicacion de resultados. El bloque de «Geologia» esta formado
por los conocimientos, destrezas y actitudes relacionados con la identificacion de
rocas y minerales del entorno y el estudio de la estructura interna de la Tierra, asi
como por los saberes vinculados con la tectdnica de placas y la relacion de los
procesos geoldgicos internos y externos con los riesgos naturales y los principios
de estudio de la historia terrestre (actualismo, horizontalidad, superposicion de
eventos, etc.). El estudio de la célula, sus partes y la funcion bioldgica de la mitosis
y la meiosis forman parte del bloque «La célula». Ademas, este bloque incluye las
técnicas de manejo del microscopio y el reconocimiento de células en
preparaciones reales.

El primero de los bloques que componen los saberes basicos para la materia
entre 1.°y 3.° es el titulado «Seres vivos». Este comprende los saberes necesarios
para el estudio de las caracteristicas y grupos taxondmicos mas importantes de
seres vivos y para la identificaciéon de ejemplares del entorno. El sequndo de ellos,
«Ecologia y sostenibilidad» aborda el concepto de ecosistema, la relacién entre
sus elementos integrantes, la importancia de su conservacion mediante la
implantacion de un modelo de desarrollo sostenible y el analisis de problemas
medioambientales como el calentamiento global. Dentro del bloque «Cuerpo
humano» se estudia el organismo desde un punto de vista analitico y holistico a
través del funcionamiento y la anatomia de los aparatos y sistemas implicados en
las funciones de nutricion, relacion y reproduccion. El bloque de «Habitos
saludables» se compone de los saberes basicos acerca de los comportamientos
beneficiosos para la salud con respecto a la nutricion y la sexualidad, asi como los
efectos perjudiciales de las drogas. Y, por ultimo, en el bloque denominado «Salud
y enfermedad» se incluyen los mecanismos de defensa del organismo contra los



patégenos; el funcionamiento de las vacunas y antibiéticos para justificar su
relevancia en la prevencion y tratamiento de enfermedades, y los saberes
relacionados con los trasplantes y la importancia de la donacién de 6rganos.
Asimismo, en la materia en 4.° curso se incorporan dos bloques. Por un lado, el
bloque «Genética y evolucién», donde se tratan las leyes y los mecanismos de
herencia genética, la expresion génica, la estructura del ADN, las teorias
evolutivas de mayor relevancia y la resolucién de problemas donde se apliquen
estos conocimientos. Y, por otro lado, el bloque «La Tierra en el universo» que
incluye los saberes relacionados con el estudio de las teorias mas relevantes
sobre el origen del universo, las hipotesis sobre el origen de la vida en la Tierra 'y
las principales investigaciones en el campo de la astrobiologia.

Las situaciones de aprendizaje permiten trabajar de manera que los saberes
basicos contribuyan a la adquisicion de las competencias. Para ello, deben
plantearse, a partir de un objetivo claro, estar conectadas con la realidad e invitar
al alumnado a la reflexién y a la colaboracion. El enfoque interdisciplinar
favorecera una asimilaciéon mas profunda de la materia, al extender sus raices
hacia otras ramas del conocimiento. Asi, desde Biologia y Geologia el alumnado
podra adquirir las competencias necesarias para el desarrollo del pensamiento
cientifico y su aplicaciéon, asi como una plena integracion ciudadana a nivel
personal, social y profesional.

Competencias especificas.

1. Interpretar y transmitir informacién y datos cientificos, argumentando
sobre ellos y utilizando diferentes formatos, para analizar conceptos y
procesos de las ciencias biolégicas y geolégicas.

El desarrollo cientifico rara vez es fruto del trabajo de sujetos aislados y requiere,
por tanto, del intercambio de informacién y de la colaboracién entre individuos,
organizaciones e incluso paises. Compartir informacién es una forma de acelerar
el progreso humano al extender y diversificar los pilares sobre los que se
sustenta.

Todo proceso de investigacion cientifica debe comenzar con la recopilacion 'y
analisis critico de las publicaciones en el drea de estudio construyéndose los
nuevos conocimientos sobre los cimientos de los ya existentes.

Asimismo, el avance vertiginoso de la ciencia y la tecnologia es el motor de
importantes cambios sociales que se dan cada vez con mas frecuencia y con
impactos mas palpables. Por ello, la participacién activa del alumnado en la
sociedad exige cada vez mas la comprension de los ultimos descubrimientos y
avances cientificos y tecnoldgicos para interpretar y evaluar criticamente, a la luz
de estos, la informacion que inunda los medios de comunicacion. Esto le permitira
extraer conclusiones propias, tomar decisiones coherentes y establecer
interacciones comunicativas constructivas mediante la argumentacién



fundamentada, respetuosa y flexible para cambiar las propias concepciones a la
vista de los datos y posturas aportados por otras personas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL2, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CCEC4.

2. Identificar, localizar y seleccionar informacién, contrastando su veracidad,
organizandola y evaluandola criticamente, para resolver preguntas
relacionadas con las ciencias biolégicas y geoldgicas.

La investigacién cientifica, la participacion activa en la sociedad y el desarrollo
profesional y personal de un individuo con frecuencia conllevan la adquisicion de
nuevas competencias que suele comenzar con la blisqueda, selecciony
recopilacion de informacion relevante de diferentes fuentes para establecer las
bases cognitivas de dicho aprendizaje.

Ademas, en la sociedad actual existe un continuo bombardeo de informacion que
no siempre refleja la realidad. Los datos con base cientifica se encuentran en
ocasiones entremezclados con bulos, hechos infundados y creencias
pseudocientificas. Es, por tanto, imprescindible desarrollar el sentido critico y las
destrezas necesarias para evaluar y clasificar la informacion y conocer y distinguir
las fuentes fidedignas de aquellas de dudosa fiabilidad.

Por ello, esta competencia especifica prepara al alumnado para su autonomia
personal y profesional futuras y para contribuir positivamente en una sociedad
democratica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4.

3. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de
las metodologias cientificas y cooperando cuando sea necesario, para
indagar en aspectos relacionados con las ciencias geolégicas y biolégicas.

Los métodos cientificos son el sistema de trabajo utilizado para dar una respuesta
rigurosa a cuestiones y problemas relacionados con la naturaleza y la sociedad.
Estos constituyen el motor de nuestro avance social y econémico, lo que los
convierte en un aprendizaje imprescindible para la ciudadania del mafana. Los
procesos que componen el trabajo cientifico cobran sentido cuando son
integrados dentro de un proyecto relacionado con la realidad del alumnado o su
entorno.

El desarrollo de un proyecto requiere de iniciativa, actitud critica, vision de
conjunto, capacidad de planificaciéon, movilizacién de recursos materiales 'y
personales y argumentacion, entre otros, y permite al alumnado cultivar el
autoconocimiento y la confianza ante la resolucién de problemas, adaptandose a



los recursos disponibles, a sus propias limitaciones, a la incertidumbre y a los
retos que pueda encontrar.

Asimismo, la creacion y participacion en proyectos cientificos proporciona al
alumnado la oportunidad de trabajar destrezas que pueden ser de gran utilidad
no solo dentro del ambito cientifico, sino también en su desarrollo personal y
profesional y en su participacién social. Esta competencia especifica es el crisol en
el que se entremezclan todos los elementos de la competencia STEM y muchos de
otras competencias clave. Por estos motivos, es imprescindible ofrecer al
alumnado la oportunidad creativa y de crecimiento que aporta esta modalidad de
trabajo, impulsando la igualdad de oportunidades entre los alumnos y alumnasy
fomentando las vocaciones cientificas desde una perspectiva de género.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL2, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA3, CE3.

4. Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando
criticamente las respuestas y soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario, para resolver problemas o dar explicacion a procesos de la
vida cotidiana relacionados con la biologia y la geologia.

Las ciencias bioldgicas y geoldgicas son disciplinas empiricas, pero con frecuencia
recurren al razonamiento logico y la metodologia matematica para crear
modelos, resolver cuestiones y problemas y validar los resultados o soluciones
obtenidas. Tanto el planteamiento de hip6tesis, como la interpretacion de datos 'y
resultados, o el disefio experimental requieren aplicar el pensamiento légico-
formal.

Asimismo, es frecuente que en determinadas ciencias empiricas; como la biologia
molecular, la evolucién o la tecténica, se obtengan evidencias indirectas de la
realidad, que deben interpretarse segun la lI6gica para establecer modelos de un
proceso biolégico o geoldgico. Ademas, determinados saberes basicos de la
materia de Biologia y Geologia, como los recogidos en los bloques «Genética y
evolucién» y «Geologia», tienen en la resolucién de problemas una estrategia
didactica preferente.

Cabe destacar que potenciar esta competencia especifica supone desarrollar en el
alumnado destrezas aplicables a diferentes situaciones de la vida. Por ejemplo, la
actitud critica se basa en gran parte en el razonamiento a partir de datos o
informacién conocidos y constituye un mecanismo de proteccién contra las
pseudociencias o los saberes populares infundados.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, CPSAAS5, CE1, CE3, CCECA4.

5. Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y
la salud, basandose en los fundamentos de las ciencias biolégicas y de la



Tierra, para promover y adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos
medioambientales negativos, sean compatibles con un desarrollo sostenible
y permitan mantener y mejorar la salud individual y colectiva.

El bienestar, la salud y el desarrollo econdmico de la especie humana se sustentan
en recursos naturales, como el suelo fértil o el agua dulce, y en diferentes grupos
de seres vivos, como los insectos polinizadores, las bacterias nitrificantes y el
plancton marino, sin los cuales algunas actividades esenciales, como la obtencion
de alimentos, se verian seriamente comprometidas. Por desgracia, los recursos
naturales no siempre son renovables o se utilizan de tal manera que su tasa de
CONSUMO supera con creces su tasa de renovacion. Ademas, la destruccién de
habitats, la alteracion del clima global y la utilizacién de sustancias xenobidticas
estan reduciendo la biodiversidad de forma que, en los ultimos 50 afios, han
desaparecido dos tercios de la fauna salvaje del planeta. Todas estas alteraciones
podrian poner en peligro la estabilidad de la sociedad humana tal y como la
conocemos. Afortunadamente, determinadas acciones pueden contribuir a
mejorar el estado del medio ambiente a corto y largo plazo.

Por otro lado, ciertas conductas propias de los paises desarrollados como el
consumismo, el sedentarismo, la dieta con alto contenido en grasas y azucares,
las adicciones tecnoldgicas o los comportamientos impulsivos tienen graves
consecuencias sobre la salud de la poblacion. Por ello, es también esencial que el
alumnado conozca el funcionamiento de su propio cuerpo, destierre ideas
preconcebidas y estereotipos sexistas, y comprenda y argumente, a la luz de las
pruebas cientificas, que el desarrollo sostenible es un objetivo urgente y sinénimo
de bienestar, salud y progreso econdmico de la sociedad. Esto le permitira
cuestionar los habitos propios y ajenos, y mejorar la calidad de vida de nuestro
planeta segun el concepto one health (una sola salud): salud de los seres
humanos, de otros seres vivos y del entorno natural.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEMZ2, STEM5, CD4, CPSAA1, CPSAA2, CC4, CE1, CC3.

6. Analizar los elementos de un paisaje concreto valorandolo como
patrimonio natural y utilizando conocimientos sobre geologia y ciencias de la
Tierra para explicar su historia geolégica, proponer acciones encaminadas a
su proteccion e identificar posibles riesgos naturales.

La Red de Espacios Naturales Protegidos trata de preservar la diversidad de
patrimonio natural que se reparte por toda la biosfera, informando sobre la
fragilidad de dichos espacios y sobre los dafios que determinadas acciones
humanas pueden ocasionar sobre ellos. Por otro lado, algunos fenébmenos
naturales ocurren con mucha mayor frecuencia en zonas concretas del planeta,
estan asociados a ciertas formas de relieve o se dan con cierta periodicidad y son,
por tanto, predecibles con mayor o menor margen de error. Estos fendmenos
deben ser tenidos en cuenta en la construccion de infraestructurasy el



establecimiento de asentamientos humanos. Sin embargo, se conocen
numerosos ejemplos de planificacion urbana deficiente en los que no se ha
considerado la historia geoldgica de la zona, la litologia del terreno, la
climatologia o el relieve, y que han dado lugar a grandes catastrofes con
cuantiosas pérdidas tanto econdmicas como humanas.

Esta competencia especifica implica que el alumnado desarrolle los conocimientos
y el espiritu critico necesarios para reconocer el valor del patrimonio natural y el
riesgo geoldgico asociado a una determinada area para adoptar una actitud de
rechazo ante las practicas urbanisticas, forestales, industriales o de otro tipo que
pongan en peligro vidas humanas, infraestructuras o espacios naturales. El
alumnado se enfrentara asi a situaciones problematicas o cuestiones planteadas
en el contexto de enseflanza-aprendizaje en las que tendra que analizar los
posibles riesgos naturales y las formas de actuacién ante ellos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1.

Cursos de primero a tercero
Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar conceptos y procesos biolégicos y geolégicos interpretando
informacioén en diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos, paginas web, etc.), manteniendo una actitud
critica y obteniendo conclusiones fundamentadas.

1.2 Facilitar la comprension y analisis de informacion sobre procesos bioldgicos y
geoldgicos o trabajos cientificos transmitiéndola de forma clara y utilizando la
terminologia y los formatos adecuados (modelos, graficos, tablas, videos,
informes, diagramas, formulas, esquemas, simbolos, contenidos digitales, etc.).

1.3 Analizar y explicar fendémenos biol6gicos y geoldgicos representandolos
mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea necesario, los pasos del
disefio de ingenieria (identificacién del problema, exploracién, disefio, creacién,
evaluacion y mejora).

Competencia especifica 2.

2.1 Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando, seleccionando y
organizando informacién de distintas fuentes y citandolas correctamente.

2.2 Reconocer la informacién sobre temas biolégicos y geolégicos con base
cientifica, distinguiéndola de pseudociencias, bulos, teorias conspiratorias y
creencias infundadas y manteniendo una actitud escéptica ante estos.



2.3 Valorar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de las personas
dedicadas a ella con independencia de su etnia, sexo o cultura, destacando y
reconociendo el papel de las mujeres cientificas y entendiendo la investigacién
como una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucién.

Competencia especifica 3.

3.1 Plantear preguntas e hipoétesis e intentar realizar predicciones sobre
fendmenos bioldgicos o geoldgicos que puedan ser respondidas o contrastadas
utilizando métodos cientificos.

3.2 Disefiar la experimentacién, la toma de datos y el analisis de fendbmenos
bioldgicos y geoldgicos de modo que permitan responder a preguntas concretas
y contrastar una hipoétesis planteada.

3.3 Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos sobre
fendmenos bioldgicos y geoldgicos utilizando los instrumentos, herramientas o
técnicas adecuadas con correccion.

3.4 Interpretar los resultados obtenidos en un proyecto de investigacion
utilizando, cuando sea necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicas.

3.5 Cooperar dentro de un proyecto cientifico asumiendo responsablemente una
funcidn concreta, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, respetando
la diversidad y la igualdad de género, y favoreciendo la inclusién.

Competencia especifica 4.

4.1 Resolver problemas o dar explicacion a procesos bioloégicos o geoldgicos
utilizando conocimientos, datos e informacién proporcionados por el docente, el
razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

4.2 Analizar criticamente la solucion a un problema sobre fenémenos bioldgicos y
geoldgicos.

Competencia especifica 5.

5.1 Relacionar, con fundamentos cientificos, la preservacién de la biodiversidad, la
conservacion del medio ambiente, la proteccidn de los seres vivos del entorno, el
desarrollo sostenible y la calidad de vida.

5.2 Proponer y adoptar habitos sostenibles, analizando de una manera critica las
actividades propias y ajenas a partir de los propios razonamientos, de los
conocimientos adquiridos y de la informacién disponible.



5.3 Proponer y adoptar habitos saludables, analizando las acciones propias y
ajenas con actitud critica y a partir de fundamentos fisiologicos.

Competencia especifica 6.

6.1 Valorar la importancia del paisaje como patrimonio natural analizando la
fragilidad de los elementos que lo componen.

6.2 Interpretar el paisaje analizando sus elementos y reflexionando sobre el
impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de determinadas acciones
humanas.

6.3 Reflexionar sobre los riesgos naturales mediante el analisis de los elementos
de un paisaje.

Saberes basicos.
A. Proyecto cientifico.

- Hipdtesis, preguntas y conjeturas: planteamiento con perspectiva cientifica.

- Estrategias para la busqueda de informacion, la colaboracién y la comunicacion
de procesos, resultados o ideas cientificas: herramientas digitales y formatos de
uso frecuente en ciencia (presentacion, grafica, video, pdster, informe, etc.).

- Fuentes fidedignas de informacién cientifica: reconocimiento y utilizacion.

- La respuesta a cuestiones cientificas mediante la experimentacion y el trabajo
de campo: utilizacion de los instrumentos y espacios necesarios (laboratorio,
aulas, entorno, etc.) de forma adecuada.

- Modelado como método de representacion y comprension de procesos o
elementos de la naturaleza.

- Métodos de observacion y de toma de datos de fendbmenos naturales.

- Métodos de analisis de resultados. Diferenciacion entre correlacion y causalidad.
- La labor cientifica y las personas dedicadas a la ciencia: contribucién a las
ciencias bioldgicas y geoldgicas e importancia social. El papel de la mujer en la
ciencia.

B. Geologia.

- Conceptos de roca y mineral: caracteristicas y propiedades.

- Estrategias de clasificacion de las rocas: sedimentarias, metamorficas e igneas.
El ciclo de las rocas.

- Rocas y minerales relevantes o del entorno: identificacion.

- Usos de los minerales y las rocas: su utilizacién en la fabricacién de materiales 'y
objetos cotidianos.

- La estructura basica de la geosfera.

C. La célula.



- La célula como unidad estructural y funcional de los seres vivos.

- La célula procariota, la célula eucariota animal y la célula eucariota vegetal, y sus
partes.

- Observacién y comparacion de muestras microscoépicas.

D. Seres vivos.

- Los seres vivos: diferenciacion y clasificacién en los principales reinos.

- Los principales grupos taxonémicos: observacion de especies del entornoy
clasificacion a partir de sus caracteristicas distintivas.

- Las especies del entorno: estrategias de identificacién (guias, claves
dicotémicas, herramientas digitales, visu, etc.).

- Los animales como seres sintientes: semejanzas y diferencias con los seres vivos
no sintientes.

E. Ecologia y sostenibilidad.

- Los ecosistemas del entorno, sus componentes bioticos y abiéticos y los tipos de
relaciones intraespecificas e interespecificas.

- La importancia de la conservacién de los ecosistemas, la biodiversidad y la
implantacion de un modelo de desarrollo sostenible.

- Las funciones de la atmdsfera y la hidrosfera y su papel esencial para la vida en
la Tierra.

- Las interacciones entre atmdsfera, hidrosfera, geosfera y biosfera, su papel en
la edafogénesis y en el modelado del relieve y su importancia para la vida. Las
funciones del suelo.

- Las causas del cambio climatico y sus consecuencias sobre los ecosistemas.

- La importancia de los habitos sostenibles (consumo responsable, prevenciony
gestion de residuos, respeto al medio ambiente, etc.).

- La relacién entre la salud medioambiental, humana y de otros seres vivos: one
health (una sola salud).

F. Cuerpo humano.

- Importancia de la funcién de nutricidén. Los aparatos que participan en ella.

- Anatomia y fisiologia basicas de los aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio,
excretor y reproductor.

- Visién general de la funcion de relacion: receptores sensoriales, centros de
coordinacion y érganos efectores.

- Relacion entre los principales sistemas y aparatos del organismo implicados en
las funciones de nutricidn, relacion y reproduccion mediante la aplicacion de
conocimientos de fisiologia y anatomia.

G. Habitos saludables.

- Caracteristicas y elementos propios de una dieta saludable y su importancia.



- Conceptos de sexo y sexualidad: importancia del respeto hacia la libertad y la
diversidad sexual y hacia la igualdad de género, dentro de una educacion sexual
integral como parte de un desarrollo armaénico.

- Educacién afectivo-sexual desde la perspectiva de la igualdad entre personasy
el respeto a la diversidad sexual. La importancia de las practicas sexuales
responsables. La asertividad y el autocuidado. La prevencion de infecciones de
transmision sexual (ITS) y de embarazos no deseados. El uso adecuado de
métodos anticonceptivos y de métodos de prevencion de ITS.

- Las drogas legales e ilegales: sus efectos perjudiciales sobre la salud de los
consumidores y de quienes estan en su entorno préximo.

- Los habitos saludables: su importancia en la conservacion de la salud fisica,
mental y social (higiene del suefio, habitos posturales, uso responsable de las
nuevas tecnologias, actividad fisica, autorregulacion emocional, cuidado y
corresponsabilidad, etc.).

H. Salud y enfermedad.

- Concepto de enfermedades infecciosas y no infecciosas: diferenciacién segun su
etiologia.

- Medidas de prevencion y tratamientos de las enfermedades infecciosas en
funcién de su agente causal y la importancia del uso adecuado de los antibidticos.
- Las barreras del organismo frente a los patdégenos (mecanicas, estructurales,
bioquimicas y bioldgicas).

- Mecanismos de defensa del organismo frente a agentes patdgenos (barreras
externas y sistema inmunitario): su papel en la prevencion y superacién de
enfermedades infecciosas.

- La importancia de la vacunacion en la prevencion de enfermedadesy en la
mejora de la calidad de vida humana.

- Los trasplantes y la importancia de la donacion de 6rganos.

Cuarto curso
Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar conceptos y procesos bioldgicos y geolégicos interpretando
informacién en diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos, paginas web, etc.), manteniendo una actitud
critica, obteniendo conclusiones y formando opiniones propias fundamentadas.

1.2 Transmitir opiniones propias fundamentadas e informacion sobre Biologia y
Geologia de forma clara y rigurosa, facilitando su comprension y analisis
mediante el uso de la terminologia y el formato adecuados (modelos, graficos,
tablas, videos, informes, diagramas, formulas, esquemas, simbolos, contenidos
digitales, etc.).



1.3 Analizar y explicar fendmenos bioldgicos y geolégicos representandolos
mediante el disefio y la realizacién de modelos y diagramas y utilizando, cuando
sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del problema,
exploracioén, disefio, creacion, evaluacién y mejora).

Competencia especifica 2.

2.1 Resolver cuestiones y profundizar en aspectos bioldgicos y geoldgicos
localizando, seleccionando, organizando y analizando criticamente la informacion
de distintas fuentes y citdndolas con respeto por la propiedad intelectual.

2.2 Contrastar la veracidad de la informacién sobre temas biolégicos y geolégicos
o trabajos cientificos, utilizando fuentes fiables y adoptando una actitud critica y
escéptica hacia informaciones sin una base cientifica como pseudociencias,
teorias conspiratorias, creencias infundadas, bulos, etc.

2.3 Valorar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de las personas
dedicadas a ella, destacando el papel de la mujer y entendiendo la investigacion
como una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucion influida por el
contexto politico y los recursos econémicos.

Competencia especifica 3.

3.1 Plantear preguntas e hipotesis que puedan ser respondidas o contrastadas
utilizando métodos cientificos, en la explicacion de fendmenos bioldgicos y
geoldgicos y la realizacion de predicciones sobre estos.

3.2 Disefiar la experimentacién, la toma de datos y el analisis de fendbmenos
bioldgicos y geoldgicos de modo que permitan responder a preguntas concretas
y contrastar una hipétesis planteada evitando sesgos.

3.3 Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos sobre
fendmenos bioldgicos y geoldgicos utilizando los instrumentos, herramientas o
técnicas adecuadas con correccidén y precision.

3.4 Interpretar y analizar los resultados obtenidos en un proyecto de investigacion
utilizando, cuando sea necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicasy
obteniendo conclusiones razonadas y fundamentadas o valorar la imposibilidad
de hacerlo.

3.5 Cooperar y colaborar en las distintas fases de un proyecto cientifico para
trabajar con mayor eficiencia, valorando la importancia de la cooperacion en la
investigacién, respetando la diversidad y la igualdad de género, y favoreciendo la
inclusién.



Competencia especifica 4.

4.1 Resolver problemas o dar explicacidon a procesos bioldégicos o geolégicos
utilizando conocimientos, datos e informacién proporcionados por el docente, el
razonamiento légico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

4.2 Analizar criticamente la solucion a un problema sobre fendmenos biolégicos y
geoldgicos, cambiando los procedimientos utilizados o las conclusiones si dicha
solucién no fuese viable 0 ante nuevos datos aportados con posterioridad.

Competencia especifica 5.

5.1 Identificar los posibles riesgos naturales potenciados por determinadas
acciones humanas sobre una zona geografica, teniendo en cuenta sus
caracteristicas litoldgicas, relieve, vegetacion y factores socioeconémicos.

Competencia especifica 6.

6.1 Deducir y explicar la historia geoldgica de un relieve identificando sus
elementos mas relevantes a partir de cortes, mapas u otros sistemas de
informacién geoldgica y utilizando el razonamiento, los principios geologicos
basicos (horizontalidad, superposicién, actualismo, etc.) y las teorias geolégicas
mas relevantes.

Saberes basicos.
A. Proyecto cientifico.

- Hipotesis, preguntas y conjeturas: planteamiento con perspectiva cientifica.

- Estrategias para la busqueda de informacion, la colaboracién y la comunicacién
de procesos, resultados o ideas cientificas: herramientas digitales y formatos de
uso frecuente en ciencia (presentacién, grafica, video, pdster, informe, etc.).

- Fuentes fidedignas de informacién cientifica: reconocimiento y utilizacién.

- Controles experimentales (positivos y negativos): disefio e importancia para la
obtencion de resultados cientificos objetivos y fiables.

- Respuesta a cuestiones cientificas mediante la experimentacion y el trabajo de
campo: utilizacién de los instrumentos y espacios necesarios (laboratorio, aulas,
entorno, etc.) de forma adecuada y precisa.

- Modelado para la representacion y comprension de procesos o elementos de la
naturaleza.

- Métodos de observacion y de toma de datos de fendmenos naturales.

- Métodos de analisis de resultados. Diferenciacion entre correlacién y causalidad.
- La labor cientifica y las personas dedicadas a la ciencia: contribucién a las
ciencias bioldgicas y geoldgicas e importancia social. El papel de la mujer en la
ciencia.



- La evolucion historica del saber cientifico: la ciencia como labor colectiva,
interdisciplinar y en continua construccién.

B. Geologia.

- Relieve y paisaje: diferencias, su importancia como recursos y factores que
intervienen en su formacion y modelado.

- Estructura y dinamica de la geosfera. Métodos de estudio.

- Los efectos globales de la dinamica de la geosfera desde la perspectiva de la
tecténica de placas.

- Procesos geoldgicos externos e internos: diferencias y relacion con los riesgos
naturales. Medidas de prevencién y mapas de riesgos.

- Los cortes geoldégicos: interpretacion y trazado de la historia geoldgica que
reflejan mediante la aplicacion de los principios de estudio de la historia de la
Tierra (horizontalidad, superposicion, interseccion, sucesion faunistica, etc.).

C. La célula.

- Las fases del ciclo celular.

- La funcién bioldgica de la mitosis, la meiosis y sus fases.

- Destrezas de observacion de las distintas fases de la mitosis al microscopio. D.
Genética y evolucion.

- Modelo simplificado de la estructura del ADN y del ARN y relacién con su funcién
y sintesis.

- Estrategias de extraccién de ADN de una célula eucariota.

- Etapas de la expresion génica, caracteristicas del codigo genético y resolucion
de problemas relacionados con estas.

- Relacién entre las mutaciones, la replicacion del ADN, el cancer, la evoluciény la
biodiversidad.

- El proceso evolutivo de las caracteristicas de una especie determinada a la luz
de la teoria neodarwinista y de otras teorias con relevancia histérica (lamarckismo
y darwinismo).

- Fenotipo y genotipo: definicion y diferencias.

- Estrategias de resolucion de problemas sencillos de herencia genética de
caracteres con relacion de dominancia y recesividad con uno o dos genes.

- Estrategias de resolucién de problemas sencillos de herencia del sexo y de
herencia genética de caracteres con relacion de codominancia, dominancia
incompleta, alelismo multiple y ligada al sexo con uno o dos genes.

E. La Tierra en el universo.

- El origen del universo y del sistema solar.

- Componentes del sistema solar: estructura y caracteristicas.
- Hipétesis sobre el origen de la vida en la Tierra.

- Principales investigaciones en el campo de la astrobiologia.



Cooperacién y servicios a la comunidad

La materia de Cooperacion y Servicios a la Comunidad de la ESO busca inculcar la
importancia del desarrollo sostenible, despertar la curiosidad, la actitud critica, el
pensamiento del alumnado y la igualdad de oportunidades entre géneros. Se
debe pensar en la necesidad de formar ciudadanos cualificados, pero también
alumnos reflexivos, capaces de analizar el entorno en el que viven y de
comprometerse en su mejora. La educacién es una herramienta de mejora social,
que debe ser capaz de formar seres completos, con una dimensién tanto
intelectual como humana y moral. Por esta razén, hay que ir avanzando también
en aquellas competencias que recogen valores y habilidades civicas. Tanto los
saberes que se adquieren como los criterios de evaluacion conectan con el resto
de materias del curriculo.

El desarrollo curricular de la materia Cooperacion y Servicios a la Comunidad
responde al marco competencial de la LOMLOE y, en consecuencia, contribuye al
desarrollo de las competencias clave y al logro de los objetivos de etapa que se
han definido para la ESO.

Todo y la pluralidad de experiencias de Cooperacion y Servicios a la Comunidad,
con acentos y sensibilidades diferentes, hay cierto grado de unanimidad a la hora
de definir una actividad compleja que integra el servicio a la comunidad con el
aprendizaje de contenidos, competencias, habilidades o valores. Asi, la
intencionalidad pedagdgica y la intencionalidad solidaria van muy unidas. Esta
propuesta, que parte de elementos tan conocidos como el servicio voluntario en
la comunidad, permite introducir elementos de innovacion educativa y la
adquisicidon de aprendizajes.

Cooperacién y Servicios a la Comunidad de 1° a 3° de la ESO es de caracter
opcional y contribuye a satisfacer el logro de los objetivos de la ESO y el desarrollo
de las ocho competencias clave. Se trabajan un total de seis competencias
especificas.

Esta materia va destinada a alumnos con espiritu critico y con interés por aportar
cambios y propuestas de mejora ante varias situaciones en los contextos
personal, escolar, social y profesional que nos rodean. Por lo tanto, deben tener
una actitud de compromiso hacia la sociedad y el entorno.

La Cooperacién y Servicios a la Comunidad es una propuesta educativa que
combina procesos de aprendizaje y de servicio a la comunidad en un solo
proyecto muy articulado en el cual los participantes se forman trabajando sobre
necesidades reales del entorno con el objetivo de mejorarlo. Es un proyecto
educativo con utilidad social.

Los saberes basicos de vivir en sociedad, interactuar con el entorno y comprender
como son las relaciones que se establecen y las normas de funcionamiento que
las rigen, resultan esenciales para que el alumnado pueda asumir sus derechosy
responsabilidades, ejerciendo la ciudadania y orientar su compromiso civico,



cuestiones de especial importancia en una etapa educativa en que el alumnado
adolescente precisa de experiencias formativas que le permitan construir su
criterio, su identidad, su autonomia y su entorno social.

Los saberes basicos de la materia Cooperacién y Servicios a la Comunidad estan
estructurados en dos bloques: “Retos del Mundo actual”y “Compromiso Civico”.
La organizacién de los saberes en el curriculum no implica ninguna
temporalizacion ni orden cronolégico en su tratamiento en el aula. Deben
trabajarse de manera competencial para que vayan siempre unidos al desarrollo
de las competencias especificas que contribuyen al perfeccionamiento de las
competencias clave. Los criterios de evaluacion son indicadores que permiten
medir el grado de desarrollo de las competencias y el profesorado puede
conectarlos de forma flexible con los saberes de la materia durante el proceso de
ensefianza- aprendizaje.

Las competencias y saberes deben trabajarse a partir de situaciones de
aprendizaje, conectadas con la realidad y que inviten al alumnado a la reflexién y
a la colaboracién. Asi, se recomienda un trabajo interdisciplinar que pueda
favorecer una asimilacién mas profunda y extender las raices hacia otras
materias.

La materia Cooperacion y Servicios a la Comunidad contribuye al analisis de una
realidad social cada vez mas diversa y cambiante fruto de la accién humana,
implica concebir un aprendizaje del alumnado como una invitacion al
conocimiento de si mismo y del mundo que lo rodea, a la participacion y al
compromiso social.

Competencias especificas

1. Entender la importancia de los habitos saludables y sostenibles basandose
en los saberes cientificos para adoptarlos y promoverlos en su entorno.

A dia de hoy, uno de los mas importantes retos de nuestra sociedad es evitar la
degradacion del medio ambiente.

Por eso debemos adoptar un modelo de desarrollo sostenible. Es esencial que la
sociedad entienda la dependencia del medio natural para poder valorar la
importancia de su conservacion y actuar de forma consecuente y comprometida
con este objetivo.

Es importante desarrollar unos habitos sostenibles como mantenimiento y mejora
de la salud humana porque existe un vinculo entre el bienestar humanoy la
conservacion del medio natural.

El desarrollo de esta competencia especifica es que el alumnado muestre una
actitud comprometida con el respeto y el cuidado del entorno contribuyendo a los
Objetivos de Desarrollo Sostenible definidos por la ONU.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CP1, STEM3, STEM5, CD1, CD3, CPSAA1, CPSAA2, CC1, CC2, CCEC1.

2. Indagar, argumentar, disefar y elaborar productos propios sobre
problematicas sociales que nos rodean, que sean de tipo social, para
desarrollar un pensamiento critico, respetuoso con las diferencias y que
contribuya a la construccion de la propia identidad y a valorar el conjunto de
la sociedad.

El desarrollo personal es determinante en la formacién integral del alumnado.
Por eso es imprescindible fomentar el respecto a los principios y a los valores
como la solidaridad, la igualdad de género, el cuidado del patrimonio cultural, el
voluntariado, el fomento de la paz y la cooperacion.

La adquisicién de esta competencia especifica tiene como finalidad que el alumno
analice criticamente los problemas sociales que lo rodean y adopte un
compromiso con su entorno social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL5, CP3, CD1, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3, CE1, CCEC4.

3. Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacion sobre temas relevantes
de nuestro entorno que impliquen una necesidad de intervencion, usando
fuentes diversas para adquirir conocimientos para elaborar y expresar
respuestas en varios formatos.

Las destrezas asociadas a la investigacién, seleccion y tratamiento de la
informacién son instrumentos imprescindibles en toda situacion de aprendizaje.
Los alumnos deben adquirir e incorporar datos, contenidos y saberes,
seleccionando los que sean veraces y fiables, mediante la utilizacién de sistemas
de investigacion, bases de datos, plataformas de recursos en entornos digitales y
otros tipos de documentos.

El desarrollo de esta competencia especifica tiene como finalidad que el alumno
realice diferentes productos en distintos formatos que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion contextualizada de la informacién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CD1, STEM3, CD1, CD2, CD3, CPSAA3, CC2, CC3.

4. Conocer y participar de forma activa en diferentes 6rganos del contexto

escolar (comisiones, asamblea de delegados, consejo escolar, voluntariado
dentro del centro...).

El ejercicio del conocimiento de la realidad del centro constituye una de las
primeras aproximaciones al servicio en la comunidad educativa.



El alumnado debe aprender a trabajar en equipo, a sentirse participe de un
proyecto y experimentar la mejora del centro.

El desarrollo de esta competencia especifica tiene como finalidad que el alumno
aprenda a reconocer diferentes tipos de érganos educativos y que se involucre de
manera activa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CP1, CD3, CPSAAS.

5. Conocer y colaborar con las entidades de voluntariado del entorno y con
los canales de participacion ciudadana, tanto los institucionales como los de
ONG y el asociacionismo juvenil.

El ejercicio del conocimiento de la realidad que nos rodea constituye una de las
primeras aproximaciones a las diferentes entidades del entorno.

El alumnado debe aprender a trabajar en equipo, a sentirse participe de un
proyecto y experimentar la mejora del entorno.

El desarrollo de esta competencia especifica tiene como finalidad que el alumno
aprenda a reconocer diferentes tipos de realidades que lo rodean y que se
involucre en diferentes proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida:
CP1, CP3, CPSAAT1, CPSAAS3, CE1.

6. Desarrollar una actitud de atencidn y servicio, practicando la escucha
activa, cooperando entre colectivos separados generacionalmente y con
colectivos vulnerables, para favorecer la autoestima personal.

Acercar los alumnos a la sociedad que los rodea en la vertiente emocional.
El alumnado se implica en el acompafiamiento y participacion en actividades que
favorecen las relaciones intergeneracionales y con colectivos vulnerables.

El desarrollo de esta competencia especifica tiene como finalidad que el alumno
mejore su relacidon con otras generaciones y pueda conocer, entender y valorar
positivamente aquello que ocurri6 en el pasado, asi como también relacionarse

con colectivos vulnerables, para aumentar su autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CP1, CP2, CP3, CD2, CPSAAT, CC1, CCEC3, CCEC4.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1



1.1 Proponer y adoptar habitos individuales y colectivos sostenibles analizando de
una manera critica las actividades propias y ajenas basandose en los
conocimientos adquiridos y la informacién disponibles.

1.2 Proponer y adoptar habitos individuales y colectivos saludables analizando de
una manera critica las actividades propias y ajenas (alimentacién, higiene, postura
corporal, actividad fisica...) con una actitud critica, basandose en los
conocimientos adquiridos.

1.3 Interpretar el paisaje de forma critica analizando sus elementos y
reflexionando sobre el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de las
acciones humanas.

Competencia especifica 2

2.1 Identificar, valorar y mostrar interés por los principales problemas y retos que
afectan la sociedad.

2.2 Argumentar de forma critica sobre los problemas sociales que rodean al
alumno, por ejemplo: desigualdad social, crisis energética, masificacion, impactos
ambientales... mediante los conocimientos adquiridos, contrastando y valorando
fuentes diversas.

Competencia especifica 3

3.1 Elaborar y expresar contenidos propios en diferentes formatos mediante la
investigacién y la seleccién.

3.2 Contrastar y fundamentar los argumentos sobre temas y acontecimientos de
nuestro entorno.

3.3 Tratar y presentar la informacién objeto de investigacion.
Competencia especifica 4

4.1 Tomar conciencia de la cantidad de 6rganos del contexto escolar que rodean
el alumno.

4.2 Conocer las funciones y competencias de los 6rganos del contexto escolar.

4.3 Contribuir y participar en el funcionamiento de los diferentes 6rganos
escolares.

Competencia especifica 5



5.1. Tomar conciencia de la cantidad de voluntariado que rodea al alumno
mediante el estudio de diferentes tipos de entidades.

5.2 Conocer las funciones y competencias del voluntariado que rodea al alumno.

5.3 Promover el funcionamiento de proyectos dentro de estas entidades de
voluntariado con una implicacién personal.

Competencia especifica 6

6.1 Desarrollar y demostrar una actitud de respeto y colaboracion hacia otras
generaciones y hacia colectivos vulnerables.

6.2 Contribuir activamente al desarrollo de proyectos en el marco del ambito
sociocomunitario de referencia para los alumnos, dirigidos, principalmente, a
entidades del tercer sector.

Saberes basicos
A. Retos del mundo Actual.

e Emergencia climatica: cambios climaticos, calentamiento global, cumbres del
clima (CUP).

e Biodiversidad. Riqueza y valor natural y cultural.

e Consumo responsable: agotamiento de los recursos naturales, contaminacién
de los recursos naturales, consumismao.

e Técnicas de la informacién. Seguridad y bienestar digital.

e Igualdad. Situaciones discriminatorias de las nifias y de las mujeres del entorno.
Roles de género y su manifestacion en todos los ambitos de la sociedad y de la
cultura.

e Vida activa y habitos saludables. Salud fisica. Salud social. Salud Mental.

B. Compromiso civico.

e Alteridad. Respeto y aceptacién del otro. Comportamientos no discriminatorios
y contrarios a cualquier actitud diferenciadora y segregadora.

e Conservaciéon y defensa del patrimonio histérico, artistico y cultural.

e Conciencia ambienta, respeto, proteccién y cuidado de los seres vivos y del
planeta.

e Seguridad vial y movilidad sostenible.

e Identificacién y gestion de las emociones y su repercusién en comportamientos
individuales y colectivos. Educacién emocional.

e Escucha activa entre generaciones y colectivos vulnerables.

e Entidades de voluntariado: ONG, canales de participacion ciudadana,
asociacionismo juvenil.



Cultura Clasica

Sed pleni omnes sunt libri, plenae sapientium voces, plena exemplorum
vetustas: quae iacerent in tenebris omnia, nisi litterarum lumen
accederet. Quam multas nobis imagines non solum ad intuendum, verum
etiam ad imitandum fortissimorum virorum expressas scriptores et
Graedi et Latini reliquerunt! Quas ego mihi semper in administranda re
publica proponens animum et mentem meam ipsa cogitatione hominum
excellentium conformabam.

Cicerd, Pro Archia poeta,14

Ante esta magnifica defensa de la lectura de textos griegos y latinos, como base
de nuestro saber y como apoyo del humanismo a nuestra sociedad, se muestran
bastante inermes los argumentos que constantemente cuestionan la utilidad del
estudio de las lenguas y cultura clasica. Seria tedioso aportar aqui todo de
argumentos en defensa de algo que tiene la respuesta en si mismo y que se
justifica por su propia aportacion a nuestro mundo.

En efecto, todas las épocas de la historia han tenido la cultura clasica de raiz
grecolatina como modelo y como base de sus manifestaciones artisticas,
culturales o de pensamiento. No se puede explicar, pues, la ciencia, la literatura,
el derecho, la politica, la filosofia, la tecnologia sin la aportacion de griegos y
romanos.

En cuanto a las contribuciones en el mundo competencial del alumnado, la propia
experiencia adquirida nos muestra la gran relevancia que conlleva para los
jovenes que cursan secundaria: su mejora en la valoracién del patrimonio
recibido, el crecimiento en la competencia linguistica en cualquiera de sus
habilidades, el manejo y contraste de fuentes variadas, el deseo, en fin, del
alumnado para avanzar en el aprendizaje de forma auténoma y partiendo de su
propia curiosidad avalan la necesidad de abordar el reto de adentrarse en la
aventura del ser humano y de las raices mas profundas de nuestra cultura'y
civilizacion.

Los valores humanos que tendrian que presidir nuestra sociedad tienen su
referente en las aportaciones de griegos y romanos, tanto de forma positiva,
como por la critica que se pueda hacer. El papel de las mujeres y la valoracion de
la categoria de género, la igualdad entre los seres humanos, el rechazo de la
esclavitud, la incorporacion de la poblacién foranea a los derechos colectivos, el
uso de la razon y la palabra para hacer prevalecer las opiniones, entre otros,
tienen su punto de partida en el analisis que se pueda hacer del mundo clasico.

El curriculo de la materia Cultura Clasica nos aporta una visién que, partiendo del
legado grecolatino, nos lleva hacia nuestra realidad y que tiene a menudo como
motor el propio interés del alumnado para profundizar en sus raices. Y es que el



concepto de clasico se entiende no como una cosa estatica, caduca y ya pasada,
sino dindmica, fuente y referente continuo de nuevos adelantos. En el mundo
clasico se encuentran planteados ya los grandes problemas del ser humano.
Tenemos una enorme deuda contraida con el mundo clasico en todos los ambitos
de nuestra sociedad, que a menudo forman parte de su estructura: el concepto
de ciudadano protegido por derechos inalienables y obligado por deberes
comunes tiene sus raices en la polis griega, la democracia como sistema politico
solo es comprensible si se conocen el origen en Grecia y las razones sociales que
lo motivaron, las leyes que nos protegen y que nos obligan deben gran parte de
su esencia al derecho romano, y en Roma se fundamenta la concepcion del poder
en beneficio de todos. Por otro lado, la evolucion y las transformaciones que en el
campo cientifico han determinado la situacién del mundo actual no serian
comprensibles si se prescinde del conocimiento de aquellos que pusieron los
cimientos de la ciencia occidental y de las lenguas que todavia hoy sirven de base
para la terminologia cientifica.

Cultura Clasica es, pues, el contacto necesario del alumnado con el mundo de las
humanidades y de la consideracion del ser humano en toda su complejidad desde
una perspectiva préxima y sensible con la realidad diversa del alumnado. Se trata,
pues, de una Odisea o viaje vital en busca del propio yo y de una sociedad mas
habitable y justa.

La presencia de esta optativa en dos cursos de la etapa secundaria se justifica por
la necesidad de permitir que el alumnado profundice o, lamentablemente en la
mayoria de los casos, se acerque por primera vez al mundo clasico. La ventana
gue se les abre con esta materia los adentra en el campo de las humanidades y
les abre los ojos a ambitos de conocimiento (las lenguas clasicas, la literatura, la
historia y el arte) que de otra manera les podrian pasar desapercibidos,
deslumbrados por el pragmatismo de aquello que una sociedad deshumanizaday
obcecada con los adelantos tecnoldgicos tiende a sobrevalorar.

La Cultura Clasica contribuye, pues, de forma definitiva a reforzar el papel de las
humanidades dentro de la educacion secundaria como garante del espiritu critico
dentro de una sociedad cada vez mas mediatizada y conformista, frente a la
tendencia Unicamente funcional a corto plazo que rodea la vida del alumnado.

Estructura del curriculo

Estos son los bloques de contenido que presenta la materia de Cultura Clasicay
gue vienen determinados por los saberes basicos propuestos y teniendo en
cuenta los perfiles de salida planteados. Hay que sefalar que los saberes basicos
alcanzan dos cursos de la educacién secundaria, por lo tanto no comportan una
secuencia establecida y cerrada, sino que el profesorado puede establecer la
temporalizacion y la distribucién, asi como el grado de profundizacion mas
adecuados a la idiosincrasia del alumnado, al contexto educativo u otros criterios
pedagdgicos, siguiendo los criterios de la concrecidn curricular del centro:



Geografia / Historia

El conocimiento del pasado histérico representa la base sobre la cual se
constituye el progreso de cualquier sociedad. La historia de Europa, en general, y
de nuestro pais, en particular, estan marcadas por las civilizaciones griega y
romana; por lo tanto, su estudio y conocimiento proporciona al alumnado una
vision mucho mas precisa y critica de su entorno sociocultural, a la vez que influye
positivamente en la recuperacion y consolidacién de muchos de los valores que el
marco legislativo actual propugna como esenciales para cualquier ciudadano de
nuestra sociedad.

Organizacion social y politica

En un mundo globalizado y donde los valores democraticos y de igualdad son a
menudo vulnerados, revisar el progreso de las sociedades antiguas desde
modelos de tirania o monarquia hasta estructuras democraticas incipientes
resulta especialmente importante para un alumnado que construye su propio
modelo social y sus valores como ciudadanos. La democracia ateniense
contrapuesta al sistema espartano o la Republica romana confrontada al sistema
imperial seran referentes de procesos actuales que luchan por una situacién mas
justa o para confrontar ideas totalitarias o involucionistas en este aspecto.
Igualmente, la ausencia explicita de las mujeres en los sistemas de gobierno
antiguos sirve de punto de partida critico en cuanto a la igualdad de
oportunidades y marca el camino hacia la no discriminacion por motivos de
género.

Ademas, las manifestaciones artisticas y literarias son otro de los componentes
relevantes de la cultura grecolatina. Estudiarlas y analizarlas ayudara a los
alumnos a formarse criterios estéticos y a comprender y valorar las producciones
actuales. Todas las expresiones artisticas clasicas han tenido y contintan teniendo
una gran influencia en el mundo occidental: la literatura, las representaciones
artisticas, la musica, etc. Destaca, sobre todo, la literatura clasica, que ha influido
constantemente y a lo largo de todas las épocas y que, junto con la mitologia,
forma parte del bagaje cultural del pasado y de hoy en dia en el teatro, en el cine,
en la iconografia, en la publicidad, etc.

Hay numerosos elementos de la vida familiar, de la organizacién social, de la
actividad politica, del derecho, de las fiestas, de los juegos, de los espectaculosy
de las diversiones que tienen las raices en el mundo grecolatino, el
descubrimiento de los cuales permite a los alumnos entender el mundo que los
rodeay los lleva al convencimiento de la igualdad esencial de los seres humanos.
El mundo del ocio es cada dia mas necesario e imprescindible en los tiempos en
que vivimos. El conocimiento de algunos aspectos de la forma de vida de los
griegos y romanos antiguos puede ser un apoyo porque los alumnos entiendan la
evolucion. Ellos supieron delimitar muy bien los términos de otium y negotium.



Mitologia / Religion

Tanto los seres mitoldgicos, sobrenaturales o no, creados por la imaginacion
literaria de los autores griegos y romanos como las figuras de carne y hueso,
artifices, en unos casos, de una acciéon mitica relevante y, en otros, de alguna obra
literaria o cientifica o de una proeza con trascendencia histérica (cultural, social,
cientifica, militar...), han servido como modelos para los habitantes de las
ciudades mas representativas del mundo griego y romano y han pervivido
arraigados en nuestra cultura hasta el momento presente.

En efecto, las sociedades siempre han necesitado modelos con los que
identificarse y a partir de los que formar la propia idiosincrasia; y los modelos que
tenemos, tanto sociales como culturales, son de manera fundamental griegos y
latinos o, de una manera u otra, derivan de ellos. Vienen de la antiguedad
grecolatina, permanecen vivos y afectan no tan solo el entorno europeo, sino
también la cultura universal y, por lo tanto, tienen que ser conocidos por los
hombres y las mujeres de hoy. Por eso, la materia de Cultura Clasica pretende
poner en contacto a los alumnos con figuras reales y de ficcion que han
perdurado hasta la actualidad a través de las manifestaciones literarias, artisticas
(pictéricas, escultdricas, musicales...) y cientificas, especialmente. Hace falta que
los alumnos de la etapa obligatoria adquieran este tipo de conocimientos, al
menos de una manera basica. El aprendizaje de los mitos que protagonizan
dioses y héroes constituye un instrumento para reconocer y comprender las
fuentes del conocimiento del ser humano (arte, literatura, musica, cine, etc.) y, al
mismo tiempo, para profundizar en la problematica del pensamiento a lo largo de
los tiempos con el objetivo de observar el desarrollo y las diferentes soluciones
encontradas. El estudio de las referencias mitolégicas de las Baleares debe tener
un apartado especial. Para comprender el pasado es importante conocer los
textos de los autores que tratan tdépicos como el del jardin de las Hespérides,
tanto clasicos (Homero, Hesiodo, Plinio, Estrabdn, Diodoro, etc.) como de nuestra
cultura (Costa i Llobera, A.M. Alcover, Francesc de Borja Moll...). Por otro lado, el
estudio de las fiestas religiosas, deportes y espectaculos permite, entre otras
cosas, que los alumnos comprendan como la religion de la antigledad clasica se
caracterizd por la mezcla de todo tipo de tradiciones religiosas, tanto autéctonas
como extranjeras. Esto los debe ayudar a valorar y respetar la diversidad religiosa
y cultural de la sociedad de hoy en dia. Les debe posibilitar, ademas, juzgar los
espectaculos actuales —minoritarios, como el teatro, o mayoritarios, como los
campeonatos deportivos—, al tener como referentes la actividad dramatica, las
manifestaciones deportivas y los espectaculos de masas de Grecia y Roma.

Lengua y léxico
Grecia aporta a la historia de Occidente la adaptacién a una lengua indoeuropea

del sistema de escritura mas eficiente, el alfabeto, verdadera revolucién en la
historia de la humanidad que constituye el vehiculo de su legado linguistico y



cultural. El alfabeto nos permite recoger el pensamiento, la creatividad y las
preocupaciones propias de la cultura griega y hace posible la evolucién de un
sistema léxico al que, desde entonces, acuden todas las lenguas indoeuropeas
permanentemente en busca de raices para expresar ideas, objetos o conceptos
nuevos.

La lengua latina fue la primera beneficiaria de esta riqueza, y la expansién
histérica de Roma esparcio el uso del latin hasta el punto de convertirse en el
origen de muchas de las lenguas de Europa, entre las que se encuentran el
catalany el castellano. El latin también aconteci6 la lengua de registro y
transmision de todos los saberes. En definitiva, fue la lengua de cultura en
Europa. Por eso, la vertiente linguistica de la materia es inevitable, a pesar de
saber que el conocimiento del griego y, especialmente, del latin debe introducirse
de manera muy elemental y siempre bajo la premisa que la cultura se transmite a
través de la lengua y que la cultura clasica, en sentido amplio, tiene el privilegio
de disponer de dos lenguas. El estudio del griego o del latin no es, pues, la
principal finalidad, atendido el caracter de la materia y la utilizacién de los
métodos propios de la geografia, la historia, el arte, la literatura, etc. Resulta
inevitable, pero, iniciar un acercamiento a estas lenguas, especialmente a su
sistema |éxico, como nexo de union en el aprendizaje de las lenguas que estudian
los alumnos, puesto que aparecen raices latinas y griegas. Ademas, todas estas
lenguas estan enmarcadas en el ambito cultural occidental y, por lo tanto,
claramente relacionadas con la cultura grecolatina. Con la introduccion en el
estudio de las etimologias se quiere que los alumnos aprendan a precisar el
sentido de las palabras que empleen y a hacer un uso apropiado. Podra mejorar,
asi, la comprension oral y escrita de los diferentes tipos de mensajes, tanto
cientificotécnicos como de comunicacién en general y establecer paralelismosy
contrastes entre la propia lengua y otras lenguas modernas.

Competencias especificas

1. Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacién sobre el marco
geografico y las principales etapas de la historia de Grecia y Roma, usando
criticamente fuentes histéricas y geograficas, para adquirir conocimientos,
elaborar y expresar respuestas en varios formatos.

El manejo de fuentes historicas y la investigacién en entornos digitales
previamente seleccionados, de forma reflexiva y critica, proporciona al alumnado
una informacion que tendra que interpretar, seleccionar, valorar y organizar para
producir sus propios materiales, en diferentes formatos, con correcciéon y que lo
ayuden a establecer los marcos geografico e histérico en que se desarrollaron la
civilizacion griega y latina.

La investigacidn seguray fiable, la seleccion critica y el posterior tratamiento de la
informacién obtenida son destrezas imprescindibles en un mundo donde el
alumnado debe ser capaz de lograr nuevos conocimientos. Los relacionados con
la historia y la geografia del mundo clasico permitiran que el alumnado



identifique los lugares mas relevantes y las principales etapas de la historia de
Grecia y Roma, reflexione sobre las relaciones que tenian con las culturas
coetaneas y su influencia en las posteriores.

El primer paso para adentrarse en el mundo antiguo consiste en localizar cuando
y donde se desarrollaron las civilizaciones griega y romana. La ubicacién de los
lugares, dentro del Mediterraneo, el mismo ambito donde habita nuestro
alumnado, supondra un primer acercamiento al hecho que somos herederos
directos de los griegos y los romanos.

El alumnado tendra que reflexionar sobre como se relacionaban los antiguos
griegos y romanos entre ellos y con los pueblos de su entorno, prestando especial
atencién a la conquista de Grecia por parte de Roma y al proceso de romanizacién
que supuso la expansién del Imperio romano.

Dentro de este marco de reflexion, el alumnado incorporara los elementos criticos
necesarios para valorar los hechos histéricos no tan solo desde el punto de vista
masculino, sino también incorporando la aportacion femenina, siempre relegada
a un término de inferioridad y pocas veces reconocida la funcién de apoyo
imprescindible que las mujeres han ejercido en todas las épocas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CCL3, CC1, STEM4, CD1, CD2, CPSAAS.

2. Valorar el papel de la civilizacion grecolatina en su origen de la identidad
europea, analizando criticamente su pervivencia en diferentes aspectos de la
sociedad actual para poder valorar su legado cultural, artistico y social.

Esta competencia promueve entre el alumnado la comprension y la explicacion de
la realidad presente en el mundo europeo a partir de los antecedentes
grecolatinos, profundiza en su conciencia histérica y desarrolla la capacidad critica
y reflexiva.

El objetivo principal es analizar los cambios y las dificultades que tuvieron que
superar las sociedades griegas y latinas a lo largo del tiempo, los sistemas
sociales y politicos y los recursos de los cuales se dotaron para enfrentarlos y
avanzary la comparacion entre aquellas situaciones y problemas de la
humanidad con otros similares en la actualidad.

Usando fuentes histéricas y literarias en diferentes formatos, asi como los
vestigios y referentes de todo tipo de la cultura grecolatina (artisticos, literarios,
arqueoldgicos, politicos, juridicos, publicitarios, cientificos y filosoficos) que
permanecen entre nosotros, el alumnado podra indagar en las situaciones de
desigualdad econdmica, de clase o de género que se producian en épocas
pasadas y confrontarlas con las presentes, reflexionando sobre propuestas
alternativas innovadoras, respetuosas y sostenibles; comparar las costumbres e



instituciones del pasado para entender mejor las actuales y lograr, en definitiva, la
conciencia de pertenencia a una cultura, el occidental, que no es mejor ni peor
gue otros, pero que nos define en casi todos los ambitos de nuestra vida.

Por otro lado, el conocimiento y el respeto de las manifestaciones artisticas y
culturales y de las infraestructuras producidas por griegos y romanos en las Illes
Balears, en el Estado, en el resto del Mediterraneo y en Europa que a menudo se
logra mediante la visita presencial o virtual a los yacimientos y lugares
arqueoldégicos y a los museos que expongan obras grecolatinas, debe servir para
disfrutar y difundirlos.

Se trata, en definitiva, de mejorar la conciencia del alumnado sobre la realidad de
lo que denominamos Europa donde se suman como elementos basicos los
componentes grecolatinos, judeocristianos y otros que han contribuido al
mestizaje existente en la actualidad y que hacen de Europa una tierra de acogida
e integracion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CCL3, CCL,4, CCL5, CD1, CD2, STEM4, STEM5, CPSAA1, CPSAAS5, CC1,
CC2, CC3, CC4, CE3, CCECT, CCEC2.

3. Conocer los principales dioses y diosas de la mitologia grecolatina, asi
como los protagonistas de los ciclos miticos mas relevantes, para
reconocerlos en obras artisticas de diferentes tipos y para que sirvan de
inspiracion para elaborar obras de diferente formato que se inspiran en la
mitologia.

La relacién que establecian con sus dioses, la caracterizacion del origen mitico del
mundo, su organizacion y jerarquia y la organizacion de la sociedad de una
manera determinada, que relegaba la mujer a un papel secundario y que
clasificaba los seres humanos segun su génesis mitologica, conformaban tanto su
sociedad, como el espiritu de los antiguos griegos y romanos, con los parecidos y
las particularidades que los caracterizan. Estas creencias, mantenidas durante
siglos y preservadas, a pesar de la llegada del cristianismo, permanecen en
nuestra cultura en manifestaciones artisticas, culturales, religiosas, linguisticas y
deportivas.

Esta competencia adentra el alumno en el conocimiento de un mundo que
siempre lo ha rodeado, pero que no reconocia en su plenitud, despertandole la
curiosidad para tratar de identificar la iconografia que se esconde detras de las
diferentes manifestaciones artisticas nuevas o que ya conocia, pero no sabia
interpretar.

El valor del mito ha cambiado desde la antigledad en nuestros dias, a pesar de
que pervive la propia nocion de héroe o heroina como modelo o ejemplo a seguir,
de aqui la importancia de su estudio.



La identificacién de personajes y escenas mitoldgicas y, incluso, la representacion
de estos en obras de diferentes formatos, por parte del alumnado, mediante la
investigacién y la comparacion de las diferentes manifestaciones que han hecho
de un mismo mito autores diversos seran las herramientas que permitiran al
alumnado profundizar en el concepto de mito, ritos y religién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, CP2, CC1, CC2, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CD1, CD2, CD3.

4. Analizar la presencia del griego y el latin a las lenguas del alumno para
entender el significado etimolégico y ser capaz de identificar y formar
palabras a partir de los étimos dados, para producir materiales en diferentes
formatos con el Iéxico adquirido y estimar y respetar la diversidad linguistica
fomentando el interés por el estudio otras lenguas, entre las cuales las
lenguas clasicas.

En un mundo donde la lectura de textos complejos va desapareciendo, es mas
importante que nunca dotar al alumnado de herramientas que mejoren su
capacidad comunicativa y esta competencia contribuye a ampliar y enriquecer el
vocabulario que usan los alumnos.

El conocimiento del significado etimolégico de los términos griegos que
conforman el lenguaje cientifico, la comprobacién que las lenguas habituales del
alumnado provienen mayoritariamente del latin y del griego y el uso de
expresiones latinas contribuyen a mejorar su competencia en el manejo de la
lengua culta, tanto oralmente como por escrito, y a valorar y respetar otras
lenguas, sean de un origen comun o no.

El estudio de los sistemas de escritura de griegos y romanos, asi como la
comparacion de la lengua del alumnado con el griego y el latin, proporcionan un
primer acercamiento al mundo de las lenguas clasicas y a su sistema flexivo, que
debe servir también para que el alumnado valore y reconozca el valor que tiene la
preservaciony el

estudio de estas lenguas como elemento transmisor de la cultura grecolatina.

El reconocimiento de las raices mas productivas del griego y del latin, y el dominio
por parte del alumnado de los sufijos y prefijos mas frecuentes que conforman las
palabras facilitan la comprension de textos de caracter cientifico y técnicoy la

ampliacion de su Iéxico habitual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL 2, CP2, CP3, STEM2, CD1, CC1, CE3, CCEC1.

Primer curso

Criterios de evaluacion



Competencia especifica 1

1.1. Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas, ejes
cronoldgicos, mapas y otros tipos de formato, usando diferentes fuentes
histéricas y las tecnologias de la informacion, de forma reflexiva y critica, situando
las ciudades y regiones mas importantes de Grecia y Roma en el momento de su
apogeo y delimitando las etapas en que se divide su historia.

1.2. Identificar los personajes masculinos y femeninos y los hitos histéricos de
relevancia que ocurrieron, analizando y argumentando sus causasy
consecuencias, mediante la localizacion, analisis y comparaciéon de manera critica
de fuentes primarias y secundarias como pruebas histéricas.

1.3 Elaborar trabajos individuales o en grupo, mediante la investigacion, seleccién
y tratamiento de la informacion sobre los pueblos que vivian en las Illes Balears
antes de los romanos y como se modifico el territorio con la romanizacién.

Competencia especifica 2

2.1. Determinar las caracteristicas de las principales formas de organizacién
politica presentes en Grecia y Roma estableciendo parecidos y diferencias entre
ellas y comparando de forma critica las formas de gobierno de la antigiedad con
las actuales, adquiriendo conciencia de lo que supone ser ciudadano europeo en
una sociedad libre y democratica.

2.2. Establecer las caracteristicas y la evolucion de las clases sociales en Grecia y
Roma mediante la comparaciéon entre ambos modelos y haciendo un analisis
critico de la pervivencia de estos modelos en la sociedad actual.

2.3. Identificar las formas actuales de la distribucion del trabajo y el proceso de
equiparacion de los papeles de hombres y mujeres iniciado en nuestra sociedad,
estableciendo comparaciones con la composicion de la familia en Greciay Roma'y
los roles asignados a sus miembros y las principales formas de trabajo y de ocio
existentes en la antigtuiedad.

Competencia especifica 3

3. 1. Describir los componentes basicos de la religion en el mundo antiguo,
reconociendo los diferentes tipos de festividades, rituales y sacrificios
relacionados con los dioses olimpicos, comparandolos con fiestas y rituales
religiosos conocidos por el alumno y valorando criticamente su pervivencia en las
manifestaciones festivas y religiosas actuales.

3.2. Distinguir los principales dioses y diosas de la mitologia grecolatina,
identificandolos por sus atributos en diferentes representaciones, reconociendo
las escenas mitoldgicas que protagonizan, identificando esta iconografia en



diferentes formatos artisticos y conceptuales y poniendo atencién al papel sumiso
o de victima de la mujer.

3.3 Exponer la pervivencia de las diferentes manifestaciones religiosas y
mitoldgicas grecolatinas, comparandolas con las que perviven en nuestra
sociedad (las representaciones teatrales, los espectaculos publicos y deportivos, la
cultura popular y las costumbres y rituales religiosos).

Competencia especifica 4

4.1. Describir los diversos tipos de escritura, distinguiendo diferentes tipos de
alfabetos y de soportes graficos, estableciendo comparaciones con los usados
actualmente y relacionando la importancia de la escritura con la evolucion de la
humanidad.

4.2. Inferir el origen comun de diferentes lenguas europeas e identificar las
lenguas romanicas y no romanicas de la peninsula Ibérica, situandolas en un
mapa.

4.3. Ampliar el vocabulario con un Iéxico minimo de tipo técnico y cientifico de
origen grecolatino, en la lengua propia, sefialando la relacién con las raices o
étimos latinos y griegos y mejorar la competencia linguistica.

Segundo curso
Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1

1.1. Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas, ejes
cronolégicos, mapas y otros tipos de formato, usando diferentes fuentes
histéricas y las tecnologias de la informacion, de forma reflexiva y critica, para
situar las ciudades y regiones mas relevantes de Grecia insular y peninsular y de
las principales provincias del Imperio romano y establecer los limites temporales
en los que se desarrollaron y las diferentes etapas de expansion del Imperio
romano, asi como delimitar las etapas en las que se dividen y situar los
acontecimientos que marcan el paso de una etapa a la siguiente.

1.2. Identificar los principales personajes masculinos y femeninos e hitos
histéricos que ocurrieron, analizando y argumentando sus causasy
consecuencias, asi como los pueblos con los que coincidieron (persas, fenicios,
cartagineses) y la relacion que mantuvieron, estudiando las colaboraciones y
enfrentamientos que tuvieron y sus causas y consecuencias. Todo esto, mediante
la localizacién, analisis y comparacion de manera critica de fuentes primarias 'y
secundarias como pruebas historicas.



1.3 Elaborar trabajos individuales o en grupo, mediante la investigacion, seleccién
y tratamiento de la informacion sobre los lugares que habitaban los pueblos
prerromanos en Hispania y como se modific6 el ambito territorial del imperio con
la romanizacion.

Competencia especifica 2

2.1. Determinar las caracteristicas de las principales formas de organizacion
politica de Atenas versus Esparta y Roma, estableciendo parecidos y diferencias y
comparando de forma critica las formas de gobierno (democracia, tirania,
monarquia, republica) de la antigiiedad con las actuales y adquirir conciencia del
gue supone ser ciudadano europeo en una sociedad libre y democratica.

2.2. Establecer las caracteristicas y la evolucion de las clases sociales en Grecia y
Roma y la composicion de la familia, identificando los roles asignados a sus
miembros y las principales formas de trabajo y de ocio existentes en la
antigledad, mediante la comparacién entre ambos modelos de sociedad
esclavista y apreciar las formas actuales de la distribucion del trabajo y el proceso
de equiparacion de los papeles de hombres y mujeres iniciado a nuestra
sociedad.

2.3. Valorar el arte clasico (literatura, escultura, arquitectura...) y los origenes de la
ciencia y la tecnologia identificando sus rasgos y adelantos mas significativos y
reconocerlos como punto de partida de la ciencia, el arte y la literatura occidental.

Competencia especifica 3

3. 1. Explicar los elementos caracteristicos de la religion al mundo antiguo,
identificando los diferentes tipos de festividades, rituales y sacrificios relacionados
con las diferentes divinidades, y los santuarios y oraculos mas famosos de la
antiguedad, comparandolos con lugares, fiestas y rituales religiosos o
supersticiones conocidas por el alumno y valorar criticamente su pervivencia en
las manifestaciones festivas y religiosas actuales.

3.2. Describir las creencias de griegos y romanos sobre el origen del mundo,
estableciendo diferencias y parecidos con otras cosmogonias y antropogonias
conocidas por el alumnado, identificar los dioses y diosas del pante6n
grecorromano y los héroes de los principales ciclos miticos grecolatinos mediante
sus atributos en diferentes representaciones, interpretando escenas mitoldgicas y
de metamorfosis en animales y plantas conocidos por el alumnado, y reconocer
esta iconografia en diferentes formatos artisticos y conceptuales, poniendo
mencién al papel sumiso o de victima de la mujer.

3.3 Describir la pervivencia de las diferentes manifestaciones religiosas y
mitoldgicas grecolatinas, comparandolas con las que perviven en nuestra
sociedad (las representaciones teatrales, los espectaculos publicos y deportivos, la



cultura popular, las expresiones, fabulas y dichos populares, y las costumbres y
rituales religiosos).

Competencia especifica 4

4.1. Describir la existencia de varios tipos de escritura a través de la historia,
distinguiendo diferentes tipos de alfabetos y de soportes graficos para
compararlos con los usados actualmente y relacionando la importancia de la
escritura con la evolucién de la humanidad y la aparicién y transmision de la
literatura.

4.2. Inferir el origen comun de diferentes lenguas europeas e identificar las
lenguas romanicas y no romanicas de la peninsula Ibérica, situandolas en un
mapa y analizar estructuras minimas comunes y diferenciadas.

4.3. Ampliar el vocabulario con Iéxico técnico y cientifico de origen grecolatino, en
la lengua propia, seflalando la relacion con las raices o étimos latinos y griegos y
mejorar la competencia linguistica.

Saberes basicos
Bloque 1

- Aspectos geograficos e historicos de la antigua Grecia y de Roma: principales
etapas de la historia y expansion del imperio romano y el proceso de
romanizacion.

- Hombres y mujeres relevantes de la antigliedad grecolatina.

Bloque 2

- Organizacion politica y social de Grecia y Roma y su influencia en la sociedad
actual.

- Las desigualdades sociales en Grecia y Roma: evolucién de la adquisicion de la
ciudadaniay la condicién de esclavo: adelantos y resistencias.

- El papel familiar y social de la mujer en el mundo antiguo y su evolucion.
Mujeres relevantes de la antiguedad.

- Espacios y actividades de trabajo y de ocio en el mundo antiguo.

- El reconocimiento del legado cultural grecolatino como nexo de los pueblos de
Europa, asi como la pervivencia del mundo clasico a las diferentes
manifestaciones literarias, artisticas, cientificas y tecnoldgicas.

Bloque 3
- Los mitos cosmogonicos y antropogénicos en la mitologia grecolatina. Las

principales divinidades del pantedn y los ciclos miticos principales.
- Religion, ritos y fiesta en el mundo antiguo.



Bloc 4

- La pervivencia del griego y el latin en las lenguas del alumno: formacion de
palabras, interés por el significado etimolégico y adquisicion de nuevo
vocabulario.



Digitalizacién

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacién a la forma en
que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento,
ayudando al alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se
han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las personasy en el
funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacién de la
ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacién digital, ya que requiere una
atencién especifica a la adquisicidon de los conocimientos necesarios para usar los
medios tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y critica. En cuanto a
los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda determinados temas que
tienen una clara relacion con las caracteristicas propias de la sociedad y la cultura
digital, tales como el consumo responsable, el logro de una vida saludable, el
compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, la resolucion pacifica de
los conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, éticoy
responsable de la cultura digital, la aceptacion y manejo de la incertidumbre, la
valoracién de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el
ambito local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Asi, ante los desafios tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad, la materia
promueve, a través de la participacion de todo el alumnado, el logro de una visién
integral de los problemas, el desarrollo de una ciudadania digital critica, y la
consecucion de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo,
esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un
uso competente de las tecnologias, tanto en la gestién de dispositivos y entornos
de aprendizaje como en el fomento del bienestar digital, lo que posibilita que el
alumnado tome conciencia y construya una identidad digital adecuada. El caracter
interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las competencias
clave del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basicay a la
adquisicién de los objetivos de etapa.

El valor educativo de esta materia esta relacionado con la integracion de sus
competencias especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, lo que se
constituye como uno de los ejes principales del curriculo. La materia pretende
proporcionar al alumnado competencias en la resolucion de problemas sencillos a
la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano. De manera
paralela, desarrolla la capacidad para organizar el entorno personal de
aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar digital con
objeto de proteger los dispositivos y a si mismo. Asi mismo, contribuye también a
generar una ciudadania digital critica, informada y responsable, que favorezca el
desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusién. Todo ello, mediante la
creacion y difusidon de nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha digital,
entre ellas la de género, prestando especial atencién a la desaparicién de
estereotipos sexistas que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad.



En la etapa de Educacion Primaria el alumnado desarrolla su alfabetizacion digital
y comienza a interactuar y comunicarse en entornos digitales, por lo que necesita
aprender a gestionar su identidad digital y salvaguardarla. A lo largo de la
Educacién Secundaria Obligatoria, la materia de «Tecnologia y Digitalizacién»
asienta los conocimientos, destrezas y actitudes en competencia digital. Por su
parte, la materia «Digitalizacion» trata temas necesarios para poder ejercer una
ciudadania digital activa y comprometida, completando asi el proceso formativo.

Por otro lado, los criterios de evaluacion como elemento que permite valorar el
grado de desarrollo de las competencias especificas, estan orientados a que el
alumnado reflexione sobre la propia practica, tome conciencia de sus habitos, y
genere rutinas digitales saludables, sostenibles y seguras, a la vez que criticas con
practicas inadecuadas. La aplicacion de este enfoque competencial conduce al
desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes en el alumnado que fomentan
distintas formas de organizacion del trabajo en equipo y el debate interdisciplinar
ante la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos:
«Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion», «Digitalizacion
del entorno personal de aprendizaje», «Seguridad y bienestar digital» y
«Ciudadania digital critica».

El primer bloque, «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién»,
comprende una serie de saberes relacionados entre si. Parten tanto del
conocimiento de la arquitectura y componentes de dispositivos digitales y sus
dispositivos conectados (hardware) como de la instalacion y configuracion de los
sistemas operativos (software). Se persigue trabajar con saberes de tipo
procedimental, tanto relativos a la configuracién y conexién de dispositivos, como
a la resolucion de problemas que puedan aparecer. También se incide aqui en la
adquisicién de habitos de reutilizacién de materiales y ahorro energético.

El segundo bloque, «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», permite
fortalecer los conocimientos relacionados con la alfabetizacién digital adquiridos
desde los primeros afos de la escolarizacidn, aportando mas recursos para la
busqueda, seleccién y archivo de la informacion, para la creacién y programacion
informatica de contenidos digitales y para la colaboracién y difusion de sus
aprendizajes. Se pretende, ademas, la adquisicion de conocimientos, destrezas y
actitudes que permitan la creacién y reutilizacion de contenidos digitales,
manteniendo una actitud critica con la informacién y una actitud de respeto a los
derechos de autor y la propiedad intelectual para un aprendizaje permanente.

El bloque «Seguridad y bienestar digital» se centra en los tres pilares de la
seguridad: el de los dispositivos, el de los datos y el de la integridad de las
personas. Busca que el alumnado conozca e implemente medidas preventivas
para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los
datos y las personas estan expuestos en un mundo en el que se interactua



constantemente en entornos digitales. Pone especial énfasis en hacer consciente
al alumnado de la importancia de cuidar la identidad, la reputacion digital, la
privacidad de los datos y la huella digital que se deja en la red. En este bloque
también se abordan problemas como los discursos de odio, el ciberacoso, la
suplantacion de identidades, los contenidos inadecuados y el abuso en los
tiempos de conexion, asuntos que pueden suponer amenazas para el bienestar
fisico y mental del alumnado. Se trata de un bloque de naturaleza eminentemente
actitudinal dirigido a promover estrategias que permitan al alumnado tomar
conciencia de esta realidad y generar actitudes de prevencion y proteccién, a la
par que promover el respeto a los demas.

El ultimo bloque, «Ciudadania digital critica», tiene por objeto que el alumnado
reflexione sobre las interacciones que realiza en la red, considerando la libertad
de expresion, la etiqueta digital que debe primar en sus interaccionesy el
correcto uso de las licencias y la propiedad intelectual de los recursos digitales
compartidos. Las gestiones administrativas y las interacciones comerciales en
linea también son elementos emergentes que conviene conocer y que estan
presentes en este bloque. Por ultimo, el activismo en linea y la ética en la sociedad
conectada son temas que van a consolidar una ciudadania digital critica del hoyy
del mafiana para ir mas alla del consumo pasivo de pantallas, aplicaciones o
datos.

El desarrollo de la materia permite conectar la realidad del alumnado con el
curriculo académico, partiendo de sus dudas y problemas en relacidon con los usos
tecnolégicos particulares, a la vez que sociales, académicos y laborales. También
debe suponer un avance informado y practico en la mejora de la propia seguridad
en la red, en las interacciones con las otras personas y con las distintas
aplicaciones usadas por el alumnado, ayudandole a entender que internet es un
espacio en el que es necesario aplicar criterios para contextualizar y contrastar la
informacién, sus fuentes y sus propositos, y una herramienta imprescindible para
el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.

Competencias especificas.

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y
sistemas operativos, para gestionar las herramientas e instalaciones
informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestién y mantenimiento de los dispositivos
digitales habituales en el entorno del alumnado. El uso extendido de las
tecnologias digitales implica que el alumnado debe adquirir destrezas relativas al
mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los mismos y a la identificacion y
resolucién de problemas técnicos habituales garantizando el maximo
aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentdndose a los mismos con una
actitud resiliente.



La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los
equipos y a las aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo, se
debe considerar el papel que asumen en la actualidad las tecnologias de la
comunicacion y su implicacién en la sociedad. Por ello, se considera fundamental
abordar las funcionalidades de internet, los elementos de distintos sistemas de
comunicacion y la incorporacion de las nuevas tecnologias relativas a la
digitalizacién y conexién de objetos (IoT).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEMZ2, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAAS, CE3.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.

La presencia de elementos tecnolégicos y medios digitales en nuestras vidas es
un hecho que, progresivamente, va adquiriendo mayor trascendencia. Por ello,
con el fin de optimizar y garantizar un aprendizaje permanente en contextos
formales, no formales e informales, se hace necesaria la integracién de recursos
digitales en el proceso formativo del alumnado, asi como la gestion adecuada del
entorno personal de aprendizaje (Personal Learning Environment, PLE).

La competencia abarca aspectos relacionados con la alfabetizacion informacional
y el aprovechamiento apropiado de las estrategias de busqueda y tratamiento de
informacién, asi como con la generacion de nuevo conocimiento mediante la
edicion, programacion y desarrollo de contenidos, empleando aplicaciones
digitales. De esta manera, el alumnado puede desarrollar la creatividad y el
espiritu de innovacién para responder a los retos que se presentan en su vida
personal, académica y profesional, respetando los derechos de propiedad
intelectual y las licencias de uso y posibilitando su aprendizaje permanente.
Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las herramientas para la
comunicacion y para el trabajo colaborativo, permitiendo compartir y difundir
experiencias, ideas e informacién de distinta naturaleza haciendo uso de la
etiqueta digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personalesy la
propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse
para cuidar dispositivos, datos personales y la salud individual. La estrecha
interaccion que se realiza de forma habitual con la tecnologia y con los



dispositivos aumenta la exposicion a riesgos, amenazas y ataques. Por eso, el
alumnado debe adquirir habitos que le permitan preservar y cuidar su bienestary
su identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles amenazas que
supongan un riesgo para la salud fisica y mental y adquiriendo pautas adecuadas
de respuesta, eligiendo la mejor opcién y evaluando el bienestar individual y
colectivo.

Esta competencia engloba, pues, tanto aspectos técnicos relativos a la
configuracién de dispositivos como los relacionados con la proteccién de los
datos personales. También incide en la gestién eficaz de la identidad digital del
alumnado, orientada al cuidado de su presencia en la red, prestando atencion a la
imagen que se proyecta y al rastro que se deja. Asimismo, se aborda el tema del
bienestar personal ante posibles amenazas externas en el contexto de problemas
como el ciberacoso, la sextorsién, la dependencia tecnoldgica, el acceso a
contenidos inadecuados como la pornografia o el abuso en el juego.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3.

4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso
activo, responsable y ético de la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones que se
pueden realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la red mediante la
participacién proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las gestiones
realizadas con tecnologias digitales implica que cada vez mas servicios publicos y
privados demanden que la ciudadania interactiue en medios digitales, por lo que
el conocimiento de estas gestiones es necesario para garantizar el correcto
aprovechamiento de la tecnologia y para concienciar al alumnado de la brecha
social de acceso y uso para diversos colectivos y del impacto ecosocial de las
mismas.

En este curso, esta competencia engloba aspectos de interaccién con usuariosy
de contenido en la red, de forma que se trabajan tanto el trato correcto al
internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizany a la
autoria de los materiales ajenos. Aborda también las gestiones administrativas
telematicas, las acciones comerciales electrénicas y el activismo en linea.
Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las tecnologias emergentes y el
uso ético de los datos que gestionan estas tecnologias; todo ello para educar a
usuarios y usuarias digitales activos, pero sobre todo criticos en el uso de la
tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1.



Criterios de evaluacioén.
Competencia especifica 1

1.1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y
procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con una
actitud proactiva.

1.2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en
funcion de sus necesidades personales.

1.3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y
funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica
y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

Competencia especifica 2

2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de manera
auténoma.

2.2 Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

2.3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para
generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias de uso.

2.4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y datos,
adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

Competencia especifica 3
3.1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet,
configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios

virtuales de trabajo.

3.2 Configurary actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma
periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual

3.3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza
en la red, escogiendo la mejor solucidn entre diversas opciones, desarrollando



practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto
personal como colectivo.

Competencia especifica 4

4.1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las
normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y
propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacién activa en la
red.

4.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

4.3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que
suponen los medios digitales conectados, analizando de forma critica los
mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo
ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

Saberes basicos
A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién
de problemas.

- Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.

- Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexion de dispositivos.
- Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion de
dispositivos.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Busqueda, seleccién y archivo de informacion.

- Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada
y mixta.

- Comunicacién y colaboracion en red.

- Publicacion y difusién responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.



- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

- Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.

- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de
riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc.).

D. Ciudadania digital critica.

- Interactividad en la red: libertad de expresién, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso.

- Educacién mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y
uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

- Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos
algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnoldgica 'y
digitalizacién sostenible.

- Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software libres.



Economia y Emprendimiento

En la actualidad, la economia y las finanzas, ademas de dar a conocer los
elementos y las reglas que explican los acontecimientos econémicosy las
consecuencias que se derivan de las decisiones financieras, proyectan valores
relacionados con, entre otros, la solidaridad entre personas, la importancia de la
sostenibilidad, la desigualdad y la gestién de los recursos. Por ello, la materia de
Economia y Emprendimiento integra, por un lado, una formacién econémicay
financieray, por otro, una vision que anima a buscar oportunidades e ideas que
contribuyan a satisfacer las necesidades detectadas en el entorno, desarrollando
estrategias para llevar esas ideas a la accion. De este modo, se genera valor para
los demas, se innova y se contribuye a mejorar el bienestar personal, social y
cultural.

La finalidad educativa de la materia de Economia y Emprendimiento esta en
consonancia con la Recomendacion del Consejo de 22 de mayo de 2018 relativa a
las competencias clave para el aprendizaje permanente, que refiere la necesidad
de introducir en la educacién herramientas que permitan lograr que lo aprendido
se pueda aplicar en tiempo real y que genere nuevas ideas, nuevas teorias,
nuevos productos y nuevos conocimientos. En este sentido, esta materia
contribuye a que el alumnado adquiera los conocimientos econémicos y
financieros que le permitan estar informado y realizar una adecuada gestion de
los recursos individuales y colectivos, contribuyendo a fomentar la mejora de su
calidad de vida, del progreso y de su bienestar social.

Economia y Emprendimiento esta planteada como materia de opcion en cuarto
curso de la Educacion Secundaria Obligatoria y persigue dos objetivos: que el
alumnado cuente con una educacion econémica y financiera para desenvolverse,
asumir riegos de manera responsable en su vida cotidiana y gestionar y llevar a la
accion de manera viable proyectos, asi como que busque soluciones innovadoras
y valiosas para afrontar los retos propuestos, a través de estrategias de gestion
del conocimiento, del autoconocimiento y de la cooperaciéon con los demas.

El curriculo de Economia y Emprendimiento esta disefiado tomando como
referentes los descriptores operativos que concretan el desarrollo competencial
establecido en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica.
Asimismo, se ha desarrollado con la vista puesta en los objetivos fijados para la
etapa de Ensefianza Secundaria Obligatoria, contribuyendo a desarrollar en el
alumnado «el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participaciony
el sentido critico, la iniciativa personal, y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades».

Esta materia supone una continuacién de los principios pedagogicos de la
Educacién Primaria, en los que se explicita la potenciacién del aprendizaje
significativo para el desarrollo de las competencias que promuevan la autonomia
y la reflexion. Economia y Emprendimiento parte de la adquisicién de todas las



competencias clave por parte del alumnado, en la etapa de Educacion Primaria'y
en los tres primeros cursos de la Educacidon Secundaria Obligatoria, pero, de
forma particular, de la competencia emprendedora y de la competencia personal,
social y de aprender a aprender. Ambas se complementan aportando elementos
gue permiten definir el caracter de la persona emprendedora, favoreciendo, por
un lado, la adquisicién de conocimientos relacionados con la planificacion y
ejecucion de proyectos emprendedores y por otro, potenciando el desarrollo de
destrezas y actitudes para afrontar la incertidumbre, gestionar los conflictos,
reflexionar de forma critica, adoptar decisiones éticas, cooperar en equipo y
negociar.

El curriculo, que aborda aprendizajes significativos, funcionales y de interés para
el alumnado, esta organizado en torno a la adquisicién de unas competencias
especificas que desarrollan diversos aspectos.

En primer lugar, las competencias especificas de la materia tratan de promover el
espiritu proactivo que ha de cristalizar en una cultura de emprendimiento
personal, social y empresarial mas agil e innovadora. Para ello, es necesario que
el alumnado realice un andlisis preciso de si mismo y, con base en este
autoconocimiento, adquiera formacién y desarrolle habilidades personales 'y
sociales, asi como estrategias necesarias para afrontar retos, gestionar la
incertidumbre y tomar decisiones adecuadas para llevar el proyecto a la realidad.
En segundo lugar, ayudan a que el alumnado comprenda que la persona
emprendedora debe abrirse camino en un contexto global cuyos elementos se
relacionan entre si. Esto requiere explorar el entorno, analizando distintos
ambitos, entre otros, el social, el ambiental, el cultural, el artistico y el
empresarial, desde una perspectiva econdmica, para identificar necesidades y
oportunidades que puedan surgir, encontrar los recursos humanos, materiales,
inmateriales y digitales necesarios y aplicarlos a la realizacion de un proyecto
personal o profesional con vision emprendedora. En tercer lugar, las
competencias especificas contribuyen a que el alumnado transfiera los
aprendizajes a un plano practico, desarrollando un proyecto que abarque todo el
proceso, desde la ideacidon hasta la elaboracion de un prototipo final y la
presentacion de este en el entorno, entendiendo que el prototipo puede ser
cualquier resultado que suponga una solucién innovadora y de valor.

Los criterios de evaluacion establecidos van dirigidos a comprobar el grado de
adquisicién de las competencias especificas, esto es, el nivel de desempeiio
cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones o
actividades de los ambitos personal, social y educativo con una futura proyeccion
profesional.

Los saberes basicos, que contribuyen a adquirir las competencias especificas, se
organizan en cuatro bloques. El primero se relaciona con el analisis y desarrollo
del perfil de la persona emprendedora haciendo hincapié en el conocimiento de
uno mismo, el desarrollo de habilidades personales y sociales y de estrategias de



gestion para hacer frente a entornos cambiantes e inciertos en los que
emprender. El segundo se liga al analisis de los distintos ambitos -econémico,
empresarial, social, ambiental, cultural y artistico-, asi como al desarrollo de
estrategias de exploracion de los mismos que permitan al alumnado identificar
necesidades y buscar las oportunidades que surjan en ellos, haciéndolo
consciente de que el entorno va a condicionar la realizacién de sus proyectos
personales y profesionales. El tercero se vincula con la captacién y gestién de
recursos humanos, materiales, inmateriales y digitales como elementos
necesarios para que un proyecto se lleve a la realidad. De este modo, se abordan
cuestiones como las fuentes de financiacion, los recursos financieros y la
formacién y funcionamiento agil de los equipos de trabajo. El cuarto y ultimo
bloque trata de dar a conocer el método de realizacion de un proyecto
emprendedor desde la fase de ideacidn hasta las de ejecucion y validacién del
prototipo final. En este proceso el alumnado se familiarizara en el aula con las
metodologias agiles que podria utilizar a la hora de realizar su propio proyecto
innovador.

Finalmente, se plantea el enfoque de esta materia desde una perspectiva tedrico-
practica, aplicando los saberes al desarrollo de un proyecto emprendedor en cada
una de sus fases. De este modo, los aprendizajes se construiran en y desde la
accion. El alumnado ideara, gestionara recursos, desarrollara prototipos,
participara en la validacién iterativa de los mismos y tomara decisiones en un
ambiente flexible y abierto que le permita desplegar sus aptitudes y potenciar sus
destrezas y actitudes emprendedoras trabajando en equipo. Esta dinamica de
trabajo generara una cultura creativa, colaborativa y de participacion dirigida a
crear valor para los demas.

Competencias especificas.

1. Analizar y valorar las fortalezas y debilidades propias y de los demas,
reflexionando sobre las aptitudes y gestionando de forma eficaz las
emociones y las destrezas necesarias, para adaptarse a entornos cambiantes
y disefiar un proyecto personal que genere valor para los demas.

El autoconocimiento permite al alumnado indagar en sus aspiraciones,
necesidades y deseos, descubrir sus aptitudes y, asi, reflexionar sobre sus
fortalezas y debilidades y aprender a valorarlas como fuente de crecimiento
personal. También implica reconocer y gestionar emociones para adaptarse a
contextos cambiantes y globalizados y a situaciones inciertas que puedan generar
un conflicto cognitivo y emocional con el objetivo de poner en marchayy llevar a
cabo un proyecto personal con una propuesta de valor Unica, que garantice
nuevas oportunidades en todos los ambitos y situaciones de la vida (personales,
sociales, académicas y profesionales).

Es importante afrontar el proyecto con una actitud emprendedora, resolutiva,
innovadora y sostenible que permita la adecuacion a distintos entornos, asi como



comprender la importancia de desarrollar el habito de actuar con creatividad,
tanto individual como colectivamente, mediante el entrenamiento de la capacidad
creadora, aplicandola en diferentes escenarios para lograr avances personales,
sociales, culturales, artisticos y econémicos de valor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CPSAA1, CC1, CE2, CCEC3.

2. Utilizar estrategias de conformacién de equipos, asi como habilidades
sociales, de comunicacion e innovacién agil, aplicandolas con autonomia 'y
motivacion a las dinamicas de trabajo en distintos contextos, para constituir
equipos eficaces y descubrir el valor de cooperar con otras personas durante
el proceso de ideacién y desarrollo de soluciones emprendedoras.

Reconocer y valorar los rasgos caracteristicos y las cualidades personales propias
y de los demas resulta indispensable para afrontar con éxito un proyecto. Una
correcta identificacion de las potencialidades de las personas permite la
constitucion de un equipo de trabajo equilibrado, eficaz, cooperativo, motivado y
responsable que compense las debilidades y potencie las fortalezas de unosy
otros, adecuandose asi a las necesidades del proyecto que se pretende abordar.
Se requiere la puesta en marcha de diferentes estrategias para constituir los
equipos de trabajo, definiendo objetivos, normas, roles y responsabilidades de
manera equitativa y favoreciendo la diversidad entre sus integrantes. Asi se
consiguen equipos multidimensionales, inclusivos, capaces de generar, a través
del didlogo, una inteligencia colectiva que les permita funcionar con autonomia y
contribuir a la innovacion agil.

Un correcto desarrollo y uso de las habilidades sociales como la empatia, la
asertividad, la negociacién, el liderazgo y el respeto hacia los intereses, elecciones
e ideas de los demas, asi como el conocimiento de distintas lenguas y uso de
habilidades de comunicacion, permite responder a las distintas necesidades
comunicativas de los miembros del equipo, facilita una vision compartida, un
buen clima de trabajo y la construccién de vinculos de cooperacién que redunden
en el crecimiento personal y colectivo e intensifiquen valores de respeto, equidad
e igualdad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CP1, CP2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CE2.

3. Elaborar, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones innovadoras y
sostenibles que den respuesta a las necesidades locales y globales
detectadas, utilizando metodologias agiles de ideacién y analizando tanto
sus puntos fuertes y débiles como el impacto que puedan generar esas ideas
en el entorno, para lograr la superacion de retos relacionados con la
preservacion y cuidado del medio natural, social, cultural y artistico.



Para afrontar los desafios actuales resulta imprescindible dotar a las personas de
las herramientas necesarias para que, con iniciativa y desde una vision
emprendedora, busquen, promuevan y desarrollen eficazmente ideas y
soluciones innovadoras y sostenibles a problemas y necesidades de su entorno,
gue den respuesta a retos a nivel local que podrian trasladarse a contextos mas
amplios, incluso globales. Para lograr esto, es fundamental entrenar la
generaciéon de ideas y someterlas a procesos de validacion a través del uso de
metodologias agiles, analizando el impacto que la materializacién de esas ideas
pudiera provocar en los distintos contextos y ambitos vitales y sectoriales.

Este proceso de busqueda de respuestas a los desafios actuales esta
inevitablemente ligado a los valores sociales y personales. Por ello, en el proceso
de ideacion y disefio de las ideas y soluciones es necesario tener presentes los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y actuar a partir de principios éticos que
consideren la perspectiva de género. Esto implica conocer y tomar conciencia de
las distintas realidades, valorar las oportunidades de nuestro mundo y de nuestra
sociedad con una actitud proactiva y comprometida con su cuidado, protecciony
preservacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM3, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.

4. Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de
la idea o solucidn creativa propuesta, conociendo los medios de producciéony
las fuentes financieras que proporcionan dichos recursos y aplicando
estrategias de captacién de los mismos, para poner en marcha el proyecto
que lleve a la realidad la solucion emprendedora.

Dentro del proceso que conlleva transformar las ideas en prototipos de valor es
obligado contemplar una fase dirigida a conseguir y gestionar los recursos
humanos, materiales, inmateriales y digitales disponibles, reuniendo y
seleccionando aquellos que de manera ética, eficiente y sostenible puedan hacer
realidad una idea o solucién emprendedora. Esta perspectiva de considerar la
movilizacién y optimizacion de los recursos como parte del plan de accién
requiere, ademas, hacerlo desde planteamientos éticos y ofreciendo, de este
modo, un modelo de buenas practicas que impacte positivamente en el contexto
hacia el que va dirigida la idea. La ética subyace desde los momentos iniciales del
proceso creador en las iniciativas que se emprenden, orientadas al desarrollo
sostenible y al bienestar para todos. Asimismo, impregna también la proteccion
de las ideas y soluciones, lo que requiere de un conocimiento especifico para
garantizar el respeto a las creaciones de los demas y los derechos sobre las ideas
y soluciones propias.

Por otro lado, poner en marcha una idea viable supone asumir el reto con
responsabilidad y que la persona emprendedora y los equipos posean
conocimientos econdmicos, financieros, legales y técnicos entendidos también



como recursos propios adquiridos a través de la formacion, que los orienten en la
busqueda de financiacion y el uso de herramientas digitales que den difusiony
proyeccion a las ideas y soluciones en el proceso de realizacion de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM3, CD2, CE1, CE2.

5. Presentar y exponer ideas y soluciones creativas, utilizando estrategias
comunicativas agiles y valorando la importancia de una comunicacién
efectiva y respetuosa, para transmitir mensajes convincentes adecuados al
contexto y a los objetivos concretos de cada situacién y validar las ideas y
soluciones presentadas.

El mundo global y complejo en el que vivimos exige formacién para mejorar la
competencia comunicativa de las personas. Es importante entender que las
estrategias de comunicacion son elementos que cobran especial importancia para
gue una persona emprendedora interactle con otras de manera efectivay
positiva. Compartir los conocimientos y las experiencias con los demas permite
idear soluciones contrastadas e innovadoras, motivar, convencer, tomar
decisiones y generar oportunidades. En este sentido, la utilizacion de estrategias
de comunicacién agil facilita la tarea de explicar una idea original transmitiendo,
con claridad y rapidez, sus puntos fuertes y débiles. Asimismo, permite que los
equipos compartan las ideas creativas generadas, las validen o las descarten con
rapidez y tomen decisiones sobre las soluciones que finalmente se elijan para
afrontar los retos propuestos.

Por otro lado, también es necesario que el alumnado adquiera las herramientas
para presentar y exponer, de manera clara, atractiva y convincente, la idea o
solucién que se va a desarrollar en el proyecto emprendedor, con objeto de reunir
los recursos necesarios para llevarla a cabo o para difundirla.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD3, CPSAA1, CC1, CE1, CE2.

6. Comprender aspectos basicos de la economia y las finanzas, valorando
criticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir,
asi como los principios de interaccidn social desde el punto de vista
econdmico, para relacionar dichos aspectos con la busqueda y planificacion
de los recursos necesarios en el desarrollo de la idea o solucién
emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa
y sostenible.

Actualmente conocer y comprender desde un enfoque econémico el entornoy la
sociedad es fundamental. En estos contextos es donde surgen las necesidades y
oportunidades a las que hay que atender ofreciendo soluciones realistas,
eficientes y sostenibles que den respuesta a los nuevos retos que se plantean.



Existen cuatro elementos que deben ser abordados, promoviendo en el alumnado
una reflexién critica. El primero alude al problema econdmico que condiciona la
toma de decisiones de las personas en funcién del grado de escasez percibido
para cubrir las necesidades individuales y colectivas. De ello se deriva la
importancia de saber interpretar indicadores y aprender a encontrar tendencias
en los mercados y en la propia sociedad desde un punto de vista econémico. El
segundo se refiere a la necesidad de adquirir una educacién financiera que aporte
los conocimientos necesarios para guiar las decisiones personales de manera
responsable y ayude en la obtencidn de recursos para emprender. El tercero es
relativo al analisis del entorno econdmico y social desde un punto de vista tanto
macroecondmico como microeconémico. Esta comprension es el punto de partida
para detectar necesidades no cubiertas y generar ideas innovadoras que den
solucion a los retos actuales de manera eficiente, equitativa y sostenible. Por
ultimo, la puesta en marcha de un proyecto emprendedor implica situarlo dentro
de su entorno econémico que, en gran parte, va a determinar su viabilidad, para
prever si el entorno y el sector objeto de la iniciativa concreta son favorables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CC1, CE1, CE2, CE3.

7. Construir y analizar de manera cooperativa, auténoma y agil prototipos
innovadores y sostenibles, aplicando estrategias eficaces de disefio y
ejecucion, evaluando todas las fases del proceso de manera criticay éticay
validando los resultados obtenidos, para mejorar y perfeccionar los
prototipos creados y para contribuir al aprendizaje y el desarrollo personal y
colectivo.

El objeto de un proyecto emprendedor es la solucién innovadora convertida en un
prototipo final, en un bien o servicio que se utiliza en el contexto al que va
dirigido.

Este prototipo final es el resultado de un proceso constructivo que se lleva a cabo
de manera cooperativa e implica el paso por distintas fases que han de ser
evaluadas de manera continua con una actitud critica y ética. Asi, en el proceso
creativo de ideaciodn se plantean hipotesis de solucién que deben transformarse
en aprendizajes validados.

Para ello se recurre a la construccion de prototipos como representacion tangible
de la solucion o de la parte de la solucion que queremos validar. Tras la eleccién
del prototipo que recoge la solucidon innovadora, se disefia, gestiona y ejecuta el
proyecto, para lo cual es necesario conocer y saber elegir las estrategias de
gestion de los recursos, el modelo organizativo o de negocio, el plan de ejecucion,
asi como las técnicas y herramientas de prototipado. Es necesario aprender a
tomar decisiones adecuadas y con progresiva autonomia para llevar a cabo el
proyecto de forma viable y sostenible, considerando que lo verdaderamente
importante es el aprendizaje validado.



Para evaluar y testar prototipos ya generados es fundamental conocer
metodologias, técnicas y herramientas de modo que se produzca el desarrollo
agil, iterativo e incremental del prototipo final. Esto exige programar periodos de
trabajo cortos en los que se puedan comprobar los aprendizajes experimentados
y validados, y ofrecer soluciones éptimas y sostenibles en entornos cambiantes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAAS5, CE2, CE3.

Criterios de evaluacioén.
Competencia especifica 1

1.1 Adaptarse a entornos complejos y crear un proyecto personal original y
generador de valor, partiendo de la valoracién critica sobre las propias aptitudes y
las posibilidades creativas, haciendo hincapié en las fortalezas y debilidades y
logrando progresivamente el control consciente de las emociones.

1.2 Utilizar estrategias de analisis razonado de las fortalezas y debilidades
personalesy de la iniciativa y creatividad propia y de los demas.

1.3 Gestionar de forma eficaz las emociones y destrezas personales, promoviendo
y desarrollando actitudes creativas.

Competencia especifica 2

2.1 Constituir equipos de trabajo basados en principios de equidad, coeducacién e
igualdad entre hombres y mujeres, actitud participativa y visualizacion de metas
comunes, utilizando estrategias que faciliten la identificacion y optimizacion de
los recursos humanos necesarios que conduzcan a la consecucion del reto
propuesto.

2.2 Poner en practica habilidades sociales, de comunicacién abierta, de
motivacion, de liderazgo y de cooperacion e innovacion agil tanto de manera
presencial como a distancia en distintos contextos de trabajo en equipo.

2.3 Valorary respetar las aportaciones de los demas en las distintas dinamicas de
trabajo y fases del proceso llevado a cabo, respetando las decisiones tomadas de
forma colectiva.

Competencia especifica 3
3.1 Preservary cuidar el medio natural, social, cultural y artistico a partir de

propuestas y actuaciones locales y globales que promuevan el desarrollo
sostenible con visidn creativa, emprendedora y comprometida.



3.2 Superar los retos propuestos a partir de ideas y soluciones innovadoras y
sostenibles, evaluando sus ventajas e inconvenientes, asi como el impacto que
pudieran generar a nivel personal y en el contexto al que van dirigidas.

3.3 Aplicar metodologias agiles siguiendo los criterios y pautas establecidos en el
proceso de construccidn de ideas creativas y sostenibles que faciliten la
superacion de los retos planteados y la obtencién de soluciones a las necesidades
detectadas con sentido ético y solidario.

Competencia especifica 4

4.1 Poner en marcha un proyecto que lleve a la realidad una solucién
emprendedora, seleccionando y reuniendo los recursos materiales, inmateriales y
digitales disponibles en el proceso de ideacion creativa.

4.2 Utilizar con autonomia estrategias de captacion y gestién de recursos
conociendo sus caracteristicas y aplicandolas al proceso de conversién de las
ideas y soluciones en acciones.

4.3 Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los recursos disponibles,
planificando con coherencia su organizacion, distribucion, uso y optimizacion.

Competencia especifica 5

5.1 Validar las ideas y soluciones presentadas mediante mensajes convincentesy
adecuados al contexto y a objetivos concretos, utilizando estrategias
comunicativas agiles adecuadas a cada situacion comunicativa.

5.2 Presentar y exponer con claridad y coherencia las ideas y soluciones creativas,
valorando la importancia de mantener una comunicacion eficaz y respetuosa a lo
largo de todo el proceso.

Competencia especifica 6

6.1 Desarrollar una idea o solucién emprendedora a partir de los conocimientos,
destrezas y actitudes adquiridos desde el ambito de la economiay las finanzas,
viendo la relacion entre estos y los recursos necesarios y disponibles que
permiten su desarrollo.

6.2 Conocer de manera amplia y comprender con precision los conocimientos,
destrezas y actitudes necesarios del ambito econdmico y financiero, aplicandolos
con coherencia a situaciones, actividades o proyectos concretos.

6.3 Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos
contextos y situaciones, reales o simulados, transfiriendo los saberes econdmicos
y financieros necesarios.



6.4 Valorar criticamente el problema econémico de la escasez de recursosy la
necesidad de elegir, asi como los principios de interaccién social desde el punto
de vista econémico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz
de retos.

Competencia especifica 7

7.1 Valorar la contribucién del prototipo final tanto al aprendizaje como al
desarrollo personal y colectivo evaluando de manera critica y ética todas las fases
del proceso llevado a cabo, asi como la adecuacion de las estrategias empleadas
en la construccion del mismo.

7.2 Analizar de manera critica el proceso de disefio y ejecucién llevado a cabo en
la realizacion de los prototipos creados, estableciendo comparaciones entre la
efectividad, la viabilidad y la adecuacion lograda en los procesos y los resultados
obtenidos.

7.3 Utilizar estrategias eficaces de disefio y ejecucién seleccionando aquellas que
faciliten la construccion del prototipo final de manera agil, cooperativa y
auténoma.

Saberes basicos.
A. El perfil de la persona emprendedora, iniciativa y creatividad.

- El perfil de la persona emprendedora. Autoconfianza, autoconocimiento,
empatia, perseverancia, iniciativa y resiliencia. Técnicas de diagnéstico de
debilidades y fortalezas.

- Creatividad, ideas y soluciones. Pensamiento de disefio o Design thinking y otras
metodologias de innovacién agil.

- Comunicacién, motivacién, negociacién y liderazgo. Habilidades sociales.

- Gestion de emociones. Estrategias de gestion de la incertidumbre y toma de
decisiones en contextos cambiantes. El error y la validacién como oportunidades
para aprender.

B. El entorno como fuente de ideas y oportunidades.

- La perspectiva econémica del entorno. El problema econémico: la escasez de
recursos y la necesidad de elegir. La eleccién en economia: costes, analisis
marginal, incentivos. El comportamiento de las personas en las decisiones.
Comercio, bienestar y desigualdades.

- El entorno econémico-empresarial. Los agentes econdmicos y el flujo circular de
la renta. El funcionamiento de los mercados. El mercado y las oportunidades de
negocio: analisis del entorno general o macroentorno; analisis del entorno
especifico o microentorno. El sistema financiero. La empresa y su responsabilidad



social. La decisiébn empresarial y la innovacion como fuente de transformacion
social.

- El entorno social, cultural y ambiental desde una perspectiva econémica. La
economia colaborativa. La huella ecoldgica y la economia circular. La economia
social y solidaria. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y el desarrollo
local. Sectores productivos y géneros del entorno cultural y artistico. Agentes que
apoyan la creacion de proyectos culturales emprendedores.

- Estrategias de exploracion del entorno. Busqueda y gestion de la informacion.
Métodos de analisis de la competencia.

- La vision emprendedora.

C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor.

- Mision, visién y valores de la empresa o entidad. La organizacion y gestién de las
entidades emprendedoras. Funciones de la empresa.

- Los equipos en las empresas y organizaciones. Estrategias agiles de trabajo en
equipo. Formacion y funcionamiento de equipos de trabajo

- Las finanzas personales y del proyecto emprendedor: control y gestién del
dinero. Fuentes y control de ingresos y gastos. Recursos financieros a corto y
largo plazo y su relacién con el bienestar financiero. El endeudamiento. Fuentes
de financiacion y captacién de recursos financieros. La gestion del riesgo
financiero y los seguros.

D. La realizacion del proyecto emprendedor.

- El reto o desafio como objetivo.

- Planificacién, gestion y ejecucién de un proyecto emprendedor. Del reto al
prototipo.

- Desarrollo agil de producto.

- Técnicas y herramientas de prototipado rapido.

- Presentacion e introduccién del prototipo en el entorno. Estrategias de difusion.
- Validacién y testado de prototipos. Valoracién del proceso de trabajo.
Innovacion agil.

- El usuario como destinatario final del prototipo. La toma de decisiones de los
usuarios. El usuario como consumidor. Derechos y obligaciones de los
consumidores.

- Derechos sobre el prototipo: la propiedad intelectual e industrial.



Educacién en Valores Civicos y Eticos

La educacion en valores civicos y éticos constituye un requisito necesario tanto
para el ejercicio activo y responsable de la ciudadania como para el desarrollo de
la autonomia moral y la personalidad del alumnado. No hay duda de que estos
dos propdsitos se encuentran relacionados entre si, en cuanto no es posible un
ejercicio activo y responsable de la ciudadania democratica sin un compromiso
ético personal, libre y fundamentado con determinados principios y valores. De
ahi la necesidad de que toda educacién civica o en valores esté traspasada por
ese ejercicio reflexivo y critico sobre la moral individual y colectiva que representa
la ética filosofica.

En términos generales, y de acuerdo con los objetivos educativos y el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica, la formacion en valores
civicos y éticos implica movilizar el conjunto de conocimientos, destrezas y
actitudes, asi como los valores que permiten al alumnado tomar conciencia de su
identidad personal y cultural, afrontar cuestiones éticas fundamentales y adoptar
una actitud consecuente con el caracter interconectado y ecodependiente de su
vida en relacion con el entorno; todo ello con el objeto de poder apreciar y aplicar
con autonomia de criterio aquellas normas y valores que rigen la convivencia en
una sociedad libre, plural, justa y pacifica.

La materia de Educacién en Valores Civicos y Eticos supone un mayor nivel de
profundizacién y desarrollo de los cuatro ambitos competenciales fundamentales
en torno a los que se organizaba, como area, en la Educacion Primaria. El primero
es el del autoconocimiento y el desarrollo de la autonomia moral. El sequndo
atiende a la comprension del marco social de convivencia y el compromiso ético
con los principios, valores y normas democraticas que lo rigen. El tercero se
refiere a la adopcién de actitudes compatibles con la sostenibilidad del entorno
desde el entendimiento de nuestra relacion de inter y ecodependencia con él. Y,
finalmente, el cuarto, mas transversal y dedicado a la educacion de las emociones,
se ocupa de desarrollar la sensibilidad y la conciencia y gestion de los afectos en
el marco de la reflexién sobre los valores y los problemas éticos, civicos 'y
ecosociales. A su vez, cada uno de estos ambitos competenciales se despliega en
dos niveles integrados: uno mas tedrico, dirigido a la comprension significativa de
los conceptos y cuestiones mas relevantes de la materia, y otro mas practico o
instrumental, orientado a promover, desde la reflexion critica y el didlogo
argumentativo, conductas y actitudes acordes con aquellos valores éticos, civicos
y ecosociales que orientan la convivencia.

En cuanto a los criterios de evaluacién, estos se formulan en relacién directa con
cada una de las cuatro competencias especificas y han de entenderse como
herramientas de diagndstico y mejora en relacion con el nivel de desemperiio que
se espera de la adquisicion de aquellas. Los criterios de evaluacion tienen un claro
enfoque competencial y atienden tanto a los procesos como a los productos del



aprendizaje, lo cual exige el uso de instrumentos de evaluacion variados y
ajustables a los distintos contextos y situaciones de aprendizaje.

Los saberes basicos de la materia se distribuyen en tres bloques. En el primero de
ellos, denominado «Autoconocimiento y autonomia moral», se trata de invitar al
alumnado a una investigacion sobre aquello que le constituye y diferencia como
persona, promoviendo la gestidon de sus emociones y deseos, asi como la
deliberacion racional en torno a los propios fines y motivaciones. Este ejercicio de
autodeterminacion exige, naturalmente, afrontar algunas cuestiones éticas de
relevancia, como las referidas a la autonomia y la heteronomia moral, la voluntad
y la construccion del juicio moral, la practica e identificacién de virtudes y
sentimientos morales y, en general, la reflexién en torno a los valores, principios y
normas que orientan nuestras acciones como personas y ciudadanos. A su vez,
para entender el peso que la reflexién ética tiene en nuestra vida, conviene que
alumnos y alumnas pongan a prueba su juicio y capacidad de criterio afrontando
aquellas cuestiones que afectan mas directamente a su vida personal, como las
vinculadas con la autoestima, las relaciones afectivas, la libertad de expresiony
otros derechos individuales, la prevencion de los abusos y el acoso, las conductas
adictivas o la influencia de los medios y redes de comunicacién.

En el sequndo de los bloques, denominado «Sociedad, justicia y democracia», se
pretende que el alumnado comprenda la raiz social y cultural de su propia
identidad, reconociendo asi el poder condicionante de las estructuras sociales a
las que pertenece. Para ello, ha de comprender ciertas nociones politicas
fundamentales, identificar y valorar los principios, procedimientos e instituciones
que constituyen nuestro marco democratico de convivencia, y afrontar de modo
reflexivo y dialogante la controversia ideoldgica en torno a las normas y los
valores comunes. Toda esta tarea de asimilacién debe contrastarse en el dialogo
sobre los problemas éticos mas acuciantes (la situacion de los derechos humanos
en el mundo, la desigualdad y la pobreza, la igualdad y corresponsabilidad de
hombres y mujeres, la violencia de género, el respeto a la diversidad y las
minorias, el fendbmeno migratorio, la crisis climatica, etc.), asi como mediante la
implementacion de procedimientos y valores democraticos en el entorno escolar
y cotidiano del alumnado.

Por ultimo, en el tercer bloque, denominado «Desarrollo sostenible y ética
ambiental», se persigue, a través del trabajo interdisciplinar y el cultivo del
pensamiento sistémico, una comprension basica de aquellas relaciones de
interdependencia, interconexidon y ecodependencia que determinan la interaccion
entre nuestras formas de vida y el medio social y natural. Esa tarea comprensiva
es el requisito para emprender el debate ético alrededor de los grandes
problemas ecosociales que marcan la agenda mundial (la degradacion del
planeta, el cambio climatico, la pérdida de biodiversidad, etc.), asi como de
aquellos objetivos, alternativas y habitos de coexistencia sostenible que puedan
asegurar la pervivencia de una vida humana digna y justa en armonia con el
entorno. Finalmente, tanto la aplicacién de los criterios de evaluacién como las
distintas actividades de aprendizaje deben estar metodolégicamente orientadas



en funcién de principios coherentes con los valores que pretende transmitir la
materia. De esta manera, se invitara al alumnado a la participacion activay
razonada, al didlogo respetuoso y la cooperacién con los demas, a la libre
expresion de ideas, al pensamiento critico y autbnomo, al respeto por las normas
y valores comunes, a la mediacién y resolucion pacifica de los conflictos, al
desarrollo de estilos de vida saludables y sostenibles, al uso seguro de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, y a la gestidn asertiva de las
emociones y las relaciones afectivas con los demas y con el medio. Y todo ello se
realizara procurando integrar las actividades del aula en contextos y situaciones
de aprendizaje que sean significativas para el alumnado y estén integradas en la
vida del centro y de su entorno, de forma que, a través de todas ellas, se
promueva el desarrollo de una ciudadania global, consciente, libre, participativa y
comprometida con los retos del siglo XXI.

Competencias especificas.

1. Inquirir e investigar cuanto se refiere a la identidad humanay a
cuestiones éticas relativas al propio proyecto vital, analizando criticamente
informacioén fiable y generando una actitud reflexiva al respecto, para
promover el autonocimiento y la elaboracién de planteamientos y juicios
morales de manera auténoma y razonada.

El ejercicio de autoconocimiento, a través de la comprensién de diversas
concepciones cientificas y filoséficas sobre el ser humano, constituye uno de los
primeros requerimientos que nos dirige el pensamiento ético. El proposito
fundamental de esta tarea es que el alumnado tome consciencia de las cualidades
y dimensiones que caracterizan al ser humano como ser dotado de racionalidad,
volicion y afectos, de acuerdo con su naturaleza y con las circunstancias sociales,
histéricas y culturales que la posibilitan y condicionan. Esta investigacion en torno
a la esencia de lo humano desemboca en la pregunta del alumno o alumna acerca
de su propia entidad como persona, cuestion determinante, sin lugar a duda,
para el desarrollo psicolégico y moral de un adolescente, y culmina en la
interrogacion sobre su rol social como individuo en el marco, siempre
problematico, de la vida comunitaria y de las relaciones con el entorno. El objetivo
ultimo es que el alumnado aprenda a construir libre y criticamente, desde el
conocimiento y uso adecuado de los conceptos y procedimientos fundamentales
del saber ético, aquellos juicios de valor de los que depende su proyecto vital y el
logro de sus propdsitos personales y profesionales. La educacion civica y ética
compele, asi, ante todo, a asumir la condicién inacabada y libre de la existencia
humana'y, por ello, a la conveniencia de orientarla hacia su completo
desenvolvimiento a partir de la definicion, por parte del propio alumnado, de
aquellos fines y valores que cualifican su proyecto personal como deseable y
digno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CPSAA1, CC1, CC2, CC3.



2. Actuar e interactuar de acuerdo con normas y valores civicos y éticos, a
partir del reconocimiento fundado de su importancia para regular la vida
comunitaria y su aplicacién efectiva y justificada en distintos contextos, para
promover una convivencia pacifica, respetuosa, democratica y
comprometida con el bien comun.

La adopcidon de normas y valores civicos y éticos, supone, en primer lugar, el
reconocimiento de nuestra naturaleza histérica y social, asi como una reflexion en
torno a la naturaleza de lo ético y lo politico mismo. En segundo lugar, se ha de
atender a la condicién de los alumnos y alumnas como ciudadanos y ciudadanas
de un Estado democratico social y de derecho, integrado en el proyecto
comunitario europeo y comprometido con principios y valores constitucionales,
asi como con el referente moral que son los derechos humanos. Este
conocimiento critico de su contexto social y politico ha de promover en el
alumnado una adecuada consciencia de la relevancia de su papel para afrontar
los problemas éticos mas acuciantes del presente mediante el uso de las
herramientas conceptuales y procedimentales adecuadas.

La practica de una ciudadania activa comienza en gran medida en torno a la vida
escolar; por ello es tan importante identificar y resolver problemas éticos, asi
como implementar normas, valores y procedimientos democraticos en todas
aquellas actividades educativas, fisicas o virtuales, que se dispongan en el aulay
fuera de ella. Es necesario subrayar aqui la importancia de fundamentar y suscitar
el respeto debido a aquellos principios y valores que constituyen nuestro marco
civico y ético de referencia, tales como la solidaridad, la interculturalidad, el
respeto por las minorias y la efectiva igualdad y corresponsabilidad entre
hombres y mujeres, ademas de promover entre el alumnado el cuidado del
patrimonio cultural y natural, el conocimiento de los fundamentosy
acontecimientos que conforman nuestra memoria democratica, el voluntariado y
el asociacionismo, asi como la ponderacién del valor e importancia social de los
impuestos y de la contribucién del Estado, sus instituciones, y otros organismos
internacionales y sociales, al fomento de la paz, la seguridad integral, la atenciéon
a las victimas de la violencia, la defensa para la paz, y la cooperacion
internacional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL5, CD3, CC1, CC2, CC3, CC4, CCEC1.

3. Entender la naturaleza interconectada e inter y ecodependiente de las
actividades humanas, mediante la identificacién y analisis de problemas
ecosociales de relevancia, para promover habitos y actitudes éticamente
comprometidos con el logro de formas de vida sostenibles.

El conocimiento de las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion que nuestras formas de vida guardan entre siy



con respecto al entorno representa un paso previo al compromiso ético con la
sostenibilidad y el cuidado del planeta. Este conocimiento puede darse, primero, a
través del analisis critico de las diversas concepciones que los seres humanos han
sostenido y sostienen acerca de su relacion con la naturaleza, asi como de las
consecuencias que cada una de estas concepciones ha tenido y tiene con respecto
a una existencia sostenible. En segundo lugar, dicho conocimiento ha de acabar
de construirse al hilo del analisis y el dialogo en torno a los diversos
planteamientos éticos y ecolégicos desde los que, mas alla de consideraciones
puramente instrumentales y antropocéntricas, cabe afrontar hoy los graves retos
y problemas ecosociales. Por otro lado, mostrar una actitud comprometida con el
respeto y el cuidado del entorno implica el desarrollo entre el alumnado de
habitos y acciones cotidianas que contribuyan al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible definidos por la ONU. Entre estas acciones estan las
referidas a la prevencién de los residuos, la gestion sostenible de los recursos
basicos, la movilidad segura, saludable y sostenible, el compromiso ético y civico
con las leyes medioambientales, la promocion del consumo responsable, el
cuidado del patrimonio natural, el respeto por la diversidad etnocultural, el
servicio a la comunidad y la proteccion de los animales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM5, CPSAA2, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1.

4. Mostrar una adecuada estima de si mismo y del entorno, reconociendo y
valorando las emociones y los sentimientos propios y ajenos, para el logro de
una actitud empatica y cuidadosa con respecto a los demas y a la naturaleza.

El reconocimiento y la expresion de una serie adecuada de actitudes afectivas,
tanto respecto de uno mismo como respecto de los otros y de la naturaleza,
constituye la finalidad principal de la educacién emocional, algo imprescindible
para formar personas equilibradas y capaces de mantener relaciones plenasy
satisfactorias con los demas y con su entorno. Para ello, el alumnado ha de
aprender a reconocer, interpretar, valorar y gestionar adecuadamente el
complejo campo de las emociones y sentimientos, desde los mas basicos a los
mas complejos, y tanto aquellos que presentan un caracter positivo como
aquellos otros que expresan perplejidad, incertidumbre, angustia o equilibrada
indignacion por lo que nos afecta o nos merece reproche moral. La vivencia y
expresion asertiva y compartida de emociones y sentimientos puede darse en
multiples contextos y situaciones; entre ellos, y de forma sobresaliente, en los de
la experiencia estética, pero también en aquellos otros relativos a la deliberacién
compartida sobre problemas morales y cotidianos, por lo que las actividades para
desarrollar esta competencia pueden integrarse a la perfeccion en casi cualquier
tipo de proceso que fomente la creatividad, el didlogo, la reflexion y el juicio
auténomo. El objetivo es que el alumnado aprenda a reconocer, evaluary
gestionar sus propias emociones, asi como a comprender y respetar las de los
demas, reflexionando sobre el significado de las mismas, atendiendo a los



valores, creencias e ideas que estan en su génesis, y ponderando su papel en
relaciéon con algunas de las mas nobles acciones y experiencias humanas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC3.

Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1.

1.1 Construir y expresar un concepto ajustado de si mismo reconociendo las
multiples dimensiones de su naturaleza y personalidad, asi como de la dimension
civica y moral de la misma, a partir de la investigacion y el dialogo en torno a
diversas concepciones sobre la naturaleza humana.

1.2 Identificar, gestionar y comunicar ideas, emociones, afectos y deseos con
comprension y empatia hacia las demas personas, demostrando autoestimay
compartiendo un concepto adecuado de |lo que deben ser las relaciones con otras
personas, incluyendo el ambito afectivo-sexual.

1.3 Desarrollar y demostrar autonomia moral a través de la practica de la
deliberacion racional, el uso de conceptos éticos, y el dialogo respetuoso con los
demas en torno a distintos valores y modos de vida, asi como a problemas
relacionados con el ejercicio de los derechos individuales, el uso responsable y
seguro de las redes, las conductas adictivas y el acoso escolar.

Competencia especifica 2.

2.1 Promover y demostrar una convivencia pacifica, respetuosa, democratica 'y
comprometida con el bien comun, a partir de la investigacidn sobre la naturaleza
social y politica del ser humano y el uso y comprensién critica de los conceptos de
ley, poder, soberania, justicia, Estado, democracia, memoria democratica,
dignidad y derechos humanos.

2.2 Fomentar el ejercicio de la ciudadania activa y democratica a través del
conocimiento del movimiento asociativo y la participacion respetuosa, dialogante
y constructiva en actividades de grupo que impliquen tomar decisiones colectivas,
planificar acciones coordinadas y resolver problemas aplicando procedimientos y
principios civicos, éticos y democraticos explicitos.

2.3 Contribuir a generar un compromiso activo con el bien comun a través del
analisis y la toma razonada y dialogante de posicién en torno a cuestiones éticas
de actualidad como la lucha contra la desigualdad y la pobreza, el derecho al
trabajo, la salud, la educacién y la justicia, asi como sobre los fines y limites éticos
de la investigacion cientifica.



2.4 Tomar consciencia de la lucha por una efectiva igualdad de género, y del
problema de la violencia y explotacion sobre las mujeres, a través del analisis de
las diversas olas y corrientes del feminismo y de las medidas de prevencion de la
desigualdad, la violencia y la discriminacion por razén de género y orientacion
sexual, mostrando igualmente conocimiento de los derechos LGTBIQ+y
reconociendo la necesidad de respetarlos.

2.5 Contribuir activamente al bienestar social adoptando una posicion propia,
explicita, informada y éticamente fundamentada sobre el valor y pertinencia de
los derechos humanos, el respeto por la diversidad etnocultural, la consideracion
de los bienes publicos globales y la percepcién del valor social de los impuestos.

2.6 Contribuir a la consecucion de un mundo mas justo y pacifico a través del
analisis y reconocimiento de la historia democratica de nuestro pais y de las
funciones del Estado de derecho y sus instituciones, los organismos
internacionales, las asociaciones civiles y los cuerpos y fuerzas de seguridad del
Estado, en su empefio por lograr la pazy la seguridad integral, atender a las
victimas de la violencia y promover la solidaridad y cooperacioén entre las
personasy los pueblos.

Competencia especifica 3.

3.1 Describir las relaciones histéricas de interconexidn, interdependencia y
ecodependencia entre nuestras vidas y el entorno a partir del analisis de las
causas y consecuencias de los mas graves problemas ecosociales que nos afectan.

3.2 Valorar distintos planteamientos cientificos, politicos y éticos con los que
afrontar la emergencia climatica y la crisis medioambiental a través de la
exposicion y el debate argumental en torno a los mismos.

3.3 Promover estilos de vida éticamente comprometidos con el logro de un
desarrollo sostenible, contribuyendo por si mismo y en su entorno a la prevencion
de los residuos, la gestién sostenible de los recursos, la movilidad segura,
sostenible y saludable, el comercio justo, el consumo responsable, el cuidado del
patrimonio natural, el respeto por la diversidad etnocultural, y el cuidado y
proteccién de los animales.

Competencia especifica 4.

4.1 Desarrollar una actitud de gestion equilibrada de las emociones, de estima y
cuidado de si mismo y de los otros, identificando, analizando y expresando de
manera asertiva las propias emociones y sentimientos, y reconociendo y
valorando los de los demas en distintos contextos y en torno a actividades
creativas y de reflexion individual o dialogada sobre cuestiones éticas y civicas.

Saberes basicos.



A. Autoconocimiento y autonomia moral.

- La investigacion ética y la resolucion de problemas complejos. El pensamiento
critico y filoséfico.

- La naturaleza humana y la identidad personal. Dignidad, libertad y moralidad.
- La educacion de las emociones y los sentimientos. La autoestima personal. La
igualdad y el respeto mutuo en las relaciones con otras personas.

- La educacion sexual integral.

- Deseos y razones. La voluntad y el juicio moral. Autonomia y responsabilidad.
- La ética como guia de nuestras acciones. La reflexién en torno a lo valioso y los
valores: universalismo y pluralismo moral. Normas, virtudes y sentimientos
morales. Eticas de la felicidad, éticas del deber y éticas de la virtud.

- El conflicto entre legitimidad y legalidad. La objecion de conciencia. Los
derechos individuales y el debate en torno a la libertad de expresion.

- El problema de la desinformacién. La proteccion de datos y el derecho a la
intimidad. El ciberacoso y las situaciones de violencia en las redes. Las conductas
adictivas.

B. Sociedad, justicia y democracia.

- Las virtudes del dialogo y las normas de argumentacién. La resolucién pacifica
de conflictos. La empatia con los demas.

- La naturaleza y origen de la sociedad: competencia y cooperacion, egoismo y
altruismo. Las estructuras sociales y los grupos de pertenencia.

- La politica: ley, poder, soberania y justicia. Formas de Estado y tipos de
gobierno. El Estado de derecho y los valores constitucionales. La democracia:
principios, procedimientos e instituciones. La memoria democratica. La guerra, el
terrorismo y otras formas de violencia politica.

- Las distintas generaciones de derechos humanos. Su constitucion histérica 'y
relevancia ética. Los derechos de la infancia.

- Asociacionismo y voluntariado. La ciudadania y la participacion democratica. Los
codigos deontolégicos. Las éticas aplicadas.

- La desigualdad econémicay la lucha contra la pobreza. Globalizacién econémica
y bienes publicos globales. El comercio justo. El derecho al trabajo, la salud, la
educacion y la justicia. El valor social de los impuestos.

- Laigualdad de género y las diversas olas y corrientes del feminismo. La
prevencion de la explotacion y la violencia contra nifias y mujeres. La
corresponsabilidad en las tareas domésticas y de cuidados.

- El interculturalismo. La inclusién social y el respeto por la diversidad y las
identidades etnocultural y de género. Los derechos LGTBIQ+.

- Fines y limites éticos de la investigacion cientifica. La bioética. El desafio de la
inteligencia artificial. Las propuestas transhumanistas.

- Acciones individuales y colectivas en favor de la paz. La contribucion del Estado y
los organismos internacionales a la paz, la seqguridad integral y la cooperacién. La
atencidn a las victimas de la violencia. El derecho internacional y la ciudadania



global. Las fuerzas armadas y la defensa al servicio de la paz. El papel de las ONG
y de las ONGD.

C. Sostenibilidad y ética ambiental.

- Interdependencia, interconexién y ecodependencia entre nuestras formas de
vida y el entorno. Lo local y lo global. Consideracién critica de las diversas
cosmovisiones sobre la relacion humana con la naturaleza.

- Los limites del planeta y el agotamiento de los recursos. La huella ecolégica de
las acciones humanas. La emergencia climatica.

- Diversos planteamientos éticos, cientificos y politicos en torno a los problemas
ecosociales. La ética ambiental. La ética de los cuidados y el ecofeminismo. Los
Objetivos de Desarrollo Sostenible. El decrecimiento. La economia circular.

- El compromiso activo con la proteccion de los animales y el medio ambiente. Los
derechos de los animales y de la naturaleza. La perspectiva biocéntrica.

- Estilos de vida sostenible: la prevencion de los residuos y la gestién sostenible
de los recursos. La movilidad segura, saludable y sostenible. El consumo
responsable. Alimentacion y soberania alimentaria. Comunidades resilientes y en
transicion.



Educacion Fisica

La Educacion Fisica en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria da
continuidad al trabajo realizado en la etapa anterior y a los retos clave que en ella
comenzaron a abordarse, que pasan, entre otros, por conseguir que el alumnado
implemente valores como la responsabilidad, la salud y el respeto y consolide un
estilo de vida activo, asiente el conocimiento de la propia corporalidad, disfrute de
las manifestaciones culturales de caracter motor, integre actitudes
ecosocialmente responsables o afiance el desarrollo de todos los procesos de
toma de decisiones que intervienen en la resolucién de situaciones motrices.
Estos elementos contribuyen a que el alumnado sea motrizmente competente,
facilitando asi su desarrollo integral, puesto que la motricidad constituye un
elemento esencial e indisociable del propio aprendizaje.

Las competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica, junto a los objetivos generales de la etapa, han concretado el
marco de actuacién para definir la serie de competencias especificas de esta
materia. Este nuevo elemento curricular se convierte en el referente a seguir para
dar forma a la educacién fisica que se pretende desarrollar: mas competencial,
actual y alineada con los retos del siglo XXI.

Las competencias especificas de la materia de Educacion Fisica recogen y
sintetizan estos retos para consolidar un estilo de vida activo y saludable que
permita al alumnado perpetuarlo a lo largo de su vida a través de la planificacion
auténoma y la autorregulacion de su practica fisica y de todos los componentes
gue afecten a la salud.

La motricidad se desarrollara en el seno de practicas motrices con diferentes
I6gicas internas, con objetivos variados y en contextos de certidumbre e
incertidumbre. La resolucién de situaciones motrices en diferentes espacios
permitira al alumnado afrontar la practica motriz con distintas finalidades: lUdica,
agonistica, funcional, social, expresiva y comunicativa, creativa, catartica o de
interaccion con el medio urbano y natural.

Para abordar con posibilidades de éxito las numerosas situaciones motrices a las
que se vera expuesto el alumnado a lo largo de su vida, sera preciso desarrollar
de manera integral capacidades de caracter cognitivo y motor, pero también
afectivo-motivacional, de relaciones interpersonales y de insercion social. De este
modo, el alumnado tendra que aprender a gestionar sus emociones y sus
habilidades sociales en contextos variados de practica motriz.

El alumnado también debera reconocer y valorar diferentes manifestaciones de la
cultura motriz como parte relevante del patrimonio cultural, expresivo y artistico,
que podran convertirse en objeto de disfrute y aprendizaje. Este conocimiento en
profundidad debera dirigirse a comprender, entre otros, el lugar que ocupa el

deporte y la actividad fisica en la sociedad actual, asi como sus implicaciones en el



ambito econdmico, politico, social y de la salud como maxima representacién de
la cultura motriz en la actualidad.

Finalmente, se continuara insistiendo en la necesidad de convivir de manera
respetuosa con el medio ambiente y con los seres vivos que habitan en él,
desarrollando para ello actividades fisico-deportivas en contextos variados y
participando en su organizacion desde planteamientos basados en la
conservaciéon y la sostenibilidad.

El grado de desarrollo y consecucion de las diferentes competencias especificas
de la materia sera evaluado a través de los criterios que constituyen el referente
para llevar a cabo este proceso. La relacién existente entre los criterios de
evaluacion y los saberes basicos permitira integrar y contextualizar la evaluacion
en el seno de las situaciones de aprendizaje a lo largo de la etapa.

Los saberes basicos de la materia de Educacion Fisica se organizan en seis
bloques. Estos saberes deberan desarrollarse en distintos contextos con la
intencion de generar situaciones de aprendizaje variadas. Como consecuencia de
ello, se debera evitar centrar las situaciones de aprendizaje exclusivamente en un
unico bloque, tratando de integrar saberes de distintas procedencias.

El bloque titulado «Vida activa y saludable» aborda los tres componentes de la
salud -fisica, mental y social- a través del desarrollo de relaciones positivas en
contextos funcionales de practica fisico-deportiva, rechazando los
comportamientos antisociales, discriminatorios o contrarios a la salud que
pueden producirse en estos ambitos.

El sequndo bloque, «Organizacién y gestién de la actividad fisica», incluye cuatro
componentes diferenciados: la eleccion de la practica fisica, la preparacién de la
practica motriz, la planificacién y autorregulacion de proyectos motoresy la
gestion de la seguridad antes, durante y después de la actividad fisica y deportiva.
«Resolucion de problemas en situaciones motrices» es un bloque con un caracter
transdisciplinar que aborda tres aspectos clave: la toma de decisiones, el uso
eficiente de los componentes cualitativos y cuantitativos de la motricidad, y los
procesos de creatividad motriz. Estos saberes deberan desarrollarse en contextos
muy variados de practica que, en cualquier caso, responderan a la logica interna
de la accion motriz desde la que se han disefiado los saberes: acciones
individuales, cooperativas, de oposicion y de colaboracion-oposicién.

El cuarto bloque, «Autorregulacidén emocional e interaccion social en situaciones
motrices», se centra, por un lado, en que el alumnado desarrolle los procesos
dirigidos a regular su respuesta emocional ante situaciones derivadas de la
practica de actividad fisica y deportiva, y, por otro, incide sobre el desarrollo de las
habilidades sociales y el fomento de las relaciones inclusivas y constructivas entre
quienes participan en este tipo de contextos motrices.



El bloque «Manifestaciones de la cultura motriz» engloba tres componentes: el
conocimiento de la cultura motriz tradicional, la cultura artistico-expresiva
contemporanea y el deporte como manifestacion cultural.

Y, por ultimo, el bloque «Interaccion eficiente y sostenible con el entorno» incide
sobre la interaccion con el medio natural y urbano desde una triple vertiente: su
uso desde la motricidad, su conservacion desde una vision sostenible y su
caracter compartido desde una perspectiva comunitaria del entorno.

Por la vital influencia del movimiento en el aprendizaje, se recomienda el
desarrollo de distintas situaciones de aprendizaje que incorporen el movimiento
como recurso, asi como enfoques y proyectos interdisciplinares en la medida en
que sea posible. Estas situaciones integraran procesos orientados a la adquisicion
de las competencias y deberan enfocarse desde diferentes bloques de saberes,
evitando centrarse en uno de manera exclusiva y, simultaneamente, desde la
articulacién con elementos plurales como las diferentes opciones metodolégicas
de caracter participativo, modelos pedagdgicos, el tipo y la intencion de las
actividades planteadas, la organizacién de los grupos, la consolidacién de una
autoestima positiva en el alumnado o la creacién de una conciencia de grupo-
clase. Sera igualmente importante tener en cuenta la regulaciéon de los procesos
comunicativos, el desarrollo de las relaciones interpersonales, la conversién de
espacios y materiales en oportunidades de aprendizaje o la transferencia del
conocimiento adquirido a otros contextos sociales préximos que permitan
comprobar el valor de lo aprendido, aspecto este ultimo clave para una sociedad
mas justa y equitativa. Todos estos procesos deben establecerse en funcién de la
interrelacion de los saberes, el docente, el alumnado y el contexto en el que se
aplican; pero, sobre todo, teniendo claro por qué y para qué se utilizan.

Competencias especificas.

1. Adoptar un estilo de vida activo y saludable, seleccionando e incorporando
intencionalmente actividades fisicas y deportivas en las rutinas diarias a
partir de un analisis critico de los modelos corporales y del rechazo de las
practicas que carezcan de base cientifica, para hacer un uso saludable y
auténomo del tiempo libre y asi mejorar la calidad de vida.

La adquisicién de esta competencia especifica se alcanzara a través de la
participacién positiva en una variada gama de propuestas fisico-deportivas que
proporcionaran al conjunto del alumnado un amplio repertorio de herramientas.
El conocimiento de estas herramientas y la experimentacion con las mismas le
permitird comenzar a gestionar, planificar y autorregular su practica motriz, asi
como otros elementos que condicionan la salud, y obtener datos con un valor de
autodiagnostico respecto al grupo de iguales.

Esta competencia de caracter transdisciplinar impregna la globalidad de la
materia de Educacion Fisica, y puede abordarse desde la participacion activa, la



alimentacién saludable, la movilidad activa, la educacién postural, el cuidado del
cuerpo, el autoconcepto, la autoestima, la imagen percibida en el campo de la
actividad fisica y el deporte o el analisis de los comportamientos antisociales y
discriminatorios y los malos habitos para la salud que se producen en contextos
cotidianos o vinculados con el deporte y la practica de actividad fisica, entre otros.
Existen distintas formulas y contextos de aplicacién para materializar estos
aprendizajes, comenzando por la planificacién personal de la practica motriz o el
analisis de diferentes aspectos para el mantenimiento de una dieta saludable,
pasando por el analisis critico de situaciones que tengan que ver con la
motricidad, hasta los primeros auxilios, la prevencién de lesiones o la
participacién en una amplia gama de propuestas fisico-deportivas que aporten
contexto a todo lo anterior a través de la transferencia a su vida cotidiana. El buen
uso de la tecnologia debe ser aliada desde un punto de vista transdisciplinar,
especialmente en esta competencia, en la lucha contra el sedentarismo y las
llamadas enfermedades hipocinéticas ocasionadas, en gran medida, por el
aumento del tiempo de exposicién a las pantallas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, STEM2, STEMS5, CD4, CPSAA2, CPSAA4.

2. Adaptar, con progresiva autonomia en su ejecucion, las capacidades
fisicas, perceptivo-motrices y coordinativas, asi como las habilidades y
destrezas motrices, aplicando procesos de percepcién, decisién y ejecucion
adecuados a la ldgica interna y a los objetivos de diferentes situaciones con
dificultad variable, para resolver situaciones de caracter motor vinculadas
con distintas actividades fisicas funcionales, deportivas, expresivas y
recreativas, y para consolidar actitudes de superacion, crecimiento y
resiliencia al enfrentarse a desafios fisicos.

Esta competencia implica tomar decisiones ajustadas a las circunstancias, definir
metas, elaborar planes sencillos, secuenciar acciones, ejecutar lo planificado,
analizar qué ocurre durante el proceso, cambiar de estrategia si fuera precisoy
valorar finalmente el resultado. Sin embargo, es importante destacar que todo
ello se debe producir en el seno de practicas motrices con diferentes l6gicas
internas (individual, de cooperacion, de oposicidon o de colaboracidon-oposicidn),
con objetivos variados y en contextos de certidumbre e incertidumbre.

Estos aspectos deberan desarrollarse en contextos de practica muy variados.
Entre ellos podrian destacarse los proyectos y montajes relacionados con las
combas, los malabares, las actividades acrobaticas o las circenses; los desafios
fisicos cooperativos, la dramatizacién de cuentos motoresy, por supuesto, los
deportes. En relacion con estos ultimos, y a modo de ejemplo, es posible
encontrar distintas manifestaciones segun sus caracteristicas, desde juegos
deportivos de invasion (futbol gaélico, ultimate, lacrosse, entre otros) con o sin
oposicién regulada, hasta juegos de red y muro (voleibol, frontenis, pickleball,
paladds o semejantes), pasando por deportes de campo y bate (rounders, softball,



etc.), de blanco y diana (boccia, tiro con arco o similares), de lucha (judo, esgrima u
otras modalidades autéctonas de lucha, entre otros) o de caracter individual
(skate, orientacidn, gimnasia deportiva o atletismo y sus modalidades, entre
otros). Para garantizar una oferta variada, al término de la etapa el alumnado
habra participado en al menos una manifestacién deportiva de cada categoria.
Cumplido este requisito, sera posible repetir alguna categoria, pero priorizando,
en la medida de lo posible y segun las circunstancias concretas de cada centro, las
manifestaciones menos conocidas por el alumnado o aquellas que destaquen por
su caracter mixto o inclusivo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CE3.

3. Compartir espacios de practica fisico-deportiva con independencia de las
diferencias culturales, sociales, de género y de habilidad, priorizando el
respeto entre participantes y a las reglas sobre los resultados, adoptando
una actitud critica ante comportamientos antideportivos o contrarios a la
convivencia y desarrollando procesos de autorregulacién emocional que
canalicen el fracaso y el éxito en estas situaciones, para contribuir con
progresiva autonomia al entendimiento social y al compromiso ético en los
diferentes espacios en los que se participa.

Esta competencia especifica se sitda en el punto de convergencia entre lo
personal, lo social y lo ético. Desde ella se ponen en juego las capacidades
volitivas al servicio de metas personales o de equipo, especialmente en contextos
gue requieren de esfuerzo y perseverancia, activando la automotivaciony la
actitud positiva para afrontar retos, regulando la impulsividad, tolerando la
frustracion y perseverando ante las dificultades.

En el plano personal, conlleva ademas la identificacién de las emociones y los
sentimientos que se viven en el seno de la practica motriz, la expresion positiva de
estos y su gestién adecuada en aras de amortiguar de forma constructiva los
efectos de las emociones y sentimientos desagradables que generan, asi como de
promocionar las emociones agradables. Asimismo, en relacion con el propio
cuerpo, supone el desarrollo de habilidades para la preservacion y el cuidado de
la integridad personal.

El plano colectivo implica poner en juego habilidades sociales para afrontar la
interaccién con las personas con las que se converge en la practica motriz. Se
trata de dialogar, debatir, contrastar ideas y ponerse de acuerdo para resolver
situaciones; expresar propuestas, pensamientos y emociones; escuchar
activamente, y actuar con asertividad. Como consecuencia de ello se abarcaran
situaciones de arbitraje y mediacion contextualizadas en las practicas deportivas
gue se practiquen. También se pretende incidir a nivel de representaciony
visibilizacion de las desigualdades, de ahi que en esta etapa y a través de esta
competencia se fomenten modelos que contribuyan a democratizar el uso de los



espacios deportivos compartidos para ayudar a superar barreras vinculadas con
estereotipos sociales y de género que aun persisten en algunas manifestaciones
deportivas. Finalmente, pretende ayudar a identificar y generar una actitud critica
frente a los comportamientos incivicos que se dan en el deporte, desde la base
hasta la alta competicidn. La evolucién l6gica de esta competencia respecto a la
etapa anterior incide en el desarrollo de habitos auténomos relacionados con
estos aspectos, con la resolucion dialégica de los conflictos y con la
autorregulacién de las emociones que suscitan las practicas fisico-deportivas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS5, CC3.

4. Practicar, analizar y valorar distintas manifestaciones de la cultura motriz
aprovechando las posibilidades y recursos expresivos que ofrecen el cuerpo y
el movimiento y profundizando en las consecuencias del deporte como
fenémeno social, analizando criticamente sus manifestaciones desde la
perspectiva de género y desde los intereses econémico-politicos que lo
rodean, para alcanzar una visién mas realista, contextualizada y justa de la
motricidad en el marco de las sociedades actuales.

Esta competencia profundiza en el concepto de la cultura motriz que el alumnado
habra ido construyendo durante la etapa de primaria. Se trata de continuar
consolidando la identidad propia a partir de este conocimiento, anteriormente
vivenciado de una forma eminentemente practica y, a partir de ahora, en esta
nueva etapa, ademas, de manera intencionalmente contextualizada y
comprensiva, en el sentido mas funcional, dando valor de utilidad a lo que se
hace: contextualizada en un mundo diverso en términos culturales que requiere
de un marco de analisis que permita comprender globalmente cada
manifestacion desde el conocimiento de los factores con los que se relaciona
(historia, intereses econémicos, politicos o sociales); y comprensiva en clara
alusion a la orientacién competencial del curriculo, desde la que el mero
conocimiento no resulta suficiente.

Existen numerosos contextos en los que desarrollar esta competencia. Como en
la etapa anterior, la cultura motriz tradicional podria abordarse a través de juegos
tradicionales y populares, danzas propias del folklore tradicional, juegos
multiculturales o danzas del mundo, entre otros. Para abordar la cultura artistico-
expresiva contemporanea podrian emplearse técnicas expresivas concretas
(como la improvisacién, la mimica o la pantomima), el teatro (teatro gestual o de
mascaras, teatro de sombras, teatro de luz negra, teatro de calle o similares),
representaciones mas elaboradas (lucha escénica, juegos de rol o actividades
circenses entre otros), o actividades ritmico-musicales con caracter expresivo
(percusién corporal, bailes, coreografias u otras expresiones semejantes).
Ademas, en esta etapa, estos saberes podrian enriquecerse incorporando
elementos de critica social, emociones o coeducacion a las representaciones.
Finalmente, en lo que respecta al deporte como manifestacién cultural, se podrian



llevar a cabo debates y analisis criticos sobre ciertos estereotipos de género
presentes en el deporte o sobre la cara oculta del mismo, que esconde intereses
econdmicos y politicos que van mas alla de la salud de las personas o de la
competicién sana.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CC2, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCECA4.

5. Adoptar un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable
aplicando medidas de seguridad individuales y colectivas en la practica
fisico-deportiva segun el entorno y desarrollando colaborativa y
cooperativamente acciones de servicio a la comunidad vinculadas a la
actividad fisica y al deporte, para contribuir activamente a la conservacién
del medio natural y urbano.

La adopcién de habitos respetuosos con el medio ambiente debe consolidarse en
esta etapa, continuando con el desarrollo de acciones destinadas a mejorar el
mundo desde lo local para contribuir a la sostenibilidad a escala global. Sin
embargo, el grado de madurez que alcanzara el alumnado a lo largo de esta
etapa le permitira ir un paso mas alla, participando en la organizacion de
actividades en distintos contextos, ya sean naturales o urbanos, que, ademas de
respetar el medioambiente y a los seres vivos que en él habitan, trataran de
mejorarlo. Este enfoque de responsabilidad ecolégica y social, que considera el
medio como un bien comunitario, podria dar lugar a la organizacién de eventos y
actividades fisico-deportivas benéficas, en la linea de planteamientos como el
aprendizaje-servicio.

De esta forma, en lo que respecta a los entornos urbanos, existen
manifestaciones como los circuitos de calistenia, el crossfit, el patinaje, el skate, el
parkour o las distintas tipologias de danzas urbanas, entre otros, que se pueden
desarrollar en espacios o instalaciones préximos al centro. En lo relativo al medio
natural, segun la ubicacion del centro, sus posibilidades contextualesy la
disponibilidad de acceso que tenga a distintos emplazamientos naturales, tanto
terrestres como acuaticos, es posible encontrar una variada gama de contextos
de aplicacion, desde el senderismo, las rutas por vias verdes, la escalada, el rapel,
el esqui, el salvamento maritimo, la orientacién (también en espacios urbanos),
hasta el cicloturismo o las rutas BTT, el franqueamiento de obstaculos o la
cabuyeria, entre otros; todos ellos afrontados desde la 6ptica de los proyectos
dirigidos a la interaccién con el entorno desde un enfoque sostenible, en el que
también se incluyen las actividades complementarias y extraescolares tan
vinculadas con este tipo de experiencias.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM5, CC4, CE1, CE3.

Cursos primero y sequndo



Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1.

1.1 Establecer y organizar secuencias sencillas de actividad fisica orientada al
concepto integral de salud y al estilo de vida activo, a partir de una valoracion del
nivel inicial y respetando la propia realidad e identidad corporal.

1.2 Comenzar a incorporar con progresiva autonomia procesos de activacion
corporal, dosificacion del esfuerzo, alimentacién saludable, educacién postural,
relajacion e higiene durante la practica de actividades motrices, interiorizando las
rutinas propias de una practica motriz saludable y responsable.

1.3 Adoptar de manera responsable y con progresiva autonomia medidas
generales para la prevencion de lesiones antes, durante y después de la practica
de actividad fisica, aprendiendo a reconocer situaciones de riesgo para actuar
preventivamente.

1.4 Actuar de acuerdo a los protocolos de intervencién ante accidentes derivados
de la practica de actividad fisica, aplicando medidas basicas de primeros auxilios.

1.5 Analizar y valorar la incidencia que ciertas practicas y comportamientos tienen
en nuestra salud y en la convivencia, valorando su impacto y evitando
activamente su reproduccion.

1.6 Explorar diferentes recursos y aplicaciones digitales reconociendo su
potencial, asi como los riesgos para su uso en el ambito de la actividad fisica y el
deporte.

Competencia especifica 2.

2.1 Desarrollar proyectos motores de caracter individual, cooperativo o
colaborativo, estableciendo mecanismos para reconducir los procesos de trabajo,
incluyendo estrategias de autoevaluacion y coevaluacion tanto del proceso como
del resultado.

2.2 Interpretar y actuar correctamente en contextos motrices variados, aplicando
principios basicos de toma de decisiones en situaciones ludicas, juegos
modificados y actividades deportivas a partir de la anticipacion, adecuandose a las
demandas motrices, a la actuacién del compafiero o de la compafieray de la
persona oponente (si la hubiera) y a la Idgica interna en contextos reales o
simulados de actuacion, reflexionando sobre las soluciones y los resultados
obtenidos.



2.3 Evidenciar control y dominio corporal al emplear los componentes cualitativos
y cuantitativos de la motricidad de manera eficiente y creativa, haciendo frente a
las demandas de resolucién de problemas en situaciones motrices transferibles a
Su espacio vivencial con progresiva autonomia.

Competencia especifica 3.

3.1 Practicar una gran variedad de actividades motrices, valorando las
implicaciones éticas de las actitudes antideportivas, evitando la competitividad
desmedida y actuando con deportividad al asumir los roles de publico,
participante u otros.

3.2 Cooperar o colaborar en la practica de diferentes producciones motrices para
alcanzar el logro individual y grupal, participando en la toma de decisionesy
asumiendo distintos roles asignados y responsabilidades.

3.3 Hacer uso con progresiva autonomia de habilidades sociales, dialogo en la
resolucién de conflictos y respeto ante la diversidad, ya sea de género, afectivo-
sexual, de origen nacional, étnica, socio-econémica o de competencia motriz,
mostrando una actitud critica y un compromiso activo frente a los estereotipos,
las actuaciones discriminatorias y cualquier tipo de violencia, haciendo respetar el
propio cuerpoy el de los demas.

Competencia especifica 4.

4.1 Gestionar la participacion en juegos motores y otras manifestaciones artistico-
expresivas vinculadas tanto con la cultura propia como con otras, favoreciendo su
conservacion y valorando sus origenes, evolucion e influencia en las sociedades
contemporaneas.

4.2 Analizar objetivamente las diferentes actividades y modalidades deportivas
segun sus caracteristicas y requerimientos, evitando los posibles estereotipos de
género o capacidad o los comportamientos sexistas vinculados a dichas
manifestaciones.

4.3 Participar activamente en la creacion y representacion de composiciones de
expresion corporal individuales o colectivas con y sin base musical, utilizando
intencionadamente y con progresiva autonomia el cuerpo como herramienta de
expresién y comunicacién a través de diversas técnicas expresivas.

Competencia especifica 5.
5.1 Participar en actividades fisico-deportivas en entornos naturales, terrestres o

acuaticos, disfrutando del entorno de manera sostenible, minimizando el impacto
ambiental que estas puedan producir y siendo conscientes de su huella ecoldgica.



5.2 Practicar actividades fisico-deportivas en el medio natural y urbano, aplicando
normas de seguridad individuales y colectivas.

Saberes basicos.
A. Vida activa y saludable.

- Salud fisica: tasa minima de actividad fisica diaria y semanal. Adecuacién del
volumeny la intensidad de la tarea a las caracteristicas personales. Alimentacion
saludable y valor nutricional de los alimentos. Educacién postural: técnicas
basicas de descarga postural y relajacién. Musculatura del core (zona media o
lumbo-pélvica) y su relacion con el mantenimiento de la postura. Cuidado del
cuerpo: calentamiento general auténomo. Pautas para tratar el dolor muscular de
origen retardado.

- Salud social: efectos sobre la salud de malos habitos vinculados a
comportamientos sociales. Analisis critico de los estereotipos corporales, de
género y competencia motriz, asi como de los comportamientos violentos e
incitacién al odio en el deporte.

- Salud mental: aceptaciéon de limitaciones y posibilidades de mejora ante las
situaciones motrices. La actividad fisica como fuente de disfrute, liberacion de
tensiones, cohesion social y superacién personal. Reflexion sobre actitudes
negativas hacia la actividad fisica derivadas de ideas preconcebidas, prejuicios,
estereotipos o experiencias negativas. Trastornos alimenticios asociados a la
practica de la actividad fisica y deporte.

B. Organizacién y gestion de la actividad fisica.

- Eleccion de la practica fisica: gestién de las situaciones de competicién en base a
criterios de l6gica, respeto al rival y motivacion.

- Preparacién de la practica motriz: autoconstruccién de materiales como
complemento y alternativa en la practica de actividad fisica y deporte.

- La higiene como elemento imprescindible en la practica de actividad fisica y
deportiva.

- Planificacion y autorregulacion de proyectos motores: establecimiento de
mecanismos de autoevaluacién para reconducir los procesos de trabajo.
Herramientas digitales para la gestion de la actividad fisica.

- Prevencion de accidentes en las practicas motrices: calzado deportivo y
ergonomia. Medidas de seguridad en actividades fisicas dentro y fuera del centro
escolar.

- Actuaciones ante accidentes durante la practica de actividades fisicas. Conducta
PAS (proteger, avisar, socorrer). Protocolo 112. Soporte vital basico (SVB).

C. Resolucién de problemas en situaciones motrices.

- Toma de decisiones: utilizacion consciente del cuerpo en funcion de las
caracteristicas de la actividad, contexto y parametros espaciales en las que se



desarrolla en situaciones motrices individuales. Pautas grupales para optimizar
los recursos motrices del grupo de cara a la resolucion de la accion/tarea en
situaciones cooperativas. Analisis de movimientos y patrones motores del
adversario para actuar en consecuencia en situaciones motrices de persecuciény
de interaccién con un movil. Adecuacién de los movimientos propios a las
acciones del contrario en situaciones de oposicion. Delimitacion de estrategias
previas de ataque y defensa en funcidn de las caracteristicas de los integrantes
del equipo en situaciones motrices de colaboracién-oposicion de persecucién y de
interacciéon con un movil.

- Capacidades perceptivo-motrices en contexto de practica: integracion del
esquema corporal; integracion de los diferentes aspectos coordinativos,
espaciales y temporales en determinadas secuencias motrices o deportivas.

- Capacidades condicionales: desarrollo de las capacidades fisicas basicas.

- Habilidades motrices especificas asociadas a la técnica en actividades fisico-
deportivas.

- Creatividad motriz: resolucion de retos y situaciones-problema de forma
original, tanto individualmente como en grupo.

- Actitud critica ante elementos del entorno que supongan obstaculos a la
accesibilidad universal y la movilidad activa, autébnoma, saludable y segura.

D. Autorregulacion emocional e interaccién social en situaciones motrices.

- Gestion emocional: el estrés en situaciones motrices. Sensaciones, indicios y
manifestaciones. Estrategias de autorregulacion colectiva del esfuerzoy la
capacidad de superacioén para afrontar desafios en situaciones motrices.
Perseverancia y tolerancia a la frustracidon en contextos fisico-deportivos.

- Habilidades sociales: conductas prosociales en situaciones motrices colectivas.
- Respeto a las reglas: las reglas de juego como elemento de integracion social.
Funciones de arbitraje deportivo.

- Identificacion y rechazo de conductas contrarias a la convivencia en situaciones
motrices (comportamientos violentos, discriminacidn por cuestiones de género,
competencia motriz, actitudes xendéfobas, racistas, LGTBIfébicas o sexistas).
Asertividad y autocuidado.

E. Manifestaciones de la cultura motriz.

- Aportaciones de la cultura motriz a la herencia cultural. Los juegos y las danzas
como manifestacion de la interculturalidad.

- Usos comunicativos de la corporalidad: expresion de sentimientos y emociones
en diferentes contextos. Técnicas de interpretacién.

- Practica de actividades ritmico-musicales con caracter artistico-expresivo.

- Deporte y perspectiva de género: medios de comunicacién y promocion del
deporte en igualdad. Presencia y relevancia de figuras del deporte. Analisis critico.
Igualdad de género en las profesiones asociadas al deporte (comentaristas,
periodistas, deportistas, técnicos y técnicas, etc.).



- Influencia del deporte en la cultura actual: el deporte como fenédmeno de masas.
Impacto social, aspectos positivos y negativos.

F. Interaccion eficiente y sostenible con el entorno.

- Normas de uso: respeto a las normas viales en desplazamientos activos
cotidianos para una movilidad segura, saludable y sostenible.

- La practica de la bicicleta como medio de transporte habitual.

- Nuevos espacios y practicas deportivas. Utilizacién de espacios urbanosy
naturales desde la motricidad (parkour, skate o similares).

- Analisis del riesgo en las practicas fisico-deportivas en el medio natural y
urbano: medidas de seguridad en actividades de los distintos entornos y posibles
consecuencias graves de los mismos.

- Consumo responsable: autoconstruccion de materiales para la practica motriz.
- Disefio de actividades fisicas en el medio natural y urbano.

- Cuidado del entorno préximo, como servicio a la comunidad, durante la practica
de actividad fisica en entornos naturales y urbanos.

Cursos tercero y cuarto
Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1.

1.1 Planificar y autorregular la practica de actividad fisica orientada al concepto
integral de salud y al estilo de vida activo, segun las necesidades e intereses
individuales y respetando la propia realidad e identidad corporal.

1.2 Incorporar de forma autonoma los procesos de activacién corporal,
autorregulacion y dosificacion del esfuerzo, alimentacion saludable, educacion
postural, relajacion e higiene durante la practica de actividades motrices,
interiorizando las rutinas propias de una practica motriz saludable y responsable.

1.3 Adoptar de manera responsable y auténoma medidas especificas para la
prevencion de lesiones antes, durante y después de la practica de actividad fisica,
aprendiendo a reconocer situaciones de riesgo para actuar preventivamente.

1.4 Actuar de acuerdo a los protocolos de intervencion ante situaciones de
emergencia o accidentes aplicando medidas especificas de primeros auxilios.

1.5 Adoptar actitudes comprometidas y transformadoras que rechacen los
estereotipos sociales asociados al ambito de lo corporal, al género y ala
diversidad sexual, y los comportamientos que pongan en riesgo la salud,
contrastando con autonomia e independencia cualquier informacion en base a
criterios cientificos de validez, fiabilidad y objetividad.



1.6 Planificar, desarrollar y compartir con seguridad la practica fisica cotidiana
manejando recursos y aplicaciones digitales vinculados al ambito de la actividad
fisicay el deporte.

Competencia especifica 2.

2.1 Desarrollar proyectos motores de caracter individual, cooperativo o
colaborativo, estableciendo mecanismos para reconducir los procesos de trabajo
y asegurar una participacién equilibrada, incluyendo estrategias de
autoevaluacién y coevaluacion tanto del proceso como del resultado.

2.2 Mostrar habilidades para la adaptacién y la actuacion ante situaciones con una
elevada incertidumbre, aprovechando eficientemente las propias capacidades 'y
aplicando de manera automatica procesos de percepcion, decisidon y ejecucion en
contextos reales o simulados de actuacién, reflexionando sobre las soluciones y
resultados obtenidos.

2.3 Evidenciar control y dominio corporal al emplear los componentes cualitativos
y cuantitativos de la motricidad de manera eficiente y creativa, resolviendo
problemas en todo tipo de situaciones motrices transferibles a su espacio
vivencial con autonomia.

Competencia especifica 3.

3.1 Practicar y participar activamente asumiendo responsabilidades en la
organizacién de una gran variedad de actividades motrices, valorando las
implicaciones éticas de las practicas antideportivas, evitando la competitividad
desmedida y actuando con deportividad al asumir los roles de publico,
participante u otros.

3.2 Cooperar o colaborar en la practica de diferentes producciones motrices y
proyectos para alcanzar el logro individual y grupal, participando con autonomia
en la toma de decisiones vinculadas a la asignacion de roles, la gestion del tiempo
de practica y la optimizacion del resultado final.

3.3 Relacionarse y entenderse con el resto de participantes durante el desarrollo
de diversas practicas motrices con autonomia y haciendo uso efectivo de
habilidades sociales de dialogo en la resolucion de conflictos y respeto ante la
diversidad, ya sea de género, afectivo-sexual, de origen nacional, étnica, socio-
econdmica o de competencia motriz, y posicionandose activamente frente a los
estereotipos, las actuaciones discriminatorias y cualquier tipo de violencia,
haciendo respetar el propio cuerpo y el de los demas.

Competencia especifica 4.



4.1 Comprender y practicar diversas modalidades relacionadas con la cultura
propia, la tradicional o las procedentes de otros lugares del mundo, identificando
y contextualizando la influencia social del deporte en las sociedades actuales y
valorando sus origenes, evolucion, distintas manifestaciones e intereses
econdmico-politicos.

4.2 Adoptar actitudes comprometidas y conscientes acerca de los distintos
estereotipos de género y comportamientos sexistas que se siguen produciendo
en algunos contextos de la motricidad, identificando los factores que contribuyen
a su mantenimiento y ayudando a difundir referentes de distintos géneros en el
ambito fisico-deportivo.

4.3 Crear y representar composiciones individuales o colectivas con y sin base
musical y de manera coordinada, utilizando intencionadamente y con autonomia
el cuerpo y el movimiento como herramienta de expresién y comunicacion a
través de técnicas expresivas especificas, y ayudando a difundir y compartir
dichas practicas culturales entre compafieros y compafieras u otros miembros de
la comunidad.

Competencia especifica 5.

5.1 Participar en actividades fisico-deportivas en entornos naturales terrestres o
acuaticos, disfrutando del entorno de manera sostenible, minimizando el impacto
ambiental que estas puedan producir, siendo conscientes de su huella ecoldgica,
y desarrollando actuaciones intencionadas dirigidas a la conservacién y mejora de
las condiciones de los espacios en los que se desarrollen.

5.2 Disefiar y organizar actividades fisico-deportivas en el medio natural y urbano,
asumiendo responsabilidades y aplicando normas de seguridad individuales y
colectivas.

Saberes basicos.
A. Vida activa y saludable.

- Salud fisica: control de resultados y variables fisiolégicas basicas como
consecuencia del ejercicio fisico. Autorregulacién y planificacion del
entrenamiento. Alimentacién saludable y analisis critico de la publicidad (dietas
no saludables, fraudulentas o sin base cientifica. Alimentos no saludables 'y
similares). Educacion postural: movimientos, posturas y estiramientos ante
dolores musculares. Pautas para tratar el dolor muscular de origen retardado.
Ergonomia en actividades cotidianas (frente a pantallas, ordenador, mesa de
trabajo y similares). Cuidado del cuerpo: calentamiento especifico autonomo.
Practicas peligrosas, mitos y falsas creencias en torno al cuerpoy a la actividad
fisica.



- Salud social: Suplementacion y dopaje en el deporte. Riesgos y condicionantes
éticos.

- Salud mental: exigencias y presiones de la competicién. Tipologias corporales
predominantes en la sociedad y analisis critico de su presencia en los medios de
comunicacion. Efectos negativos de los modelos estéticos predominantes y
trastornos vinculados al culto insano al cuerpo (vigorexia, anorexia, bulimia y
otros). Creacion de una identidad corporal definida y consolidada alejada de
estereotipos sexistas.

B. Organizacién y gestion de la actividad fisica.

- Eleccién de la practica fisica: gestion y enfoque de los diferentes usos y
finalidades de la actividad fisica y del deporte en funcion del contexto, actividad y
compaferos y compaferas de realizacién.

- Preparacién de la practica motriz: mantenimiento y reparacion de material
deportivo.

- Reflexion critica sobre la importancia de las medidas y pautas de higiene en
contextos de practica de actividad fisica.

- Planificacién y autorregulacion de proyectos motores: establecimiento de
mecanismos para registrar y controlar las aportaciones realizadas por los
integrantes del grupo a lo largo de un proyecto. Herramientas digitales para la
gestion de la actividad fisica.

- Prevencion de accidentes en las practicas motrices. Gestion del riesgo propio 'y
del riesgo de los demas. Medidas colectivas de seguridad.

- Actuaciones ante accidentes. Reanimacién mediante desfibrilador automatico
(DEA) o semiautomatico (DESA). Protocolo RCP (reanimacién cardiopulmonar).
Técnicas especificas e indicios de accidentes cardiovasculares (maniobra de
Heimlich, sefiales de ictus y similares).

C. Resolucién de problemas en situaciones motrices.

- Toma de decisiones: busqueda de adaptaciones motrices para resolver
eficientemente tareas de cierta complejidad en situaciones motrices individuales.
Coordinacién de las acciones motrices para la resolucion de la accion/tarea en
situaciones cooperativas. Busqueda de la accién mas 6ptima en funcion de la
accién y ubicacién del rival, asi como del lugar en el que se encuentre el mévil o
resultado en situaciones motrices de persecucién y de interaccién con un movil.
Organizacion anticipada de los movimientos y acciones individuales en funcién de
las caracteristicas del contrario en situaciones de oposicion de contacto.
Delimitacion de estrategias previas de ataque y defensa en funcién de las
caracteristicas de los integrantes del equipo y del equipo rival en situaciones
motrices de colaboracion-oposicién de persecucidén y de interaccién con un movil.
- Capacidades perceptivo-motrices en contexto de practica: integracion del
esquema corporal; toma de decisiones previas a la realizacion de una actividad
motriz acerca de los mecanismos coordinativos, espaciales y temporales para
resolverla adecuadamente.



- Capacidades condicionales: desarrollo de las capacidades fisicas basicas.
Planificacién para el desarrollo de las capacidades fisicas basicas: fuerzay
resistencia. Sistemas de entrenamiento.

- Habilidades motrices especificas asociadas a la técnica en actividades fisico-
deportivas: profundizacién, identificacion y correccidén de errores comunes.

- Creatividad motriz: creacion de retos y situaciones-problema con resoluciéon
posible a través de los recursos disponibles.

- Barreras arquitectonicas y obstaculos del entorno que impidan o dificulten la
actividad fisica autbnoma y saludable en el espacio publico y vial.

D. Autorregulacion emocional e interaccion social en situaciones motrices.

- Autorregulacion emocional: control de estados de animo y estrategias de
gestion del fracaso en situaciones motrices. Habilidades volitivas y capacidad de
superacion.

- Habilidades sociales: estrategias de negociacion y mediacién en contextos
motrices.

- Respeto a las reglas: juego limpio en los distintos niveles de deporte y actividad
fisica.

- Identificacion y rechazo de conductas contrarias a la convivencia en situaciones
motrices (comportamientos violentos, discriminacion por cuestiones de género,
competencia motriz, actitudes xendéfobas, racistas, LGTBIfébicas o sexistas).
Asertividad y autocuidado.

E. Manifestaciones de la cultura motriz.

- Aportaciones de la cultura motriz a la herencia cultural. Los deportes como sefia
de identidad cultural.

- Usos comunicativos de la corporalidad: técnicas especificas de expresion
corporal.

- Practica de actividades ritmico-musicales con caracter artistico-expresivo.
Organizacion de espectaculos y eventos artistico-expresivos.

- Deporte y perspectiva de género: historia del deporte desde la perspectiva de
género. Igualdad en el acceso al deporte (diferencias segun género, pais, cultura
y otros). Estereotipos de competencia motriz percibida segun el género, la edad o
cualquier otra caracteristica. Ejemplos de referentes que muestren la diversidad
en el deporte.

- Influencia del deporte en la cultura actual: deporte e intereses politicos y
econdmicos.

F. Interaccion eficiente y sostenible con el entorno.
- Normas de uso: respeto a las normas viales en los desplazamientos activos

cotidianos para una movilidad segura, saludable y sostenible.
- La practica de la bicicleta como medio de transporte habitual.



- Nuevos espacios y practicas deportivas urbanas (crossfit, gimnasios urbanos,
circuitos de calistenia o similares).

- Anadlisis y gestion del riesgo propio y de los demas en las practicas fisico-
deportivas en el medio natural y urbano. Medidas colectivas de seguridad.

- Consumo responsable: uso sostenible y mantenimiento de recursos urbanos y
naturales para la practica de actividad fisica.

- Disefio y organizacion de actividades fisicas en el medio natural y urbano.

- Cuidado del entorno, como servicio a la comunidad, durante la practica de
actividad fisica en entornos naturales y urbanos.



Educacién Plastica, Visual y Audiovisual

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicién de un
pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que
posee la capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las
necesidades del individuo. Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la
realidad creando respuestas que prolonguen y amplien la capacidad expresiva del
ser humano.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las
dimensiones de la imagen: plastica, fotografica, cinematografica y mediatica; asi
como su forma, que varia segun los materiales, herramientas y formatos
utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o
abstracta, fija 0 en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se
muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de
la creacion. La llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la
disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi
como la recepcion cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su
manipulacién. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera
los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes
criticamente, teniendo en cuenta los medios de produccién y el tratamiento que
se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacién Artistica de la
etapa anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga
desarrollando el aprecio y la valoracién critica de las distintas manifestaciones
plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension de sus lenguajes, a
través de su puesta en practica en la realizacién de diversas clases de
producciones. Esta alfabetizacién visual permite una adecuada decodificacién de
las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado
que la expresién personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo
largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del
patrimonio cultural y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan
de los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el
Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en especial de los
descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se
afaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la
convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad. El orden en que
aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden
trabajarse simultdneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el
enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que el alumnado se inicie
en la produccién artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y
que vaya adquiriendo estos conocimientos en funcion de las necesidades
derivadas de su propia produccion.



Los criterios de evaluacién, que se desprenden directamente de dichas
competencias especificas, estan diseflados para comprobar el grado de
consecucion de las mismas por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva
por titulo «Patrimonio artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los géneros
artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas. El segundo,
denominado «Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica», engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se
ponen en practica en las distintas manifestaciones artisticas y culturales como
forma de expresion. El tercer bloque, «Expresién artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos
grafico-plasticos como las distintas operaciones plasticas y los factores y etapas
del proceso creativo. Por ultimo, el bloque «Imagen y comunicacion visual y
audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades,
los contextos, las funciones y los formatos de la comunicacién visual y
audiovisual.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de
aprendizaje que supongan una accién continua combinada con reflexion, asi
como una actitud abierta y colaborativa, con la intencion de que el alumnado
desarrolle una cultura y una practica artistica personales y sostenibles. Estas
situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la materia, deben
estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje
significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y sus
manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su
autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo
del pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones
culturales y artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de
ser introducidos por el profesorado en relacidon con las preguntas que plantee
cada situacion, permitiendo asi que el alumnado adquiera métodos y puntos de
referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el
sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos artisticos
estudiados.

Competencias especificas.

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo
del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender coémo se convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para
entender las diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes
artes, el ser humano se define a si mismo, aportando sus valores y convicciones,



pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea por asimilacién, bien
sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada
sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variacion de los
mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la adquisiciéon de un sentir
respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccion
artistica, para poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva
sobre la evolucion de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades
gue dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de
producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender
también la importancia de la conservacién, preservacion y difusion del patrimonio
artistico comun, comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar
finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCECT.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi
como para superar estereotipos.

La realizacidon de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la
imaginacion del alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico
elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras personas. A
partir de la comprensién activa de las dificultades inherentes a todo proceso de
creacién en sus diferentes fases, con la asimilacion de la compleja vinculacion
entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos
prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcién de las
producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre
iguales, asi como la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones
artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore las experiencias
compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico -y autocritico-,
informado y respetuoso con las creaciones de otras personasy con las
manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e



interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han
aumentado las posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno
audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios,
videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes
sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone
un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar
el placer inherente a la observacién de la obra de arte visual y del discurso
audiovisual, de ellas emana la construccién de una parte de la identidad de todo
ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracion de un imaginario rico y
en la cimentacién de una mirada empatica y despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar
orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del
imaginario propio. Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben incluir
en este analisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado
comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos
encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de
género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por
mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento a
diferentes manifestaciones construira una mirada respetuosa hacia la creacion
artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en
particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepciony su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son
practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el
arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia
creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta
multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que
debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de
produccién y de disefio en el proceso de creacion, como a los de recepcién. De
esta manera, puede incorporar este conocimiento en la elaboracion de
producciones propias.



En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y
diferenciar los medios de produccion y disefio de imagenes y productos culturales
y artisticos, asi como los distintos resultados que proporcionan, y que tome
conciencia de la existencia de diversas herramientas para su manipulacion,
edicion y postproducciéon. De este modo, puede identificar la intencién con la que
fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcion de
los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y
determinando sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en
funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de
comunicacién y desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que
implica, ademas de la capacidad de introspeccion y de proyeccién de los propios
pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las
herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de expresion
escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular,
aportando una visién personal e imaginativa del mundo a través de una
produccién artistica propia, debe experimentar con los diferentes resultados
obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se potencia una vision
critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se
aumentan las posibilidades de comunicacion con el entorno. Asimismo, un
manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que debe
partir de una intencionalidad previa a la realizacién de la produccién, ayuda en el
desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy importantes en
una competencia que parte de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y que
prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el
conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que



experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes
artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad
de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su
experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer
uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus
creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo
de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el
autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién
de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos,
desde los mas tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el
audiovisual, la instalaciéon o la performance. El alumnado debe ser capaz de
identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se
producen. Para ello, también es importante que experimente con los diferentes
medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los
digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado,
aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a
hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mas
adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en
juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente. El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias
contemporaneas y los diferentes lenguajes artisticos en la elaboracion de un
proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea
fruto de una expresién actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publicoy
produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la
existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a
unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza
audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una



instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe
entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la producciony
la difusion de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis.
Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede
proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se
apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas
de distinto signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que
se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones
previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se
promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad,
describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores 'y
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a
través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 2.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia
el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

Competencia especifica 3.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
proprio.



3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opinién personal de forma abierta.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos,
asi como sus distintos procesos y resultados en funcién de los contextos sociales,
historicos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas
y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

Competencia especifica 6.
6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de
los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas

producciones culturales y artisticas actuales.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias, mostrando una vision personal.

Competencia especifica 7.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales
o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones 'y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus



conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién
previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes
etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal
qgue ofrecen.

Saberes basicos.
A. Patrimonio artistico y cultural.

- Los géneros artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales 'y
su relacién con el contexto historico.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién grafica.

- El lenguaje visual como forma de comunicacién.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
- La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y
factores.

- La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacién de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

- Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y hUmedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas expresivas.



D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- Imagen fijay en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos
digitales.

- Técnicas basicas para la realizaciéon de producciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje.



Expresion Artistica

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes
procesos cognitivos, culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos
se combinen e interactien en un mismo pensamiento creador. Supone, por tanto,
un paso mas en la adquisicion de las competencias que han venido
desarrollandose en cursos y etapas anteriores.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el
desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento
divergente y de la innovacién. Asimismo, busca dotar al alumnado de los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a través de la
expresion artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio
desde el que estimular el deseo de expresar una vision personal del mundo a
través de producciones artisticas propias y desde el que convertir el error o el
fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El analisis y la evaluacion de los
procesos de creacidn, de las experiencias vividas, de las estrategias y medios
utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al
alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de
resoluciéon de problemas. Esta toma de conciencia, a su vez, favorecera la
reinversiéon de los aprendizajes en situaciones analogas o en otros contextos.

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan
de los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el
Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en especial de los
descriptores de la competencia en conciencia y expresién culturales, a los que se
afladen aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la
convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad. Estas competencias
especificas pueden trabajarse simultdaneamente mediante un desarrollo
entrelazado, y ha de tenerse en cuenta que, por consistir en la creacion de
producciones artisticas, la ultima de ellas requiere de la activacién de las tres
primeras, es decir, de la observacion y valoracion critica de producciones
artisticas, y de la seleccion y el empleo tanto de técnicas grafico-plasticas como
audiovisuales.

Los criterios de evaluacién, que determinan el grado de adquisicién de las
competencias especificas, deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para
la expresion creativa del alumnado.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus
saberes basicos. Estos se encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas grafico-
plasticas», que recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de
explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mas adecuadas a sus
propésitos expresivos; y «Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia»,
bloque que permite profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y
audiovisual adquiridos en la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.



Como saberes transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la
prevencion y gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e
impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi
a la educacién ambiental del alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncién responsable de las
obligaciones, a la cooperaciény al respeto a las demas personas; desarrolla la
capacidad de trabajo en equipo y la autodisciplina, ademas de promover el trato
igualitario e inclusivo; favorece el espiritu innovador y emprendedor, fomentando
la creatividad, la iniciativa personal y la capacidad de aprendizaje a partir de los
errores cometidos; y permite participar en el enriquecimiento del patrimonio a
través de la creacion de producciones personales.

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda
produccién artistica adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y
compartida con un publico. De ahi la importancia de organizar actividades en las
gue el alumnado se convierta en espectador no solo de las producciones ajenas,
sino también de las suyas propias. Esto contribuira a su formacién integral y al
desarrollo de la humildad, el asertividad, la empatia, la madurez emocional,
personal y académica, la autoconfianza y la socializacion; en definitiva, al
desarrollo de la inteligencia emocional, que le permitira prepararse para aprender
de sus errores y para reconocer tanto las emociones propias como las de otras
personas.

Por ultimo, con vistas a facilitar la adquisicién de las competencias especificas de
la materia, resulta conveniente disefiar situaciones de aprendizaje que permitan
al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de expresion artistica,
utilizando tanto materiales tradicionales como alternativos, asi como medios y
herramientas tecnoldgicos. Estas situaciones deben ser estimulantes e inclusivas
y tener en cuenta las areas de interés del alumnado, sus referencias culturalesy
su nivel de desarrollo, de modo que permitan llevar a cabo aprendizajes
significativos y susciten su compromiso e implicaciéon. La complejidad de estas
situaciones debe aumentar gradualmente, llegando a requerir la participacién en
diversas tareas durante una misma propuesta de creacion, favoreciendo el
progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el afan de superaciény
mejora. De esta manera, contribuiran a la adquisicion de los conocimientos, las
destrezas y las actitudes que fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y
su conducta creativa.

Competencias especificas.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final,
para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza 'y
ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.



Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estéticoy
una mirada personal por medio del analisis critico e informado de diferentes
producciones que le ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la
complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este analisis permitira
identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de produccién y manipulacion,
asi como los distintos resultados que proporcionan, de manera que acierte a
valorar los resultados obtenidos tanto desde sus aspectos puramente artesanales
(cémo se hace) como desde los formales (como se utiliza el lenguaje).

La contextualizacién de las producciones analizadas hara posible su adecuada
valoracion como productos de una época y un contexto social determinados, a la
vez que permitira la reflexién sobre su evolucion y su relacién con el presente. Por
este motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos que forman parte
del canon occidental, conviene prestar atencién a producciones de otras culturas
y también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo
rasgos e intencionalidades comunes que ayuden a su mejor comprensiony
valoracion. Esta comparacién ha de contribuir al desarrollo de una actitud critica y
reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio
visual al que los alumnos y alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto por
el arte y la percepcion del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento
personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar
la historia del arte y la cultura como un continuo en el cual las obras del pasado
son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente. Por su parte el
acceso a las fuentes permitira poner en valor los trabajos de preparacion de la
obra e incluso los estudios de obras que no llegaron a realizarse, permitiendo asi
al alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como un paso hacia el
éxito futuro.

Por ultimo, la incorporacion de la perspectiva de género en el analisis de estas
producciones propiciara que el alumnado entienda la imagen y el papel de la
mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento que ayude a
identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a través del
arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-
plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes,
para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio
de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencidn.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la
expresion grafico-plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al éleo,
hasta las mas actuales, como la amplisima paleta de recursos digitales. Explorar



estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitira al alumnado
descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados con
ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su repertorio
personal de recursos expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboracion de imagenes personales, con fines
expresivos y emocionales propios, y la creacién de producciones que tengan unos
propdsitos comunicativos concretos e impliquen un mensaje y un publico
destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestara especial atencién
al fomento de la creatividad y a la espontaneidad en la exteriorizacién de ideas,
sentimientos y emociones, asi como a la activacion de los aprendizajes derivados
del analisis de diversas manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacidn creativa de las distintas
técnicas grafico-plasticas en el marco de un proyecto artistico ofrecera al
alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las mas
adecuadas a cada necesidad o intencién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencién.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de
mensajes audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de
medios. La adquisicién de esta competencia, a través de la exploracion libre o
pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados e
identificar las herramientas que se emplean en su elaboracion, ademas de
distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y difundido a
través de las redes sociales, que una noticia en un informativo televisivo, una
pieza de videoarte o una pelicula de autor de vocacion minoritaria y exigente en
su aspecto formal.

Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta
competencia, se debera distinguir entre las producciones con fines expresivos
propios y aquellas que impliquen un mensaje y un publico concreto; y fomentar la
activacion de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas manifestaciones
artisticas.

De igual modo, la utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado
un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a
cada necesidad o intencidn. En este sentido, se ha de hacer hincapié en las



posibilidades creativas que ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro
presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA4.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencidn previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publicoy
produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la
existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a
unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza
audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una
instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe
entender que la eleccion del publico al que se dirige ha de guiar todas las fases
del proceso creativo desde su misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver
que la emocion forma parte ineludible de este proceso, pues dificilmente se
conseguira ninguna reaccion del publico si el propio alumnado no muestra una
implicacion personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo,
tanto individual como colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan
establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas,
adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico destinatario, y empleando
las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante
el trabajo artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las técnicas, herramientas
y lenguajes que considere apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por
distintos medios, las producciones que realice, y que aproveche esta experiencia
para identificar y valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social,

académico o profesional relacionadas con el ambito artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.



1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso
de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés 'y
respeto en su recepcion.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocasy culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacién
con los del presente.

Competencia especifica 2.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de
diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes 'y
lenguajes.

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio
personal de recursos.

Competencia especifica 3.

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de
diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una
intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa,
las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Competencia especifica 4.

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y
abierta, diseflando las fases del proceso y seleccionando las técnicas 'y
herramientas mas adecuadas para conseqguir un resultado adaptado a una
intencién y a un publico determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacidon de un producto artistico, individual o
grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros
alcanzados.



4.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido
y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

Saberes basicos.
A. Técnicas grafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes.
Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto historico.

- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas basicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Colory
composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y
angulacién. La imagen secuenciada.

- Fotografia analégica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas).
Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El
guiony el storyboard.

- El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacién (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion
colectiva).

- Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los cdnones corporales y sexuales en los
medios de comunicacion.

- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

- Técnicas basicas de animacion.



- Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.



Fisica y Quimica

La formacion integral del alumnado requiere de una alfabetizacién cientifica en la
etapa de la Educacion Secundaria como continuidad a los aprendizajes
relacionados con las ciencias de la naturaleza en Educacion Primaria, pero con un
nivel de profundizacién mayor en las diferentes areas de conocimiento de la
ciencia. En esta alfabetizacion cientifica, la materia de Fisica y Quimica contribuye
a que el alumnado comprenda el funcionamiento del universo y las leyes que lo
gobiernan, y proporciona los conocimientos, destrezas y actitudes de la ciencia
gue le permiten desenvolverse con criterio fundamentado en un mundo en
continuo desarrollo cientifico, tecnoldgico, econémico y social, promoviendo
acciones y conductas que provoquen cambios hacia un mundo mas justo e
igualitario.

El curriculo de la materia de Fisica y Quimica contribuye al desarrollo de las
competencias clave y de los objetivos de etapa. Para ello, los descriptores de las
distintas competencias clave reflejadas en el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica y los objetivos de etapa se concretan en las
competencias especificas de la materia de Fisica y Quimica. Estas competencias
especificas justifican el resto de los elementos del curriculo de la materia 'y
contribuyen a que el alumnado sea capaz de desarrollar el pensamiento cientifico
para enfrentarse a los posibles problemas de la sociedad que lo rodea y disfrutar
de un conocimiento mas profundo del mundo.

La evaluacion de las competencias especificas se realiza teniendo en cuenta los
criterios de evaluacién, que estan enfocados en el desempefio de los
conocimientos, destrezas y actitudes asociados al pensamiento cientifico
competencial.

Los saberes basicos de esta materia contemplan conocimientos, destrezasy
actitudes que se encuentran estructurados en los que tradicionalmente han sido
los grandes bloques de conocimiento de la Fisica y la Quimica: «La materia», «La
energia», «La interaccion» y «El cambio». Ademas, este curriculo propone la
existencia de un bloque de saberes basicos comunes que hace referencia a las
metodologias de la ciencia y a su importancia en el desarrollo de estas areas de
conocimiento. En este bloque, denominado «Las destrezas cientificas basicas», se
establece ademas la relacion de las ciencias experimentales con una de sus
herramientas mas potentes, las matematicas, que ofrecen un lenguaje de
comunicacion formal y que incluyen los conocimientos, destrezas y actitudes
previos del alumnado y los que se adquieren a lo largo de esta etapa educativa.
Se incide aqui en el papel destacado de las mujeres a lo largo de la historia de la
ciencia como forma de ponerlo en valor y fomentar nuevas vocaciones femeninas
hacia el campo de las ciencias experimentales y la tecnologia.

El bloque de «La materia» engloba los saberes basicos sobre la constitucion
interna de las sustancias, lo que incluye la descripcidn de la estructura de los



elementos y de los compuestos quimicos y las propiedades macroscépicas y
microscopicas de la materia como base para profundizar en estos contenidos en
cursos posteriores.

Con el bloque «La energia» el alumnado profundiza en los conocimientos,
destrezas y actitudes que adquiri6 en la Educacién Primaria, como las fuentes de
energia y sus usos practicos o los aspectos basicos acerca de las formas de
energia. Se incluyen, ademas, saberes relacionados con el desarrollo social y
econdmico del mundo real y sus implicaciones medioambientales.

«La interaccién» contiene los saberes acerca de los efectos principales de las
interacciones fundamentales de la naturalezay el estudio basico de las principales
fuerzas del mundo natural, asi como sus aplicaciones practicas en campos tales
como la astronomia, el deporte, la ingenieria, la arquitectura o el disefio.

Por ultimo, el bloque denominado «El cambio» aborda las principales
transformaciones fisicas y quimicas de los sistemas materiales y naturales, asi
como los ejemplos mas frecuentes del entorno y sus aplicaciones y contribuciones
a la creacién de un mundo mejor.

Todos los elementos curriculares estan relacionados entre si formando un todo
gue dota al curriculo de esta materia de un sentido integrado y holistico. Asi, la
materia de Fisica y Quimica se plantea a partir del uso de las metodologias
propias de la ciencia, abordadas a través del trabajo cooperativo y la colaboracién
interdisciplinar y su relacién con el desarrollo socioecondmico, y enfocadas a la
formacién de alumnos y alumnas competentes y comprometidos con los retos del
siglo XXI y los Objetivos de Desarrollo Sostenible. En este sentido, las situaciones
de aprendizaje que se planteen para la materia deben partir de un enfoque
constructivo, critico y emprendedor.

La construccion de la ciencia y el desarrollo del pensamiento cientifico durante
todas las etapas del desarrollo del alumnado parten del planteamiento de
cuestiones cientificas basadas en la observacién directa o indirecta del mundo en
situaciones y contextos habituales, en su intento de explicacion a partir del
conocimiento, de la busqueda de evidencias y de la indagacion y en la correcta
interpretacién de la informacion que a diario llega al publico en diferentes
formatos y a partir de diferentes fuentes. Por eso, el enfoque que se le dé a esta
materia a lo largo de esta etapa educativa debe incluir un tratamiento
experimental y practico que amplie la experiencia del alumnado mas alla de lo
académico y le permita hacer conexiones con sus situaciones cotidianas, lo que
contribuira de forma significativa a que desarrolle las destrezas caracteristicas de
la ciencia. De esta manera se pretende potenciar la creacién de vocaciones
cientificas para conseguir que haya un niumero mayor de estudiantes que opten
por continuar su formacion en itinerarios cientificos en las etapas educativas



posteriores y proporcionar, a su vez, una completa base cientifica para aquellos
estudiantes que deseen cursar itinerarios no cientificos.

Competencias especificas.

1. Comprender y relacionar los motivos por los que ocurren los principales
fenémenos fisicoquimicos del entorno, explicandolos en términos de las
leyes y teorias cientificas adecuadas, para resolver problemas con el fin de
aplicarlas para mejorar la realidad cercana y la calidad de vida humana.

La esencia del pensamiento cientifico es comprender cuales son los porqués de
los fendmenos que ocurren en el medio natural para tratar de explicarlos a través
de las leyes fisicas y quimicas adecuadas. Comprenderlos implica entender las
causas que los originan y su naturaleza, permitiendo al alumnado actuar con
sentido critico para mejorar, en la medida de lo posible, la realidad cercana a
través de la ciencia.

El desarrollo de esta competencia especifica conlleva hacerse preguntas para
comprender cdmo es la naturaleza del entorno, cuales son las interacciones que
se producen entre los distintos sistemas materiales y cuales son las causas y las
consecuencias de las mismas. Esta comprension dota al alumnado de
fundamentos criticos en la toma de decisiones, activa los procesos de resolucién
de problemasy, a su vez, posibilita la creacién de nuevo conocimiento cientifico a
través de la interpretacion de fendmenos, el uso de herramientas cientificas y el
analisis de los resultados que se obtienen. Todos estos procesos estan
relacionados con el resto de competencias especificas y se engloban en el
desarrollo del pensamiento cientifico, cuestién especialmente importante en la
formacion integral de personas competentes. Por tanto, para el desarrollo de esta
competencia, el individuo requiere un conocimiento de las formasy
procedimientos estandar que se utilizan en la investigacion cientifica y su relacion
con el mundo natural.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA4.

2. Expresar las observaciones realizadas por el alumnado en forma de preguntas,
formulando hipoétesis para explicarlas y demostrando dichas hipoétesis a través de
la experimentacion cientifica, la indagacién y la busqueda de evidencias, para
desarrollar los razonamientos propios del pensamiento cientifico y mejorar las
destrezas en el uso de las metodologias cientificas.

Una caracteristica inherente a la ciencia y al desarrollo del pensamiento cientifico
en la adolescencia es la curiosidad por conocer y describir los fendmenos
naturales. Dotar al alumnado de competencias cientificas implica trabajar con las
metodologias propias de la ciencia y reconocer su importancia en la sociedad. El
alumnado que desarrolla esta competencia debe observar, formular hipotesis y



aplicar la experimentacion, la indagacion y la busqueda de evidencias para
comprobarlas y predecir posibles cambios.

Utilizar el bagaje propio de los conocimientos que el alumnado adquiere a medida
que progresa en su formacion basica y contar con una completa coleccién de
recursos cientificos, tales como las técnicas de laboratorio o de tratamiento y
seleccién de la informacion, suponen un apoyo fundamental para la mejora de
esta competencia. El alumnado que desarrolla esta competencia emplea los
mecanismos del pensamiento cientifico para interaccionar con la realidad
cotidiana y analizar, razonada y criticamente, la informacion que proviene de las
observaciones de su entorno, o que recibe por cualquier otro medio, y expresarla
y argumentarla en términos cientificos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CE1, CCEC3.

3. Manejar con soltura las reglas y normas basicas de la fisica y la quimica en
lo referente al lenguaje de la IUPAC, al lenguaje matematico, al empleo de
unidades de medida correctas, al uso seguro del laboratorioy a la
interpretacion y produccion de datos e informacién en diferentes formatos y
fuentes, para reconocer el caracter universal y transversal del lenguaje
cientifico y la necesidad de una comunicacién fiable en investigacion y
ciencia entre diferentes paises y culturas.

La interpretacion y la transmisién de informacién con correccién juegan un papel
muy importante en la construccién del pensamiento cientifico, pues otorgan al
alumnado la capacidad de comunicarse en el lenguaje universal de la ciencia, mas
alla de las fronteras geograficas y culturales del mundo. Con el desarrollo de esta
competencia se pretende que el alumnado se familiarice con los flujos de
informacién multidireccionales caracteristicos de las disciplinas cientificas y con
las normas que toda la comunidad cientifica reconoce como universales para
establecer comunicaciones efectivas englobadas en un entorno que asegure la
salud y el desarrollo medioambiental sostenible. Entre los distintos formatos y
fuentes, el alumnado debe ser capaz de interpretar y producir datos en forma de
textos, enunciados, tablas, graficas, informes, manuales, diagramas, férmulas,
esquemas, modelos, simbolos, etc. Ademas, esta competencia requiere que el
alumnado evalle la calidad de los datos, asi como que reconozca la importancia
de la investigacion previa a un estudio cientifico.

Con esta competencia especifica se desea fomentar la adquisicion de
conocimientos, destrezas y actitudes relacionadas con el caracter interdisciplinar
de la ciencia, la aplicacion de normas, la interrelacion de variables, la
argumentacion, la valoracion de la importancia de utilizar un lenguaje universal,
la valoracion de la diversidad, el respeto hacia las normas y acuerdos
establecidos, hacia uno mismo, hacia los demas y hacia el medio ambiente, etc.,



que son fundamentales en los ambitos cientificos por formar parte de un entorno
social y comunitario mas amplio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM4, STEMS5, CD3, CPSAA2, CC1, CCEC2, CCEC4.

4. Utilizar de forma critica, eficiente y segura plataformas digitales y
recursos variados, tanto para el trabajo individual como en equipo, para
fomentar la creatividad, el desarrollo personal y el aprendizaje individual y
social, mediante la consulta de informacién, la creacion de materiales y la
comunicacién efectiva en los diferentes entornos de aprendizaje.

Los recursos, tanto tradicionales como digitales, adquieren un papel crucial en el
proceso de ensefianza y aprendizaje en general, y en la adquisicién de
competencias en particular, pues un recurso bien seleccionado facilita el
desarrollo de procesos cognitivos de nivel superior y propicia la comprension, la
creatividad y el desarrollo personal y social del alumnado. La importancia de los
recursos, no solo utilizados para la consulta de informacién sino también para
otros fines como la creaciéon de materiales didacticos o la comunicacion efectiva
con otros miembros de su entorno de aprendizaje, dota al alumnado de
herramientas para adaptarse a una sociedad que actualmente demanda personas
integradas y comprometidas con su entorno.

Es por este motivo por lo que esta competencia especifica también pretende que
el alumno o alumna maneje con soltura recursos y técnicas variadas de
colaboracién y cooperacién, que analice su entorno y localice en él ciertas
necesidades que le permitan idear, disefiar y fabricar productos que ofrezcan un
valor para uno mismo y para los demas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA3, CE3, CCECA4.

5. Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, potenciando el
crecimiento entre iguales como base emprendedora de una comunidad
cientifica critica, ética y eficiente, para comprender la importancia de la
ciencia en la mejora de la sociedad, las aplicaciones y repercusiones de los
avances cientificos, la preservacion de la salud y la conservacién sostenible
del medio ambiente.

Las disciplinas cientificas se caracterizan por conformar un todo de saberes
integrados e interrelacionados entre si. Del mismo modo, las personas dedicadas
a la ciencia desarrollan destrezas de trabajo en equipo, pues la colaboracion, la
empatia, la asertividad, la garantia de la equidad entre mujeres y hombresy la
cooperacion son la base de la construccion del conocimiento cientifico en toda
sociedad. El alumnado competente estara habituado a las formas de trabajoy a



las técnicas mas habituales del conjunto de las disciplinas cientificas, pues esa es
la forma de consegquir, a través del emprendimiento, integrarse en una sociedad
gue evoluciona. El trabajo en equipo sirve para unir puntos de vista diferentes y
crear modelos de investigacion unificados que forman parte del progreso de la
ciencia.

El desarrollo de esta competencia especifica crea un vinculo de compromiso entre
el alumno o alumna y su equipo, asi como con el entorno que los rodea, lo que le
habilita para entender cuales son las situaciones y los problemas mas
importantes de la sociedad actual y como mejorarla, como actuar para la mejora
de la salud propia y comunitaria y cuales son los estilos de vida que le permiten
actuar de forma sostenible para la conservacién del medio ambiente desde un
punto de vista cientifico y tecnolégico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL5, CP3, STEM3, STEM5, CD3, CPSAA3, CC3, CE2.

6. Comprender y valorar la ciencia como una construccién colectiva en
continuo cambio y evolucién, en la que no solo participan las personas
dedicadas a ella, sino que también requiere de una interaccién con el resto
de la sociedad, para obtener resultados que repercutan en el avance
tecnoldgico, econémico, ambiental y social.

Para completar el desarrollo competencial de la materia de Fisica y Quimica, el
alumno o alumna debe asumir que la ciencia no es un proceso finalizado, sino
gue esta en una continua construccion reciproca con la tecnologia y la sociedad.
La busqueda de nuevas explicaciones, la mejora de procedimientos, los nuevos
descubrimientos cientificos, etc. influyen sobre la sociedad, y conocer de forma
global los impactos que la ciencia produce sobre ella es fundamental en la
eleccién del camino correcto para el desarrollo. En esta linea, el alumnado
competente debe tener en cuenta valores como la importancia de los avances
cientificos por y para una sociedad demandante, los limites de la ciencia, las
cuestiones éticas y la confianza en los cientificos y en su actividad.

Todo esto forma parte de una conciencia social en la que no solo interviene la
comunidad cientifica, sino que requiere de la participacion de toda la sociedad
puesto que implica un avance individual y social conjunto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM2, STEMS5, CD4, CPSAA1, CPSAA4, CC4, CCEC1.

Cursos de primero a tercero

Criterios de evaluacion



Competencia especifica 1.

1.1 Identificar, comprender y explicar los fendmenos fisicoquimicos cotidianos
mas relevantes a partir de los principios, teorias y leyes cientificas adecuadas,
expresandolos, de manera argumentada, utilizando diversidad de soportes y
medios de comunicacion.

1.2 Resolver los problemas fisicoquimicos planteados utilizando las leyes y teorias
cientificas adecuadas, razonando los procedimientos utilizados para encontrar las
soluciones y expresando adecuadamente los resultados.

1.3 Reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones problematicas
reales de indole cientifica y emprender iniciativas en las que la ciencia, y en
particular la fisica y la quimica, pueden contribuir a su solucién, analizando
criticamente su impacto en la sociedad.

Competencia especifica 2.

2.1 Emplear las metodologias propias de la ciencia en la identificacién y
descripcién de fendmenos a partir de cuestiones a las que se pueda dar respuesta
a través de la indagacidn, la deduccion, el trabajo experimental y el razonamiento
l6gico-matematico, diferenciandolas de aquellas pseudocientificas que no
admiten comprobacion experimental.

2.2 Seleccionar, de acuerdo con la naturaleza de las cuestiones que se traten, la
mejor manera de comprobar o refutar las hipotesis formuladas, disefiando
estrategias de indagacion y busqueda de evidencias que permitan obtener
conclusiones y respuestas ajustadas a la naturaleza de la pregunta formulada.

2.3 Aplicar las leyes y teorias cientificas conocidas al formular cuestiones e
hipétesis, siendo coherente con el conocimiento cientifico existente y disefiando
los procedimientos experimentales o deductivos necesarios para resolverlas o
comprobarlas.

Competencia especifica 3.

3.1 Emplear datos en diferentes formatos para interpretar y comunicar
informacidn relativa a un proceso fisicoquimico concreto, relacionando entre si lo
gue cada uno de ellos contiene, y extrayendo en cada caso lo mas relevante para
la resoluciéon de un problema.

3.2 Utilizar adecuadamente las reglas basicas de la fisica y la quimica, incluyendo
el uso de unidades de medida, las herramientas matematicas y las reglas de



nomenclatura, consiguiendo una comunicacién efectiva con toda la comunidad
cientifica.

3.3 Poner en practica las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia,
como el laboratorio de fisica y quimica, asegurando la salud propia y colectiva, la
conservacion sostenible del medio ambiente y el cuidado de las instalaciones.

Competencia especifica 4.

4.1 Utilizar recursos variados, tradicionales y digitales, mejorando el aprendizaje
autéonomo y la interaccion con otros miembros de la comunidad educativa, con
respeto hacia docentes y estudiantes y analizando criticamente las aportaciones
de cada participante.

4.2 Trabajar de forma adecuada con medios variados, tradicionales y digitales, en
la consulta de informacion y la creacion de contenidos, seleccionando con criterio
las fuentes mas fiables y desechando las menos adecuadas y mejorando el
aprendizaje propio y colectivo.

Competencia especifica 5.

5.1 Establecer interacciones constructivas y coeducativas, emprendiendo
actividades de cooperacion como forma de construir un medio de trabajo
eficiente en la ciencia.

5.2 Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada,
proyectos cientificos que involucren al alumnado en la mejora de la sociedad y
gue creen valor para el individuo y para la comunidad.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer y valorar, a través del analisis historico de los avances cientificos
logrados por hombres y mujeres de ciencia, que la ciencia es un proceso en
permanente construccidén y que existen repercusiones mutuas de la ciencia actual
con la tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.

6.2 Detectar en el entorno las necesidades tecnoldgicas, ambientales, econémicas
y sociales mas importantes que demanda la sociedad, entendiendo la capacidad
de la ciencia para darles solucién sostenible a través de la implicacion de todos los
ciudadanos.

Saberes basicos.



A. Las destrezas cientificas basicas.

- Metodologias de la investigacion cientifica: identificacion y formulacion de
cuestiones, elaboracion de hipotesis y comprobacion experimental de las mismas.
- Trabajo experimental y proyectos de investigacion: estrategias en la resolucion
de problemas y en el desarrollo de investigaciones mediante la indagacion, la
deduccion, la busqueda de evidencias y el razonamiento I6gico-matematico,
haciendo inferencias validas de las observaciones y obteniendo conclusiones.

- Diversos entornos y recursos de aprendizaje cientifico como el laboratorio o los
entornos virtuales: materiales, sustancias y herramientas tecnolégicas.

- Normas de uso de cada espacio, asegurando y protegiendo asi la salud propiay
comunitaria, la sequridad en las redes y el respeto hacia el medio ambiente.

- El lenguaje cientifico: unidades del Sistema Internacional y sus simbolos.
Herramientas matematicas basicas en diferentes escenarios cientificos y de
aprendizaje.

- Estrategias de interpretacién y produccion de informacién cientifica utilizando
diferentes formatos y diferentes medios: desarrollo del criterio propio basado en
lo que el pensamiento cientifico aporta a la mejora de la sociedad para hacerla
mas justa, equitativa e igualitaria.

- Valoracion de la cultura cientifica y del papel de cientificos y cientificas en los
principales hitos histéricos y actuales de la fisica y la quimica en el avancey la
mejora de la sociedad.

B. La materia.

- Teoria cinético-molecular: aplicacién a observaciones sobre la materia
explicando sus propiedades, los estados de agregacion, los cambios de estado y
la formacién de mezclas y disoluciones.

- Experimentos relacionados con los sistemas materiales: conocimiento y
descripciéon de sus propiedades, su composicion y su clasificacion.

- Estructura atémica: desarrollo histérico de los modelos atémicos, existencia,
formacion y propiedades de los isétopos y ordenacion de los elementos en la
tabla periddica.

- Principales compuestos quimicos: su formacion y sus propiedades fisicas y
quimicas, valoracion de sus aplicaciones. Masa atdmica y masa molecular.

- Nomenclatura: participacion de un lenguaje cientifico comun y universal
formulando y nombrando sustancias simples, iones monoatémicos y compuestos
binarios mediante las reglas de nomenclatura de la IUPAC.

C. La energia.
- La energia: formulacion de cuestiones e hipdtesis sobre la energia, propiedades

y manifestaciones que la describan como la causa de todos los procesos de
cambio.



- Disefio y comprobacién experimental de hipétesis relacionadas con el uso
doméstico e industrial de la energia en sus distintas formas y las
transformaciones entre ellas.

- Elaboracion fundamentada de hipétesis sobre el medio ambiente y la
sostenibilidad a partir de las diferencias entre fuentes de energia renovables y no
renovables.

- Efectos del calor sobre la materia: analisis de los efectos y aplicacién en
situaciones cotidianas.

- Naturaleza eléctrica de la materia: electrizacion de los cuerpos, circuitos
eléctricos y la obtencién de energia eléctrica. Concienciacién sobre la necesidad
del ahorro energético y la conservacion sostenible del medio ambiente.

D. La interaccién.

- Prediccién de movimientos sencillos a partir de los conceptos de la cinematica,
formulando hipétesis comprobables sobre valores futuros de estas magnitudes,
validandolas a través del calculo numérico, la interpretacién de graficas o el
trabajo experimental.

- Las fuerzas como agentes de cambio: relacion de los efectos de las fuerzas,
tanto en el estado de movimiento o de reposo de un cuerpo como produciendo
deformaciones en los sistemas sobre los que actuan.

- Aplicacion de las leyes de Newton: observacion de situaciones cotidianas o de
laboratorio que permiten entender como se comportan los sistemas materiales
ante la accion de las fuerzas y predecir los efectos de estas en situaciones
cotidianas y de seguridad vial.

- Fendmenos gravitatorios, eléctricos y magnéticos: experimentos sencillos que
evidencian la relacion con las fuerzas de la naturaleza.

E. El cambio.

- Los sistemas materiales: analisis de los diferentes tipos de cambios que
experimentan, relacionando las causas que los producen con las consecuencias
que tienen.

- Interpretacién macroscépica y microscopica de las reacciones quimicas:
explicacion de las relaciones de la quimica con el medio ambiente, la tecnologia y
la sociedad.

- Ley de conservacién de la masa y de la ley de las proporciones definidas:
aplicacion de estas leyes como evidencias experimentales que permiten validar el
modelo atémico-molecular de la materia.

- Factores que afectan a las reacciones quimicas: prediccion cualitativa de la
evolucion de las reacciones, entendiendo su importancia en la resolucion de
problemas actuales por parte de la ciencia.

Cuarto curso

Criterios de evaluacion



Competencia especifica 1.

1.1 Comprendery explicar con rigor los fendmenos fisicoquimicos cotidianos a
partir de los principios, teorias y leyes cientificas adecuadas, expresandolos de
manera argumentada, utilizando diversidad de soportes y medios de
comunicacion.

1.2 Resolver los problemas fisicoquimicos planteados mediante las leyes y teorias
cientificas adecuadas, razonando los procedimientos utilizados para encontrar las
soluciones y expresando los resultados con correccion y precision.

1.3 Reconocer y describir situaciones problematicas reales de indole cientifica y
emprender iniciativas colaborativas en las que la ciencia, y en particular la fisica y
la quimica, pueden contribuir a su solucién, analizando criticamente su impacto
en la sociedad y en el medio ambiente.

Competencia especifica 2.

2.1 Emplear las metodologias propias de la ciencia en la identificacion y
descripcién de fendmenos cientificos a partir de situaciones tanto observadas en
el mundo natural como planteadas a través de enunciados con informacién
textual, grafica o numérica.

2.2 Predecir, para las cuestiones planteadas, respuestas que se puedan
comprobar con las herramientas y conocimientos adquiridos, tanto de forma
experimental como deductiva, aplicando el razonamiento l6gico-matematico en
su proceso de validacion.

2.3 Aplicar las leyes y teorias cientificas mas importantes para validar hipotesis de
manera informada y coherente con el conocimiento cientifico existente,
diseflando los procedimientos experimentales o deductivos necesarios para
resolverlas y analizando los resultados criticamente.

Competencia especifica 3.

3.1 Emplear fuentes variadas fiables y seguras para seleccionar, interpretar,
organizar y comunicar informacion relativa a un proceso fisicoquimico concreto,
relacionando entre si lo que cada una de ellas contiene, extrayendo en cada caso
lo mas relevante para la resolucién de un problema y desechando todo lo que sea
irrelevante.

3.2 Utilizar adecuadamente las reglas basicas de la fisica y la quimica, incluyendo
el uso correcto de varios sistemas de unidades, las herramientas matematicas



necesarias y las reglas de nomenclatura avanzadas, consiguiendo una
comunicacion efectiva con toda la comunidad cientifica.

3.3 Aplicar conrigor las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia,
como el laboratorio de fisica y quimica, asegurando la salud propia y colectiva, la
conservacion sostenible del medio ambiente y el cuidado por las instalaciones.

Competencia especifica 4.

4.1 Utilizar de forma eficiente recursos variados, tradicionales y digitales,
mejorando el aprendizaje autonomo y la interacciéon con otros miembros de la
comunidad educativa, de forma rigurosa y respetuosa y analizando criticamente
las aportaciones de cada participante.

4.2 Trabajar de forma versatil con medios variados, tradicionales y digitales, en la
consulta de informacién y la creacién de contenidos, seleccionando y empleando
con criterio las fuentes y herramientas mas fiables, desechando las menos
adecuadas y mejorando el aprendizaje propio y colectivo.

Competencia especifica 5.

5.1 Establecer interacciones constructivas y coeducativas, emprendiendo
actividades de cooperacion e iniciando el uso de las estrategias propias del
trabajo colaborativo, como forma de construir un medio de trabajo eficiente en la
ciencia.

5.2 Emprender, de forma autonoma y de acuerdo a la metodologia adecuada,
proyectos cientificos que involucren al alumnado en la mejora de la sociedad y
gue creen valor para el individuo y para la comunidad.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer y valorar, a través del analisis histérico de los avances cientificos
logrados por mujeres y hombres, asi como de situaciones y contextos actuales
(Iineas de investigacion, instituciones cientificas, etc.), que la ciencia es un proceso
en permanente construccidon y que esta tiene repercusiones e implicaciones
importantes sobre la sociedad actual.

6.2 Detectar las necesidades tecnoldgicas, ambientales, econdmicas y sociales
mas importantes que demanda la sociedad, entendiendo la capacidad de la
ciencia para darles solucion sostenible a través de la implicacién de la ciudadania.

Saberes basicos.



A. Las destrezas cientificas basicas.

- Trabajo experimental y proyectos de investigacidn: estrategias en la resolucion
de problemas y el tratamiento del error mediante la indagacion, la deduccién, la
busqueda de evidencias y el razonamiento légico-matematico, haciendo
inferencias validas de las observaciones y obteniendo conclusiones que vayan
mas alla de las condiciones experimentales para aplicarlas a nuevos escenarios.

- Diversos entornos y recursos de aprendizaje cientifico como el laboratorio o los
entornos virtuales: materiales, sustancias y herramientas tecnolégicas.

- Normas de uso de cada espacio, asegurando y protegiendo asi la salud propiay
comunitaria, la sequridad en las redes y el respeto hacia el medio ambiente.

- El lenguaje cientifico: manejo adecuado de distintos sistemas de unidades y sus
simbolos. Herramientas matematicas adecuadas en diferentes escenarios
cientificos y de aprendizaje.

- Estrategias de interpretacién y produccion de informacién cientifica en
diferentes formatos y a partir de diferentes medios: desarrollo del criterio propio
basado en lo que el pensamiento cientifico aporta a la mejora de la sociedad para
hacerla mas justa, equitativa e igualitaria.

- Valoracién de la cultura cientifica y del papel de cientificos y cientificas en los
principales hitos histéricos y actuales de la fisica y la quimica para el avance y la
mejora de la sociedad.

B. La materia.

- Sistemas materiales: resolucidn de problemas y situaciones de aprendizaje
diversas sobre las disoluciones y los gases, entre otros sistemas materiales
significativos.

- Modelos atémicos: desarrollo histérico de los principales modelos atémicos
clasicos y cuanticos y descripcién de las particulas subatémicas, estableciendo su
relacion con los avances de la fisica y la quimica.

- Estructura electrénica de los atomos: configuracion electrénica de un atomoy
su relacion con la posicion del mismo en la tabla periddica y con sus propiedades
fisicoquimicas.

- Compuestos quimicos: su formacion, propiedades fisicas y quimicas y valoracion
de su utilidad e importancia en otros campos como la ingenieria o el deporte.

- Cuantificacién de la cantidad de materia: calculo del nUmero de moles de
sistemas materiales de diferente naturaleza, manejando con soltura las diferentes
formas de medida y expresion de la misma en el entorno cientifico.

- Nomenclatura inorganica: denominacion de sustancias simples, iones y
compuestos quimicos binarios y ternarios mediante las normas de la IUPAC.

- Introduccién a la nomenclatura organica: denominacion de compuestos
organicos monofuncionales a partir de las normas de la IUPAC como base para
entender la gran variedad de compuestos del entorno basados en el carbono.

C. La energia.



- La energia: formulacién y comprobacion de hipotesis sobre las distintas formas
y aplicaciones de la energia, a partir de sus propiedades y del principio de
conservacién, como base para la experimentacion y la resolucién de problemas
relacionados con la energia mecanica en situaciones cotidianas.

- Transferencias de energia: el trabajo y el calor como formas de transferencia de
energia entre sistemas relacionados con las fuerzas o la diferencia de
temperatura. La luz y el sonido como ondas que transfieren energia.

- La energia en nuestro mundo: estimacion de la energia consumida en la vida
cotidiana mediante la busqueda de informacién contrastada, la experimentacion
y el razonamiento cientifico, comprendiendo la importancia de la energia en la
sociedad, su produccién y su uso responsable.

D. La interaccion.

- Prediccion y comprobacion, utilizando la experimentacién y el razonamiento
matematico, de las principales magnitudes, ecuaciones y graficas que describen el
movimiento de un cuerpo, relacionandolo con situaciones cotidianas y con la
mejora de la calidad de vida.

- La fuerza como agente de cambios en los cuerpos: principio fundamental de la
Fisica que se aplica a otros campos como el disefio, el deporte o la ingenieria.

- Caracter vectorial de las fuerzas: uso del algebra vectorial basica para la
realizacion grafica y numérica de operaciones con fuerzas y su aplicacion a la
resolucién de problemas relacionados con sistemas sometidos a conjuntos de
fuerzas, valorando su importancia en situaciones cotidianas.

- Principales fuerzas del entorno cotidiano: reconocimiento del peso, la normal, el
rozamiento, la tensién o el empuje, y su uso en la explicacién de fenémenos
fisicos en distintos escenarios.

- Ley de la gravitacion universal: atraccion entre los cuerpos que componen el
universo. Concepto de peso.

- Fuerzas y presion en los fluidos: efectos de las fuerzas y la presién sobre los
liquidos y los gases, estudiando los principios fundamentales que las describen.

E. El cambio.

- Ecuaciones quimicas: ajuste de reacciones quimicas y realizacion de
predicciones cualitativas y cuantitativas basadas en la estequiometria,
relacionandolas con procesos fisicoquimicos de la industria, el medioambiente y
la sociedad.

- Descripcion cualitativa de reacciones quimicas de interés: reacciones de
combustidn, neutralizacidén y procesos electroquimicos sencillos, valorando las
implicaciones que tienen en la tecnologia, la sociedad o el medioambiente.

- Factores que influyen en la velocidad de las reacciones quimicas: comprension
de como ocurre la reordenacién de los atomos aplicando modelos como la teoria
de colisiones y realizacion de predicciones en los procesos quimicos cotidianos
mas importantes.



Formacién y Orientacién Personal y Profesional

El sistema educativo contribuye a que el alumnado desarrolle plenamente su
personalidad, refuerce su autonomia y el conocimiento de si mismo y del entorno
en el que va a vivir y a abrirse camino. La materia Formacion y Orientacion
Personal y Profesional propone una aproximacion al conocimiento de lo humano
a partir de disciplinas que lo analizan desde el conocimiento de los procesos
biolégicos, psicolégicos e intelectuales que regulan la conducta, la cognicién y el
aprendizaje; desde el conocimiento del individuo como parte de una construccion
social y cultural; y desde el andlisis de los elementos que definen las
organizaciones sociales y los grupos humanos. Esta aproximacion va a permitir
despertar la curiosidad por el conocimiento de la propia persona, de su proceso
de aprendizaje y del entorno sociocultural en el que se encuentra, de modo que
incremente su autonomia y su confianza en su propio logro, y facilite su
aprendizaje a lo largo de la vida y su desempefio académico y profesional.

La finalidad educativa de la materia esta en consonancia con lo recogido en la
Recomendacién del Consejo de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias
clave para el aprendizaje permanente, que subraya la necesidad de ayudar a las
personas a adquirir las competencias necesarias para el desarrollo personal, la
promocion de la salud, la empleabilidad y la inclusion social. Esta materia ha sido
diseflada tomando como referentes los descriptores operativos del Perfil de salida
del alumnado al término de la ensefianza basica, asi como los objetivos fijados
para la etapa de Ensefianza Secundaria Obligatoria que contribuyen a desarrollar
en el alumnado el «espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participaciéon y el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades».

Existe también una vinculacion directa entre esta materia y los principios
pedagdgicos de la Educacién Primaria, en los que se explicita la potenciacion del
aprendizaje significativo para el desarrollo de las competencias que promuevan la
autonomia y la reflexién. Ademas, existe continuidad entre esta materiay el
tratamiento, en la etapa de Educacion Primaria y en los tres primeros cursos de la
Educacion Secundaria Obligatoria, de todas las competencias clave y, en
particular, de la competencia emprendedora y de la competencia personal, social
y de aprender a aprender. La competencia emprendedora es entendida como una
manera de enfocar la realidad que requiere pensamiento critico y creativo,
destrezas para trabajar de manera colaborativa, perseverancia e iniciativa para
buscar soluciones a problemas y necesidades del entorno. La competencia
personal, social y de aprender a aprender, prevé la reflexion del alumnado sobre
si mismo, su colaboracién con otros de forma constructiva e inclusiva, y la gestién
del tiempo, del aprendizaje y de su desarrollo profesional.

Formacién y Orientacién Personal y Profesional forma parte del grupo de
materias de opcién de cuarto curso de la Educacidon Secundaria Obligatoria 'y
ofrece al alumnado la posibilidad de profundizar en el conocimiento de si mismo,
descubriendo sus cualidades personales como potencial de valor, y aproximarse



al ambito de las ciencias relacionadas con el estudio de los comportamientos
humanos, sociales y culturales. Se le facilita, ademas, el acercamiento a las
distintas opciones formativas y de empleo que le proporciona el entorno para
favorecer, desde el conocimiento de la realidad, el proceso de toma de decisiones
sobre su vocacion y su itinerario académico con una futura proyeccion
profesional.

Se desarrolla a partir de aprendizajes significativos, funcionales y de interés para
el alumnado y esta organizada en torno a la adquisicion de unas competencias
especificas que tratan, en primer lugar, de despertar en el alumnado la curiosidad
por entenderse no solo como individuos aislados, sino como sujetos sociales y
culturales.

Esa curiosidad abre la puerta al conocimiento, a la reflexion critica y al analisis,
partiendo de planteamientos, saberes y estrategias propios de disciplinas como la
psicologia, la sociologia o la antropologia. En segundo lugar, las competencias
especificas proponen que el alumnado conozca y aprenda las habilidades
personalesy sociales necesarias para participar, crear y desarrollarse en los
grupos humanos con los que interactia dentro del ambito personal, social,
académico y profesional. Para generar esa participacion, creatividad y
enriquecimiento personal, social y profesional es preciso desarrollar herramientas
gue faciliten la adaptacion positiva al entorno, la toma de decisiones informadas y
la asuncion de responsabilidades. En tercer lugar, las competencias especificas
contribuyen a que el alumnado transfiera los aprendizajes a un plano practico
desarrollando su propio proyecto personal, académico y profesional.

Los criterios de evaluacién establecidos van dirigidos a comprobar el grado de
adquisicidon de las competencias especificas, esto es, el nivel de desempefio
cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones o
actividades del ambito personal, social y académico con una futura proyeccién
profesional.

Los saberes basicos, que contribuyen a adquirir las competencias especificas, se
organizan en tres bloques. El primero de ellos se relaciona con el conocimiento
del ser humano desde la perspectiva de las ciencias humanas y sociales
relacionadas con la psicologia, la antropologia y la sociologia. El sequndo bloque
se liga a la formacién y orientacion personal y profesional hacia la vida adulta,
para ofrecer al alumnado un soporte respecto a la necesidad de hacer un ejercicio
de autoconocimiento sobre cualidades personales propias y de los demas; la
orientacion hacia la formacion académica y profesional para conocer la oferta
formativa del entorno y optimizar la gestion de los itinerarios de aprendizaje; la
orientacion profesional vinculada a la exploracion de contextos de trabajo, que
permita conocer el funcionamiento del mercado laboral, las formas de empleo y
la importancia de la iniciativa emprendedora, asi como cuestiones relacionadas
con la incorporacién de las tecnologias y herramientas digitales, valorando su
utilidad en la busqueda de oportunidades. El tercer y ultimo bloque esta asociado



con el disefio de un proyecto de orientacién personal, académico y profesional y
de aproximacion a la busqueda activa de empleo.

Los planes que lo constituyen se abordan desde un enfoque competencial y
practico, que favorece la elaboracion de los mismos de manera progresiva en
funcién del grado de profundizacion de los aprendizajes que se vayan logrando a
lo largo del curso.

Finalmente, se propone esta materia desde una perspectiva tedrico-practica,
planteando los saberes de manera gradual e iterativa de modo que el alumnado
profundice en ellos, refuerce su adquisicidon progresivamente y los utilice para
elaborar los tres planes que forman el proyecto personal, académico-profesional
y de aproximacién a la busqueda activa de empleo. Cada uno de estos planes
podria ser desarrollado teniendo en cuenta que la reflexion critica sobre el ser
humano, la sociedad, la cultura y el conocimiento de uno mismo son previos a las
decisiones que se puedan tomar en el ambito personal, académico y profesional
en un entorno concreto. Los tres planes son interdependientes y deben mantener
la coherencia entre si para construir un proyecto integrador, Util y aplicable a la
vida de cada alumno y alumna, de modo que les ayude a decidir con autonomia
su propio futuro y afrontar los retos y desafios del siglo XXI como ciudadanos
comprometidos, criticos y responsables.

Competencias especificas.

1. Comprender los procesos fisicos y psicolégicos implicados en la cognicién,
la motivacion y el aprendizaje, analizando sus implicaciones en la conducta y
desarrollando estrategias de gestién emocional y del propio proceso de
aprendizaje, para mejorar el desempefio en el ambito personal, social y
académico y lograr mayor control sobre las acciones y sus consecuencias.

Las personas en la vida cotidiana movilizan procesos fisicos y psicologicos que
hacen posible percibir, comprender e interactuar mejor en el entorno que las
rodea. Todos esos procesos tienen de fondo la implicacion de circuitos neuronales
gue estan conectados entre siy que permiten procesar la informacién de manera
adecuada.

En este sentido, parece necesario que el alumnado conozca, por un lado, los
hallazgos neurocientificos que permiten entender los procesos de razonamiento,
toma de decisiones y resolucion de problemasy, por otro, que comprenda que
llevar a cabo estos procesos supone, entre otros, crear conceptos en su mente,
organizar sus ideas, relacionarlas con sus conocimientos previos o establecer
inferencias. En este proceso juega un papel fundamental la motivacién como un
elemento clave que promueve o inhibe la conducta. El alumnado puede tomar
conciencia de que sus actuaciones y decisiones estan en gran medida
condicionadas por sus emociones y por los motivos que le llevan a realizarlas. Asi,
en el terreno del aprendizaje, para impulsar y mantener una conducta o una



accion encaminada a una meta es necesaria la motivacién, pero también es
imprescindible contar con estrategias que planifiquen y guien de manera
consciente el mismo proceso de aprendizaje. Es necesario conocer el impacto de
las emociones en los procesos de motivacién, razonamiento, aprendizaje y
conducta para que se puedan gestionar adecuadamente y lograr un mejor
desempefio en todos los ambitos, tanto personal como social, académico y
profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS.

2. Comprender las principales caracteristicas del desarrollo evolutivo de la
persona, analizando aquellos elementos de la madurez que condicionan los
comportamientos e identificando las cualidades personales y de relacién
social propias y de los demas, para potenciar las que favorecen la autonomia
y permiten afrontar de forma eficaz los nuevos retos.

Las personas pasan a lo largo de su vida por etapas cuyos cambios fisicos,
cognitivos, psicoldgicos y sociales condicionan sus decisiones, comportamientos y
reacciones dentro de un contexto que también es cambiante e incierto.

Conocer los cambios que se producen en la etapa de la adolescencia permite al
alumnado encontrar respuestas y soluciones a conflictos que se le plantean a raiz
de acontecimientos vitales que le preocupan, y comprender el significado de sus
propias experiencias en relacién con las de los demas en los diferentes grupos
sociales con los que interactua. A partir de estas experiencias con el medio social,
va teniendo lugar la construccion de su propia identidad en la que intervienen,
entre otros factores, la imagen que se tenga de uno mismo, los sentimientos de
logro, seguridad y autoestima.

Dichos sentimientos contribuyen a la elaboracion del autoconcepto, que ayuda al
alumnado a percibir y actuar segun sus posibilidades, de modo que pueda
potenciar aquellas cualidades personales que le conduzcan a resolver retos cada
vez mas complejos. Esta etapa supone, ademas, el preambulo de la vida adulta,
gue implica la asuncién de nuevas responsabilidades y compromisos y la
necesidad de alcanzar mayor grado de autonomia. En este sentido, es necesario
gue el alumnado desarrolle habilidades personales y sociales que faciliten su
incorporacion a nuevos contextos y ayuden al establecimiento de nuevas
relaciones, valorando la importancia de romper los roles de géneroy los
estereotipos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CE2.

3. Conocer y comprender al ser humano, sus sociedades y culturas,
analizando con empatia su diversidad y complejidad desde diferentes



perspectivas, para fomentar el espiritu critico sobre aspectos que dirigen el
funcionamiento humano, social y cultural.

El ser humano trata de lograr sus objetivos, para lo cual necesita poner en marcha
procesos y estrategias que le permitan guiar sus acciones. También ha de
aprender los elementos socioculturales del medio en el que se desenvuelve e
integrarlos en su personalidad considerando la influencia que van a ejercer en
ella los agentes sociales y su propia experiencia como miembro de un grupo.
Entender al ser humano implica analizarlo desde distintas perspectivas, de modo
gue el alumnado pueda realizar una reflexién critica a partir del estudio y analisis
de los saberes adquiridos. Lograr esta competencia conlleva no solo generar en el
alumnado curiosidad respecto al conocimiento del individuo, las sociedades y la
cultura, sino también promover actitudes de respeto y empatia ante la realidad
transcultural y el pluralismo social, promoviendo el respeto por las minorias y la
igualdad de género como elementos de diversidad enriquecedores y necesarios
en la vida democratica. Simultaneamente, se pretende que los alumnos y alumnas
comprendan los estados emocionales de otros, tomen conciencia de los
sentimientos ajenos, se involucren en experiencias diversas y asuman situaciones
diferentes a las propias.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CPSAA3, CC1, CC2, CC3, CE2.

4. Conocer la dimension social y antropoldgica del ser humano y desarrollar
estrategias y habilidades sociales adecuadas a contextos cambiantesy a
grupos diferentes, considerando los factores personales y socioculturales
que intervienen en la configuracion psicoldgica de la persona, para
comprenderse a si misma e interactuar con los demas desde el respeto a la
diversidad personal, social y cultural.

Generalmente no se piensa en el impacto que la sociedad y la cultura tienen
sobre el desarrollo humano y su conducta, lo cual lleva a la persona a no
comprender o a tener un conocimiento incompleto sobre si misma y sobre el
mundo que la rodea. La cultura y la sociedad aportan modelos y referentes que
condicionan las percepciones, actitudes, interpretaciones y respuestas ante los
acontecimientos y situaciones que surgen en sus vidas.

Con esta competencia se pretende que el alumnado reflexione sobre la influencia
que la sociedad y la cultura ejercen en su manera de pensar, crear, expresarse,
relacionarse, resolver conflictos y tomar decisiones. Para comparar culturasy
sociedades se requiere conocer algunos elementos de la antropologia social y
cultural, que permiten, por un lado, comprender mejor el impacto que tiene sobre
las personas el establecimiento de normas y valores, de costumbres y referentes
que guian los comportamientos humanos. Por otro, permiten poner en
perspectiva su realidad, que conozca lo diverso y diferente y aprenda a respetarlo
y valorarlo como componente enriquecedor. Por ultimo, dentro de un panorama



social y cultural cambiante, se considera importante desarrollar estrategias y
habilidades personales y sociales para decidir y analizar, con sentido critico y
responsabilidad, cuestiones y problemas actuales, como los referidos al logro de
la cohesién y la justicia social, la ciudadania global, la efectiva igualdad de género
o el cumplimiento de los derechos humanos. Este analisis debe partir del
conocimiento que ofrece la fundamentacién tedrica de distintos campos del
ambito de las ciencias sociales, de modo que el alumnado logre una mejor
comprensiéon de si mismo, de los demas y del mundo que le rodea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CC1, CC2, CC3, CE2.

5. Explorar las oportunidades académicas y profesionales que ofrece el
entorno, descubriendo y priorizando las necesidades e intereses personales y
vocacionales y desarrollando el espiritu de iniciativa y de superacion, asi
como las destrezas necesarias en la toma de decisiones, para llevar a cabo un
proyecto personal, académico y profesional propio y realizar una primera
aproximacioén al disefio de un plan de bisqueda activa de empleo.

La complejidad social y econémica y el acceso a numerosas oportunidades
profesionales y de formacion hacen necesario propiciar que el alumnado
desarrolle destrezas personales, incluidas las digitales, asi como actitudes que le
ayuden a tomar decisiones adecuadas y coherentes con sus intereses, sus
expectativas e inquietudes y sus necesidades en cada momento de su viday en
entornos cambiantes. Es preciso que explore y evalUe sus inquietudes personales
y vocacionales, que reconozca sus fortalezas como elementos diferenciadores y
de potencial valor, y que identifique sus debilidades con la intencion de buscar,
con actitud proactiva y de superacion, los recursos y ayuda necesarios para
mejorar su grado de desempefio personal, social, académico y profesional.

Por otro lado, para organizar con realismo el propio itinerario formativo y
profesional se requiere realizar una exploracion ordenada de las oportunidades
académicas, formativas y laborales que ofrece el entorno, tanto presencial como
virtual, con el fin de orientar correctamente la propia trayectoria en el futuro. La
creciente oferta educativa que se ha producido en los ultimos afios obliga al
alumnado a seleccionar la informacién y a tomar decisiones para formarse, seguir
aprendiendo a lo largo de la vida y orientar de manera satisfactoria su carrera
profesional. Necesita adquirir habilidades sociales, de adaptacion y de
planificacién y gestion, y mostrar actitudes de iniciativa y de logro para
enfrentarse a los nuevos retos que se presenten en los distintos ambitos de su
vida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CD1, CD3, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE2, CE3.

Criterios de evaluacion



Competencia especifica 1.

1.1 Mejorar el desempefio personal, social y académico aplicando estrategias de
aprendizaje y gestion emocional que permitan mayor control sobre las acciones y
Sus consecuencias.

1.2 Identificar y aplicar los procesos que intervienen en el aprendizaje, analizando
sus implicaciones y desarrollando estrategias que favorezcan la adquisicion de
conocimientos, destrezas y actitudes.

1.3 Analizar la importancia del componente emocional, tomando conciencia de su
repercusion en el aprendizaje y desarrollando estrategias que lo mejoren.

1.4 Analizar la relacién de la cognicion, la motivacion, el aprendizaje y la gestion
emocional con la conducta, tanto propia como de los demas, a partir de las bases
tedricas fundamentales de los procesos fisicos y psicolégicos que intervienen en
ellos.

Competencia especifica 2.

2.1 Afrontar nuevos retos, de forma eficaz y con progresiva autonomia,
identificando las cualidades personales y sociales propias y de los demasy
analizando los elementos que condicionan los comportamientos y actuaciones en
el proceso de desarrollo evolutivo.

2.2 Conocer el desarrollo evolutivo de las personas, analizando y comprendiendo
las principales caracteristicas de la madurez que van conformando a la persona
en distintos planos: fisico, cognitivo, social, emocional y sexual.

2.3 Identificar cualidades personales y de los demas, reflexionando sobre la
importancia de potenciar aquellas que permitan afrontar eficazmente los retos y
faciliten el proceso de transicion de la adolescencia a la edad adulta.

Competencia especifica 3.

3.1 Reflexionar de manera critica sobre la condicién humana, la sociedad y la
cultura a partir del conocimiento que proporcionan las ciencias humanasy
sociales.

3.2 Analizar la diversidad personal, social y cultural desde distintas perspectivas a
partir de los conocimientos que proporcionan las ciencias humanas y sociales,
mostrando actitudes de respeto y empatia por lo diferente y valorando la equidad
y la no discriminacién.

Competencia especifica 4.



4.1 Desarrollar estrategias y habilidades que faciliten la adaptacion a nuevos
grupos y contextos a partir del conocimiento social y antropoldgico del ser
humano.

4.2 Analizar los factores personales y socioculturales que intervienen en la
configuracién psicolégica de la persona a partir del conocimiento comparado de
la dimensidn social y antropolégica del ser humano.

4.3 Valorar la diversidad desde el respeto, la inclusién y la igualdad real y efectiva
entre hombres y mujeres, considerandola un elemento enriquecedor a nivel
personal, social y cultural.

Competencia especifica 5.

5.1 Realizar un proyecto personal, académico y profesional propio y aproximarse
al proceso de busqueda activa de empleo, priorizando las necesidades y
descubriendo los intereses personales y vocacionales mediante la exploracién de
las oportunidades académicas y profesionales que ofrece el entorno presencial y
virtual, y desarrollando las destrezas necesarias en el proceso de toma de
decisiones.

5.2 Explorar el entorno préximo identificando las oportunidades académicas y
profesionales que ofrece, valorando aquellas que mejor se adaptan a las
cualidades e intereses personales y potenciando el espiritu de iniciativa y
superacion.

Saberes basicos.
A. El ser humano y el conocimiento de uno mismo.

- Vision y conocimiento del ser humano desde las perspectivas psicoldgica,
antropolégica y sociolégica.

- Psicologia. Neurociencia, conducta y cognicion. Sistema nervioso central y
sistema nervioso periférico. Neuronas y estructura funcional del cerebro.
Fundamentos biolégicos de la conducta. Circuitos de recompensa y su relacion
con las adicciones. Bienestar y habitos saludables. La adolescencia desde el punto
de vista psicoldgico. Desarrollo cognitivo y desarrollo de la personalidad durante
la adolescencia. Reconocimiento y control de las emociones. Desarrollo personal
dentro del grupo. Influencia del grupo en el individuo.

- Antropologia. El ser humano como ser cultural. Concepto antropolégico de
cultura. El ser humano como construccion cultural. Humanizacion y cultura.
Diversidad cultural.

- Sociologia. El ser humano como ser social. Concepto de sociedad. Estrategias de
inclusién y cohesion social para mejorar la calidad de vida de las personas. El
adolescente y sus relaciones. Busqueda de la autonomia y asuncién progresiva de



responsabilidades. Conductas prosociales y antisociales. Normas, roles 'y
estereotipos. Igualdad de género. Diversidad y convivencia positiva dentro de los
grupos. Procesos de transicion a la vida adulta en perspectiva comparada.

B. Formacion y orientacién personal y profesional hacia la vida adulta.

1. Aprendizaje y ser humano.

- Procesos implicados en el aprendizaje: atencién, motivacién y memoria.
Estrategias de aprendizaje y estudio. Inteligencia emocional e inteligencia
ejecutiva.

- Lo heredado y lo aprendido: biologia y cultura. Proceso de socializacién.
Agentes de socializacién. Aprendizaje formal e informal.

2. Construccién del sentido de competencia y logro.

- Autoconocimiento. Autonomia personal y autopercepcion. Estilo atribucional.
Capacidad autocritica. Iniciativa personal. Pensamiento creativo. Confianza 'y
seguridad en uno mismo. Perseverancia.

- Estrategias para enfrentarse al fracaso y a la frustracion.

3. Relaciones e interacciones con los demas.

- Habilidades sociales.

- Habilidades comunicativas. Barreras en la comunicacion y estrategias para
superarlas.

- Habilidades de organizacion y gestion.

- Herramientas digitales para la interaccién con los demas. Huella y reputacion
digital. Gestion de identidades digitales: personal y profesional.

4. Orientacion hacia la formacion académica y profesional. Exploracién del
entorno profesional.

- Programas, oportunidades y ayudas para la formacién. Servicios de orientacién
académica y profesional. Formacién permanente a lo largo de la vida.

- Exploracion y descubrimiento del entorno de trabajo: las relaciones laborales.
Tendencias laborales y demandas del mercado. Retos de la revolucién digital.
Emprendimiento e intraemprendimiento. Participacién social activa. El ser
humano como homo oeconomicus. Teorias criticas. Colaboracion y voluntariado.

C. Proyecto personal, académico-profesional y aproximacién a la busqueda activa
de empleo.

- Planes de autoconocimiento y de formacion académica y profesional.
Cualidades personales. Fortalezas y debilidades. La diversidad como elemento
enriquecedor. Fases del plan: exploracién, diagnoéstico, perfiles académicos y
profesionales, toma de decisiones. Aspiraciones y metas. Ayudas y recursos para
superar carencias y afrontar retos personales y profesionales.

— Aproximacién a un plan de busqueda activa de empleo con proyeccion hacia el
futuro. Estrategias de busqueda de empleo. Instrumentos de busqueda de
empleo.



Geografia e Historia

La materia de Geografia e Historia contribuye a la percepcién y el analisis de una
realidad cada vez mas diversa y cambiante. La comprension de su devenir a través
del tiempo y del espacio, y el analisis del cambio como fruto de la accion humana
implica concebir el aprendizaje del alumnado como una invitacion al
conocimiento de si mismo y del mundo que lo rodea, a la participacion y al
compromiso social. Vivir en sociedad, interactuar en el entorno y comprender
como son las relaciones que establecemos y las normas de funcionamiento que
las rigen resultan esenciales para que el alumnado pueda asumir sus derechosy
responsabilidades, ejercitar la ciudadania y orientar su comportamiento civico,
cuestiones estas de especial importancia en una etapa educativa en que precisa
de experiencias formativas que le permitan construir su criterio, su identidad, su
autonomia para desenvolverse en su entorno social. Esta compleja transicién se
produce de la etapa de Educacion Primaria a la de Educacién Secundaria
Obligatoria y, en nuestro ambito, implica ponerse en contacto con una sociedad
compleja que plantea dilemas y en la que el alumnado debe aprender a tomar
decisiones informadas. La toma de conciencia de los desafios a los que nos
enfrentamos en la actualidad, asi como la valoracién critica de las respuestas que,
a lo largo de la historia, se han dado a los retos y problemas que se han sucedido,
dispone a la juventud en situacion de actuar ya en el presente para garantizar la
sostenibilidad del planeta y el bienestar de la humanidad en el futuro.

Esta materia se vincula y continta con el proceso de desarrollo competencial del
area de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural de la Educacién
Primaria y recoge la capacidad que el enfoque histérico y geografico aporta, con
su caracter comprensivo e integrador y su conexion con otras ciencias sociales,
para contribuir a los objetivos de esta etapa y a las competencias que conforman
el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica. Las
competencias especificas de esta materia contribuyen al desarrollo de
dimensiones fundamentales del aprendizaje, como son el trabajo sobre la
informacién y sus fuentes a través de recursos variados —-incluyendo los
digitales—, la contextualizacidn de los aprendizajes en el entorno local y global, el
interés por los Objetivos de Desarrollo Sostenible, el ejercicio de la solidaridad y la
cohesién social, el respeto a la diversidad cultural y a las diferentes identidades, la
valoracion y conservacion del patrimonio, la defensa de la igualdad real entre
mujeres y hombres, asi como la lucha contra cualquier tipo de discriminacion.
Para ello hay que combinar las herramientas y estrategias propias de los métodos
de estudio de cada una de estas dos disciplinas —el pensamiento geografico y el
histérico- con la capacidad critica y de concienciacion. El pensamiento geografico
se entiende como un conjunto de habilidades para analizar, comprendery
transformar el conocimiento del espacio en torno a conceptos como proximidad,
conexion, localizacion o distribucion espacial, utilizando la escala adecuada en
cada caso, desde lo local a lo global. El pensamiento histérico se define como el
proceso por el que se crean narrativas sobre el pasado a través de la reflexion
sobre su relevancia, el analisis de fuentes, la discusion sobre las causas y



consecuencias de estos acontecimientos, asi como el analisis de los cambios 'y
continuidades entre los mismos, desde una perspectiva temporal y
contextualizada y con relacién a determinados criterios éticos y civicos.

Tanto en las competencias especificas como en los criterios de evaluacidn y los
saberes basicos queda reflejada la vision funcional y activa de los aprendizajes
propios de la materia. La evaluacion de las competencias especificas se realiza a
través de los criterios de evaluacién, que miden tanto los resultados como los
procesos de una manera abierta, flexible e interconectada dentro del curriculo. Se
establecen ciertas etapas histéricas y determinados ambitos tematicos en los
distintos cursos, pero la progresion de saberes esta condicionada principalmente
por la complejidad de los procesos que se ponen en accién y la madurez personal
y civica del alumnado, acorde con su desarrollo y capacidades. Es precisamente
esta multidimensionalidad de la evaluacién, que relaciona la adquisicién de
conocimientos, el desarrollo y la puesta en accién de destrezas y procesos, asi
como el ejercicio e incorporacién de actitudes, valores y compromisos, la que
debe hacer de los criterios la guia de las intenciones y de las estrategias
educativas. Todas estas facetas formativas deben verse comprometidas en las
iniciativas y el aprendizaje del alumnado, en los que los distintos saberes se
conjugan al mismo tiempo en una concepcién integral de su formacién.

En consonancia con lo anterior, los saberes basicos, estructurados en tres
bloques, estan concebidos como elementos que el alumnado debe dotar de
significado y a través de los que comprender el mundo en el que vive. Se trata de
promover una perspectiva abierta y flexible, en la que las dimensiones del espacio
y del tiempo puedan ser interpretadas y desarrolladas a lo largo de todos los
cursos, permitiendo combinar el pensamiento geografico e histérico y conectar
sus métodos y campos de estudio.

El primero de los bloques, «Retos del mundo actual», contribuye a que en todos
los cursos se preste especial atencidn a los desafios y problemas del presentey
del entorno local y global, y esta destinado a despertar en el alumnado una
mirada critica y responsable. Con este bloque también se pretende incidir en el
desarrollo de procesos de aprendizaje relacionados con la sociedad de la
informacién y del conocimiento, que exigen una constante actualizacion y puesta
al dia, asi como disponer de las destrezas y actitudes necesarias para actuar
adecuadamente en las plataformas digitales y las redes de comunicacion. Con
este enfoque basado en problemas sociales relevantes se pretende despertar en
el alumnado la conciencia histérica sobre problemas, conflictos e incertidumbres
actuales, complementando las visiones geografica e historica de la sociedad a
través de su dinamica y evolucion en el tiempo. Asi se persigue que los juicios
propios y la capacidad de diadlogo y de debate estén fundamentadosy
argumentados, previniendo la desinformacion, la falta de criterio y las actitudes
intolerantes.



El bloque de «Sociedades y territorios» esta orientado a la aplicacion de
estrategias y métodos de las ciencias sociales y, en concreto, de los
procedimientos y las técnicas que aportan la geografia y la historia, a través del
desarrollo de experiencias de investigacion y otras propuestas basadas en la
induccion y la experimentacién. Los saberes de este bloque estan organizados en
torno a las grandes cuestiones que preocupan a la humanidad y que contribuyen
a explicar el origen y la evolucion de las sociedades a lo largo del tiempo y del
espacio. Tales cuestiones se presentan, de manera transversal, a través de las
distintas etapas histéricas, desde la Prehistoria hasta la Edad Moderna en los dos
primeros cursos, y en el mundo contemporaneo en 3.°y 4.°, contribuyendo en
todos los casos a la comprension general de permanencias y cambios y
contextualizando y mostrando, en su caso, la conexién con el presente.

El tercer bloque de saberes basicos, «Compromiso civico local y global», subraya
la importancia de este componente que integra, ademas de valores y actitudes,
otros ambitos asociados al desarrollo personal del alumnado. Estas dimensiones
son fundamentales para la formacion integral, tanto por el sentido que otorgan al
resto de los saberes, a los que complementan y dan significado, como por su
proyeccion social y ciudadana.

La organizacién de los saberes, su programacion y su secuenciacion pueden
plantearse desde una perspectiva cronolégica o mas transversal, en funcién de
los objetivos didacticos y las situaciones de aprendizaje propuestas, incidiendo en
la contextualizacién histérica y geografica, con un enfoque multicausal y desde la
perspectiva del estudio comparado. En cualquier caso, la atencién a la
individualidad y diversidad del alumnado, a sus intereses y a sus aptitudes ha de
permitir la necesaria diversificacién de los itinerarios de aprendizaje, asi como la
aplicacién de criterios de flexibilidad que permitan poner en accion propuestas e
iniciativas educativas que favorezcan la inclusion.

Por otro lado, el papel vertebrador de procesos y contenidos diversos, que
incorpora campos tematicos, recursos y procedimientos de diferentes areas de
conocimiento, facilita el planteamiento de estrategias interdisciplinares a lo largo
de los cuatro cursos de la etapa. La capacidad de contextualizar los aprendizajes y
conectarlos con problemas actuales y retos del presente, desde una perspectiva
interpretativa del tiempo y comprensiva del espacio, permite dotarlos de
funcionalidad, interés y utilidad para el alumnado, asi como crear escenarios
diversos en los que desarrollar iniciativas y proyectos en situaciones reales que
propicien la participacion y el compromiso con el entorno y la comunidad.

Competencias especificas.

1. Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacion sobre temas relevantes
del presente y del pasado, usando criticamente fuentes histéricas y
geograficas, para adquirir conocimientos, elaborar y expresar contenidos en
varios formatos.



Las destrezas y los procesos asociados a la busqueda, seleccion y tratamiento de
la informacién son instrumentos imprescindibles en toda situacién de aprendizaje
en el contexto de la sociedad del conocimiento. Entrenar y ejercitar esta
competencia resulta esencial para la adquisicion e incorporacion de datos,
contenidos y saberes, lo que implica el desarrollo de estrategias complejas
asociadas a la utilizacion de sistemas de busqueda, bases de datos y plataformas
de recursos en entornos digitales accesibles al alumnado, ademas de la utilizacion
de otro tipo de documentos y fuentes geograficas e historicas. También permite
valorar e interpretar las fuentes y el uso veraz, confiable y seqguro de las mismas.
Incluye procesos basicos de lectura comprensiva, critica de fuentes, y manejo,
organizacioén y clasificacion de datos, a través de la elaboracién de recursos
propios mediante la generacion de bases de datos y tablas, asi como estrategias
adecuadas para conectar y organizar eficazmente la informacidon compartida,
tanto en entornos individuales como colectivos. Ademas, contribuye al disefio de
esquemas para establecer relaciones y conexiones, a la redaccion de textos de
sintesis y al desarrollo de otros procesos y productos en distintos formatos que
permitan el aprovechamiento y utilizacion contextualizada de la informacién
recabada para la generacion y transferencia de conocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CC1.

2. Indagar, argumentar y elaborar productos propios sobre problemas
geograficos, historicos y sociales que resulten relevantes en la actualidad,
desde lo local a lo global, para desarrollar un pensamiento critico,
respetuoso con las diferencias, que contribuya a la construccién de la propia
identidad y a enriquecer el acervo comun.

La creacidn de juicios propios, construidos a partir del contraste de distintas
fuentes de informacién, y la capacidad de discernir opiniones infundadas,
resultan esenciales en una sociedad en la que conviven al mismo tiempo el exceso
de informacién y la desinformacién deliberada. El interés y la sensibilidad por los
principales problemasy retos que afectan a la humanidad, tanto en el entorno
mas cercano como en un contexto global, y el sequimiento de los debates que se
generan en los medios de comunicacién y en las redes sociales supone la
necesidad de desarrollar una posicion racional por parte de la ciudadania y el
ejercicio del pensamiento critico. La generacion de ideas propias y su contraste o
conexion con distintas corrientes de pensamiento y movimientos ideoldgicos, asi
como su exposicién argumentada a través de didlogos y debates sobre asuntos
centrales de la actualidad y del pasado, constituye un escenario esencial para el
intercambio de ideas y la formacién de la identidad individual, el afianzamiento de
una actitud respetuosa y la creacion de una conciencia civica que incluya el
respeto a otras formas de pensar y valorar. Por otra parte, la capacidad
discursiva, debe incorporar el manejo adecuado y correcto de conceptos, datosy
situaciones acordes con el contexto, mediante el uso de diferentes medios de
expresion y distintos canales de comunicacion. Finalmente, el desarrollo de esta



competencia ha de generar la necesidad de elaborar productos capaces de
reflejar con originalidad y creatividad ideas y pensamientos, contribuyendo asi al
enriquecimiento cultural y artistico que conforma nuestro acervo comun.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3, CCEC3.

3. Conocer los principales desafios a los que se han enfrentado distintas
sociedades a lo largo del tiempo, identificando las causas y consecuencias de
los cambios producidos y los problemas a los que se enfrentan en la
actualidad, mediante el desarrollo de proyectos de investigacion y el uso de
fuentes fiables, para realizar propuestas que contribuyan al desarrollo
sostenible.

La humanidad se viene enfrentando constantemente a desafios y problemas en
relacion con el medio en el que actua y dentro de su comunidad, desde la
obtencion de recursos para la supervivencia y el modo de distribuirlos, a la
cuestion de cdmo organizarse y participar en sociedad. Las respuestas que ha ido
dando en su interaccién con el entorno, en la organizacién de las relaciones
sociales, en el uso del poder y a través del conjunto de creencias y expresiones
culturales, conforman la base de las civilizaciones que han venido sucediéndose a
lo largo del tiempo. El aprendizaje a través de proyectos, retos o problemas
posibilita que el alumnado, tanto individualmente como en equipo, ponga en
accion estrategias y habilidades diversas para analizar y comprender los
fendmenos, situaciones o acontecimientos que tienen una especial relevancia o
interés en el mundo en el que vive. Este modo de aprendizaje otorga también al
alumnado el protagonismo en la construccién del conocimiento y un papel activo
en la generacion de contenidos por medio de procesos y estrategias de
indagacién e investigacion, a través del manejo de distintas formas de
representacion grafica, cartografica y visual, y del uso correcto, critico y eficaz de
los medios de comunicacién. Igualmente, implica dotar a las iniciativas que se
llevan a cabo de un sentido de utilidad, conectandolas con problemas actuales
gue afectan a su comunidad y que requieran de su analisis, comprensiony
compromiso. De este modo, cualquier tema del pasado o del presente adquiere
significacion, en la medida en que contribuye a entender la realidad y a valorar
propuestas y alternativas a los desafios actuales y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM3, STEM4, STEM5, CPSAA3, CC3, CC4, CE1, CCECT.

4. Identificar y analizar los elementos del paisaje y su articulacion en
sistemas complejos naturales, rurales y urbanos, asi como su evolucién en el
tiempo, interpretando las causas de las transformaciones y valorando el



grado de equilibrio existente en los distintos ecosistemas, para promover su
conservacion, mejora y uso sostenible.

El descubrimiento y analisis del entorno permite al alumnado identificar sus
elementos y relaciones, su equilibrio y evolucién. La explicacién multicausal
facilita la comprensién y la necesaria actitud responsable con vistas a su
conservacioén. Y si bien es necesario destacar los resultados positivos en ciertos
ambitos del progreso, la civilizacién, la técnica y la cultura, deben también
cuestionarse éticamente las consecuencias del desarrollo tecnologicoy la
globalizacién con respecto a la diversidad cultural, la competencia por los
recursos, la conflictividad internacional, las migraciones, la despoblacion rural y,
en general, la degradacion de la vida en la Tierra. Por otro lado, la calidad
ambiental de los espacios en los que vivimos, sean entornos naturales, rurales o
urbanos, determina, en varios sentidos, el presente y futuro del alumnado, que
debe valorar las posibilidades que se le ofrecen para su desarrollo personal, pero
también las limitaciones a implementar para asegurar el mantenimientoy
cuidado de dichos espacios, atendiendo a problemas como la contaminacién de
las grandes urbes y la despoblacion del medio rural. Esta competencia implica
también la toma de conciencia acerca de la gravedad de las consecuencias de la
crisis climatica y la exigencia de adoptar conductas respetuosas con la dignidad
de todos los seres vivos, tendente a asegurar un desarrollo sostenible. Debe
ademas promover posturas activas y de participacidén con respecto a la mejora, en
general, del entorno, tanto a escala local como global, y en favor de un reparto
justo, equitativo y solidario de los recursos en un sentido global.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CPSAA2, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1.

5. Analizar de forma critica planteamientos histéricos y geograficos
explicando la construccion de los sistemas democraticos y los principios
constitucionales que rigen la vida en comunidad, asi como asumiendo los
deberes y derechos propios de nuestro marco de convivencia, para promover
la participacion ciudadana y la cohesion social.

La Constitucion espafiola recoge los principios y fundamentos que conforman
nuestro modelo de convivencia, garantiza el ejercicio de nuestras libertades y
derechos, y, a la vez, promueve la responsabilidad civil, la iniciativa ciudadana, la
cohesién social y el cumplimiento efectivo de los derechos y libertades en el
ambito internacional. La Constitucion es producto no solo de un determinado
momento del pasado proximo -la Transicidén a la democracia-, sino el resultado
de una trayectoria mas dilatada en el tiempo que integra los movimientos,
acciones y acontecimientos que, desde distintas culturas politicas, han
contribuido al afianzamiento de las ideas y valores que han ayudado a conformar
el sistema democratico actual. Supone, por tanto, el reconocimiento de la
memoria democratica y el analisis de los distintos momentos histéricos que la
conforman, en especial, la pérdida de las libertades y derechos tras el golpe de



Estado del 1936, asi como la visibilizacion de la aportacién de las mujeres, que
han marcado, a través de su compromiso y accién pacifica, gran parte de los
avances y logros del estado social y de derecho que hoy disfrutamos. La
Constitucion espafiola es, en fin, un simbolo activo de nuestra identidad civica, y
debe promover en el alumnado una actitud de vigilancia ante cualquier amenaza
0 cuestionamiento que no se enmarque en el contexto de los procedimientos
democraticos que ella misma incluye para su reforma, ademas de instar al
ejercicio de la mediacidn en pos de una gestion pacifica de los conflictos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL5, CC1, CC2, CCEC1.

6. Conocer y comprender los procesos geograficos, histéricos y culturales que
han conformado la realidad multicultural en la que vivimos, conociendo y
difundiendo la historia y cultura de las minorias étnicas presentes en
nuestro pais y valorando la aportacion de los movimientos en defensa de la
igualdad y la inclusion, para reducir estereotipos, evitar cualquier tipo de
discriminacién y violencia, y reconocer la riqueza de la diversidad.

La multiculturalidad es fruto de procesos histéricos de interrelacion entre
distintos pueblos y culturas y, mas recientemente, del acelerado proceso de
globalizacién. Pero también es el resultado del reconocimiento de la diversidad en
el seno de la propia sociedad, algo que resulta sustancial para la formacién
ciudadana del alumnado, y que supone el desarrollo de una actitud favorable al
avance de los derechos sociales. De ahi que resulten necesarios el conocimiento y
la valoracion de los distintos movimientos que han ido surgiendo para la defensa
de los derechos y libertades de colectivos especialmente discriminados y, de
manera referencial, del feminismo. Asi mismo, es preciso el conocimiento y
difusion de otras culturas, particularmente la propia del pueblo gitano,
contribuyendo asi a la valoracién de las diferencias culturales, asi como el
reconocimiento y la difusién de la historia y cultura de las minorias étnicas
presentes en nuestro pais, para promover su conocimiento y reducir estereotipos.
En este sentido, es fundamental erradicar comportamientos segregadores,
especialmente los relacionados con el género y las diferencias etnoculturales, asi
como el desarrollo de actitudes y acciones en favor de la igualdad real entre
mujeres y hombres, y de la convivencia con personas diferentes. El alumnado
debe concebir que la comunidad es la suma de todos y cada uno y que debemos
convivir en igualdad de derechos, de oportunidades y de responsabilidades,
teniendo en cuenta que el bienestar colectivo depende también de nuestras
aportaciones individuales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL5, CPSAA3, CC1, CC2, CC3, CCECT.

7. Identificar los fundamentos que sostienen las diversas identidades propias
y las ajenas, a través del conocimiento y puesta en valor del patrimonio



material e inmaterial que compartimos para conservarlo y respetar los
sentimientos de pertenencia, asi como para favorecer procesos que
contribuyan a la cohesién y solidaridad territorial en orden a los valores del
europeismo y de la Declaracién Universal de los Derechos Humanos.

La identidad constituye uno de los temas mas complejos y problematicos de la
sociedad contemporanea y de la Espafia de hoy, cobrando una especial relevancia
en la formacién del alumnado. Se debe atender a los procesos de identificacién
colectiva, comprendiendo los distintos elementos que han contribuido a su
construccion y evolucidn, tales como el territorio, la historia, el arte, lalenguay la
cultura. Por otro lado, resulta necesario entender los mecanismos sociales y
emocionales que llevan a generar diferentes sentimientos de pertenencia a lo
largo de la historia, respetarlos en sus manifestaciones y reconocer la importancia
que tienen sus multiples expresiones culturales y artisticas, como parte que son
del rico acervo comun. Reconocer el significado histérico y simbdlico del
patrimonio material e inmaterial, asi como promover acciones tendentes a su
conservacion, promocion y puesta en valor como recurso colectivo para el
desarrollo de los pueblos, resultan procesos fundamentales para que se tome
conciencia de su importancia. Los sentimientos de identidad deben valorarse
desde sus diferentes escalas y en relacion a sus consecuencias, tomando
conciencia de los conflictos que en algunos casos han contribuido a ocasionary la
necesidad de reconocer el sufrimiento de las victimas de la violencia y del
terrorismo.

De especial relevancia resulta el integrar principios de cohesién y solidaridad
territorial, asi como concebir nuestra presencia en el mundo desde un
compromiso fraternal y universal que trascienda las fronteras, asumiendo los
valores del europeismo y los principios que emanan de la Declaracién Universal
de los Derechos Humanos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP3, CPSAAT1, CC1 CC2, CC3, CCECT.

8. Tomar conciencia del papel de los ciclos demograficos, el ciclo vital, las
formas de vida y las relaciones intergeneracionales y de dependencia en la
sociedad actual y su evolucidn a lo largo del tiempo, analizandolas de forma
critica, para promover alternativas saludables, sostenibles, enriquecedoras y
respetuosas con la dignidad humana y el compromiso con la sociedad y el
entorno.

El desarrollo personal es determinante en la formacién integral del alumnado. De
ahila necesidad de identificar los diversos componentes que constituyen la
personalidad (cognitivo, moral, emocional, etc.) y su devenir historico. Resulta de
especial relevancia tomar conciencia del transcurso del ciclo vital, de sus
principales estadios, y del papel social que ha correspondido a cada uno de ellos,
asi como las diferencias existentes al respecto en las distintas culturas, su



evolucion en la historia y, de manera mas cercana, los cambios que se producen
en torno a las generaciones mas préximas y las relaciones entre ellas. Implica el
analisis y conocimiento de las razones por las que se produce la divisién del
trabajo como paso previo para abordar la corresponsabilidad en el ambito
familiar y analizar criticamente los roles del género y edad, ademas de adoptar un
compromiso, en este sentido, con el entorno social préximo. La esperanzay la
calidad de vida estan relacionadas también con los estilos de vida y habitos que se
adquieren individual y colectivamente en el entorno cultural y familiar. Por otro
lado, el trabajo y las obligaciones laborales han sido la base de la supervivencia
humana a lo largo de la historia, y disponer de una adecuada orientacién
profesional y valorar los cambios del mercado laboral son imprescindibles para
trazar la trayectoria académica del alumnado, asumir sus responsabilidades y
disefiar sus horizontes de futuro. Finalmente, la educacion para el ocio y el uso
del tiempo libre es hoy en dia una necesidad. Orientar el esparcimiento hacia
actividades enriquecedoras, contribuyendo a un uso adecuado y ético de la
tecnologia, asi como promover el compromiso activo y el voluntariado
constituyen tareas imprescindibles.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEMS5, CD4, CPSAA2, CPSAAS5, CC1, CC2, CC3.

9. Conocer y valorar la importancia de la seguridad integral ciudadana en la
cultura de convivencia nacional e internacional, reconociendo la
contribucién del Estado, sus instituciones y otras entidades sociales a la
ciudadania global, a la paz, a la cooperacidén internacional y al desarrollo
sostenible, para promover la consecucion de un mundo mas seguro,
solidario, sostenible y justo.

La seguridad integral, garantizada por instituciones y entidades, constituye la
base de la convivencia en nuestra sociedad y del ejercicio de la ciudadania. En el
mundo global de hoy la seqguridad debe concebirse de un modo general, asi como
también en el contexto de las relaciones e interacciones con otros pueblos. Para
entender la evolucién histérica de un pais es necesario situarlo en el escenario de
los grandes flujos de difusion cultural y técnica y del comercio internacional, asi
como en el contexto de las relaciones politicas y diplomaticas, sin eludir el analisis
critico de los conflictos y del recurso a la fuerza. Valorar el papel que han
representado los distintos territorios y sociedades en esas redes de intercambio,
marcadas por la desigualdad y las percepciones etnocéntricas, resulta
conveniente para evitar lecturas mitificadoras de unos y reduccionistas de otros.
De ahi que toda aportacion a la civilizacién europea y mundial de nuestro pais
deba considerarse y valorarse con perspectiva y desde la consideracién de valores
universales relacionados con la paz, la cultura, la justicia y la solidaridad. Por otro
lado, la formacion de alianzas internacionales constituye un elemento
imprescindible para afrontar los grandes retos a los que se enfrenta la
humanidad. Esto supone asumir el compromiso colectivo de formar parte de
programas y misiones que contribuyan a la seguridad, a la paz mundial, y a la



cooperacion con otros paises en situacion de emergencia o pobreza, con la
garantia de organismos y entidades estatales e internacionales que aseguren el
logro de los grandes compromisos contenidos en los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, lo que supone promover el interés del alumnado por la realidad
internacional y los problemas existentes en el mundo en el que vivimos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CCEC1.

Cursos primero y segundo
Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1.

1.1 Elaborar, expresar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
busqueda, seleccion y tratamiento de informacién relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado.

1.2 Contrastar y argumentar sobre temas y acontecimientos de la Prehistoria, la
Edad Antigua, la Edad Media y la Edad Moderna, localizando y analizando de
forma critica fuentes primarias y secundarias como pruebas histéricas.

Competencia especifica 2.

2.1 Identificar, valorar y mostrar interés por los principales problemas que afectan
a la sociedad, adoptando una posicién critica y proactiva hacia los mismos.

2.2 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través de
conocimientos geograficos e histéricos, contrastando y valorando fuentes
diversas.

2.3 Incorporar y utilizar adecuadamente términos, conceptos y acontecimientos
relacionados con la geografia, la historia y otras disciplinas de las ciencias
sociales, a través de intervenciones orales, textos escritos y otros productos,
mostrando planteamientos originales y propuestas creativas.

2.4 Elaborar juicios argumentados, respetando las opiniones de los demasy
enriqueciendo el acervo comun en el contexto del mundo actual, sus retos y sus
conflictos desde una perspectiva sistémica y global.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir y construir conocimiento relevante del mundo actual y de la historia,
a través de procesos inductivos, de la investigacion y del trabajo por proyectos,



retos o problemas, mediante la elaboracion de productos que reflejen la
comprensiéon de los fendmenos y problemas abordados.

3.2 Identificar los principales problemas, retos y desafios a los que se ha
enfrentado la humanidad a lo largo de la historia, los cambios producidos, sus
causas y consecuencias, asi como los que, en la actualidad, debemos planteary
resolver en torno a los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

3.3 Representar adecuadamente informacién geografica e histérica a través de
diversas formas de representacién grafica, cartografica y visual.

3.4 Utilizar una secuencia cronolégica con objeto de examinar la relacién entre
hechos y procesos en diferentes periodos y lugares histoéricos (simultaneidad y
duracién), utilizando términos y conceptos apropiados.

3.5 Analizar procesos de cambio historico de relevancia a través del uso de
diferentes fuentes de informacién, teniendo en cuenta las continuidades y
permanencias en diferentes periodos y lugares.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar el entorno desde una perspectiva sistémica e integradora, a través
del concepto de paisaje, identificando sus principales elementos y las
interrelaciones existentes.

4.2 Valorar el grado de sostenibilidad y de equilibrio de los diferentes espacios y
desde distintas escalas, y analizar su transformacién y degradacion a través del
tiempo por la accién humana en la explotacion de los recursos, su relacion con la
evolucion de la poblacion y las estrategias desarrolladas para su control y dominio
y los conflictos que ha provocado.

4.3 Argumentar la necesidad de acciones de defensa, proteccion, conservaciony
mejora del entorno (natural, rural y urbano) a través de propuestas e iniciativas
qgue reflejen compromisos y conductas en favor de la sostenibilidad y del reparto
justo y solidario de los recursos.

Competencia especifica 5.

5.1 Identificar, interpretar y analizar los mecanismos que han regulado la
convivencia y la vida en comun a lo largo de la historia, desde el origen de la
sociedad a las distintas civilizaciones que se han ido sucediendo, sefalando los
principales modelos de organizacién social, politica, econémica y religiosa que se
han gestado.

5.2 Sefialar y explicar aquellas experiencias histéricas mas destacables, y
anteriores a la época contemporanea, en las que se logr6 establecer sistemas
politicos que favorecieron el ejercicio de derechos y libertades de los individuos y



de la colectividad, considerandolas como antecedentes de las posteriores
conquistas democraticas y referentes historicos de las libertades actuales.

5.3 Mostrar actitudes pacificas y respetuosas y asumir las normas como marco
necesario para la convivencia, demostrando capacidad critica e identificando y
respondiendo de manera asertiva ante las situaciones de injusticia y desigualdad.

Competencia especifica 6.

6.1 Situar el nacimiento y desarrollo de distintas civilizaciones y ubicarlas en el
espacio y en el tiempo, integrando los elementos historicos, culturales,
institucionales y religiosos que las han conformado, explicando la realidad
multicultural generada a lo largo del tiempo e identificando sus aportaciones mas
relevantes a la cultura universal.

6.2 Reconocer las desigualdades sociales existentes en épocas pasadas y los
mecanismos de dominacién y control que se han aplicado, identificando aquellos
grupos que se han visto sometidos y silenciados, destacando la presencia de
mujeres y de personajes pertenecientes a otros colectivos discriminados.

6.3 Valorar la diversidad social y cultural, argumentando e interviniendo en favor
de la inclusion, asi como rechazando y actuando en contra de cualquier actitud o
comportamiento discriminatorio o basado en estereotipos.

6.4 Argumentar e intervenir acerca de la igualdad real de hombres y mujeres
actuando en contra de cualquier actitud y comportamiento discriminatorio por
razén de género.

Competencia especifica 7.

7.1 Relacionar las culturas y civilizaciones que se han desarrollado a lo largo de la
historia antigua, medieval y moderna con las diversas identidades colectivas que
se han ido construyendo hasta la actualidad, reflexionando sobre los multiples
significados que adoptan y sus aportaciones a la cultura humana universal.

7.2 Identificar el origen histérico de distintas identidades colectivas que se han
desarrollado en Espafa, interpretando el uso que se ha hecho de las mismas y
mostrando una actitud de respeto hacia los diferentes sentidos de pertenencia,
promoviendo la solidaridad y la cohesion social.

7.3 Sefalar los fundamentos de la idea de Europa a través de las diferentes
experiencias histéricas del pasado e identificar el legado histérico, institucional,
artistico y cultural como patrimonio comun de la ciudadania europea.

7.4 Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, histérico y cultural como
fundamento de la identidad colectiva local, autondmica, nacional, europeay



universal, considerandolo un bien para el disfrute recreativo y cultural y un
recurso para el desarrollo de los pueblos.

Competencia especifica 8.

8.1 Conocer e interpretar los comportamientos demograficos de la poblacién, los
cambios que ha experimentado y sus ciclos, identificando y analizando los
principales problemasy retos a los que nos enfrentamos en el mundoy en
Espafa.

8.2 Tomar conciencia del ciclo vital y analizar como han cambiado sus
caracteristicas, necesidades y obligaciones en distintos momentos histéricos, asi
como las raices de la distribucién por motivos de género del trabajo doméstico,
asumiendo las responsabilidades y compromisos propios de la edad en el ambito
familiar, en el entorno escolar y en la comunidad, y valorando la riqueza que
aportan las relaciones intergeneracionales.

8.3 Relacionar los cambios en los estilos de vida tradicional y contrastarlos con los
gue son saludables y sostenibles en el entorno, a través de comportamientos
respetuosos con la salud propia, con la de los demas y con otros seres vivos,
tomando conciencia de la importancia de promover el propio desarrollo personal.

Competencia especifica 9.

9.1 Identificar e interpretar la conexion de Espafia con los grandes procesos
historicos (de las épocas antigua, medieval y moderna), valorando lo que han
supuesto para su evolucion y seflalando las aportaciones de sus habitantes a lo
largo de la historia.

9.2 Interpretar desde la perspectiva del desarrollo sostenible y la ciudadania
global los principales desafios del mundo actual, expresando la importancia de
implicarse en la busqueda de soluciones y en el modo de concretarlos desde su
capacidad de accion tanto local como global, valorando la contribucion del Estado,
sus instituciones y las asociaciones civiles en programas y misiones dirigidos por
organismos nacionales e internacionales para el logro de la paz, la seguridad
integral, la convivencia social y la cooperacion entre los pueblos.

Saberes basicos.

A. Retos del mundo actual.

- Ubicacion espacial: representacion del espacio, orientacion y escalas. Utilizacién
de recursos digitales e interpretacion y elaboracién de mapas, esquemas,

imagenes y representaciones graficas. Tecnologias de la Informaciéon Geografica
(TIG).



- Emergencia climatica: elementos y factores que condicionan el climay el
impacto de las actividades humanas. Métodos de recogida de datos
meteoroldgicos e interpretacion de graficos. Riesgos y catastrofes climaticas en el
presente, en el pasado y en el futuro. Vulnerabilidad, prevencién y resiliencia de la
poblacién ante las catastrofes naturales y los efectos del cambio climatico.

- Biodiversidad. Dinamicas y amenazas de los ecosistemas planetarios. Formasy
procesos de modificacion de la superficie terrestre. Riqueza y valor del patrimonio
natural. La influencia humana en la alteracion de los ecosistemas en el pasado y la
actualidad. Conservacién y mejora del entorno de las Illes Balears y del entorno
global.

- Tecnologias de la informacion. Manejo y utilizacion de dispositivos, aplicaciones
informaticas y plataformas digitales. Busqueda, tratamiento de la informaciony
elaboracion de conocimiento. Uso seguro de las redes de comunicacion. Lectura
critica de la informacién.

- Sociedad del conocimiento. Introduccion a los objetivos y estrategias de las
Ciencias Sociales y al uso de sus procedimientos, términos y conceptos. Uso de
plataformas digitales.

- Desafios demograficos en el mundo actual. Causalidad y comparacién en el
estudio de la diversidad social y cultural y de las estructuras demograficas a
distintas escalas (local, regional, nacional, europea y planetaria).

- Aglomeraciones urbanas y ruralidad. La despoblacién y el sostenimiento del
mundo rural. El desarrollo urbano sostenible: la ciudad, espacio de convivencia.
Modos y estilos de vida en el contexto de la globalizacién. Los problemas de la
despoblacién y la masificacion.

- Competencia y conflicto por los recursos y el territorio. Mercados regionales,
politicas comerciales y movimientos migratorios. Tensiones internacionales,
choques y alianzas entre civilizaciones.

- Concentracion y distribucién de la riqueza. Formas y modos de percibiry
representar la desigualdad. Lineas de accion para un reparto justo. La cuestiéon
del minimo vital.

- Igualdad. Situaciones discriminatorias de las nifias y de las mujeres en el
mundo. Roles de género y su manifestacién en todos los ambitos de la sociedad y
la cultura.

- Objetivos de Desarrollo Sostenible. La visidon de los dilemas del mundo actual,
en el contexto de las Illes Balears, como punto de partida para el pensamiento
critico y el desarrollo de juicios propios.

B. Sociedades y territorios.

- Métodos basicos de investigacion para la construccion del conocimiento de la
Geografia y la Historia. Metodologias del pensamiento geografico y del
pensamiento historico.

- Las fuentes historicas y arqueolégicas como base para la construccién del
conocimiento histérico. Objetos y artefactos como fuente para la historia y el
legado inmaterial. El significado de los archivos, bibliotecas y museos y del legado
historico y cultural de las Illes Balears como patrimonio colectivo.



- Tiempo histérico: construccion e interpretacion de lineas de tiempo a través de
la linealidad, cronologia, simultaneidad y duracion.

- Anadlisis interdisciplinar del origen del ser humano y del nacimiento de la
sociedad. Grandes migraciones humanas y nacimiento de las primeras culturas.
Primeros pobladores de las Illes Balears

- Condicionantes geograficos e interpretaciones historicas del surgimiento de las
civilizaciones. Las grandes rutas comerciales y las estrategias por el control de los
recursos: talasocracias e imperios, conquista y colonizacién.

- Violencia y conflictos armados. El crecimiento de los ejércitos y la evolucion del
armamento desde los hoplitas a los tercios. Los civiles durante las guerras.

- Complejidad social y nacimiento de la autoridad: familia, clan, tribu, casta, linaje
y estamento. Desigualdad social y disputa por el poder desde la Prehistoria y la
Antiguedad hasta la Edad Moderna. Formacién de oligarquias, la imagen del
podery la evolucion de la aristocracia.

- Las personas invisibilizadas de la historia: mujeres, esclavos y extranjeros.
Marginacion, segregacion, control y sumisiéon en la historia de la humanidad.
Personajes femeninos en la historia. La resistencia a la opresion.

- La organizacion politica del ser humano y las formulaciones estatales en el
mundo antiguo, medieval y moderno: democracias, republicas, imperios y reinos.
Evolucion de la teoria del poder.

- Las raices clasicas de la cultura occidental. La construccién de las identidades
culturales, de la idea de Europa y del eurocentrismo, a través del pensamientoy
del arte. La influencia de las civilizaciones judia e islamica en la cultura europea.
- El papel de la religién en la organizacion social, la legitimizacion del podery la
formacién de identidades: politeismo, monoteismo y el surgimiento de las
grandes religiones. Herejias, persecuciones y guerras de religién.

- La transformacién humana del territorio y la distribucién desigual de los
recursos y del trabajo. Evolucién de los sistemas econdmicos, de los ciclos
demograficos, de los modos de vida y de los modelos de organizacién social. La
lucha por la supervivencia y el estatus social desde la Prehistoria y la Antigledad
hasta la Edad Moderna.

- Interpretacion del territorio y del paisaje. La ciudad y el mundo rural a lo largo
de la historia: polis, urbes, ciudades, villas y aldeas. La huella humanay la
proteccién del patrimonio ambiental, histérico, artistico y cultural.

- Viajes, descubrimientos y sistemas de intercambio en la formacion de una
economia mundial. La disputa por la hegemonia y la geopolitica en el nacimiento
y evolucion de la Modernidad.

- Espafiay las Illes Balears en el tiempo y su conexién con los grandes procesos
de la historia de la humanidad. El legado histérico y el acervo cultural en la
formacion de las identidades colectivas.

- Significado y funcién de las expresiones artisticas y culturales en las distintas
civilizaciones. Diversidad y riqueza cultural. Respeto y conservacion del
patrimonio material e inmaterial.

- Ciencia, medicina y avances tecnoldgicos. La lucha contra epidemias 'y
pandemias. Racionalismo y empirismo en la explicacion de la realidad frente a las
supersticiones.



C. Compromiso civico.

- Dignidad humana y derechos universales. Convencién sobre los Derechos del
Nifio.

- Alteridad: respeto y aceptacién del otro. Comportamientos no discriminatorios y
contrarios a cualquier actitud segregadora.

- Igualdad de género. Manifestaciones y conductas no sexistas.

- Interés ante los retos y problemas de actualidad en el entorno de las Illes
Balears y en el entorno global.

- Las redes sociales. Seguridad y prevencion ante los riegos y peligros del uso de
las tecnologias de la informacién y de la comunicacion.

- Convivencia civica y cultura democratica. Incorporacion e implicacion de la
sociedad civil en procesos democraticos. Participacidon en proyectos comunitarios.
- Conciencia ambiental. Respeto, proteccion y cuidado de los seres vivos y del
planeta.

- Conservaciéon y defensa del patrimonio historico, artistico y cultural de las Illes
Balears y del entorno global.

- Solidaridad, empatia y acciones de apoyo a colectivos en situaciones de
pobreza, vulnerabilidad y exclusion social.

- Identificacion y gestion de las emociones y su repercusion en comportamientos
individuales y colectivos.

- Ciclos vitales, uso del tiempo libre y habitos de consumo. Diferencias y cambios
en las formas de vida en las sociedades actuales y en las del pasado.

- La contribucién del Estado y sus instituciones a la paz, a la seguridad integral
ciudadanay a la convivencia social.

- Ciudadania europea. Ideas y actitudes en el proyecto de construccién de una
identidad comun. La seguridad y la cooperacién internacional.

- Sequridad vial y movilidad segura, saludable y sostenible. El espacio publico.

Cursos tercero y cuarto
Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1.

1.1 Elaborar contenidos propios en distintos formatos, mediante aplicaciones 'y
estrategias de recogida y representacion de datos mas complejas, usando y
contrastando criticamente fuentes fiables, tanto analégicas como digitales, del
presente y de la historia contemporanea, identificando la desinformaciony la
manipulacién.

1.2 Establecer conexiones y relaciones entre los conocimientos e informaciones
adquiridos, elaborando sintesis interpretativas y explicativas, mediante informes,
estudios o dosieres informativos, que reflejen un dominio y consolidacién de los
contenidos tratados.



1.3 Transferir adecuadamente la informacion y el conocimiento por medio de
narraciones, posteres, presentaciones, exposiciones orales, medios audiovisuales
y otros productos.

Competencia especifica 2.

2.1 Generar productos originales y creativos mediante la reelaboracion de
conocimientos previos a través de herramientas de investigacién que permitan
explicar problemas presentes y pasados de la humanidad a distintas escalas
temporales y espaciales, de lo local a lo global, utilizando conceptos, situacionesy
datos relevantes.

2.2 Producir y expresar juicios y argumentos personales y criticos de forma
abierta y respetuosa, haciendo patente la propia identidad y enriqueciendo el
acervo comun en el contexto del mundo actual, sus retos y sus conflictos desde
una perspectiva sistémica y global.

Competencia especifica 3.

3.1 Conocer los Objetivos de Desarrollo Sostenible, realizando propuestas que
contribuyan a su logro, aplicando métodos y proyectos de investigacion e
incidiendo en el uso de mapas y otras representaciones graficas, asi como de
medios accesibles de interpretacion de imagenes.

3.2 Entender y afrontar, desde un enfoque ecosocial, problemas y desafios
pasados, actuales o futuros de las sociedades contemporaneas teniendo en
cuenta sus relaciones de interdependencia y ecodependencia.

3.3 Utilizar secuencias cronolégicas complejas en las que identificar, comparary
relacionar hechos y procesos en diferentes periodos y lugares historicos
(simultaneidad, duracion, causalidad), utilizando términos y conceptos especificos
del ambito de la Historia y de la Geografia.

3.4 Analizar procesos de cambio historico y comparar casos de la historiay la
geografia a través del uso de fuentes de informacion diversas, teniendo en cuenta
las transformaciones de corta y larga duracidon (coyuntura y estructura), las
continuidades y permanencias en diferentes periodos y lugares.

Competencia especifica 4.

4.1 Identificar los elementos del entorno y comprender su funcionamiento como
un sistema complejo por medio del analisis multicausal de sus relaciones
naturales y humanas, presentes y pasadas, valorando el grado de conservaciony
de equilibrio dinamico.



4.2 Idear y adoptar, cuando sea posible, comportamientos y acciones que
contribuyan a la conservacidon y mejora del entorno natural, rural y urbano, a
través del respeto a todos los seres vivos, mostrando comportamientos
orientados al logro de un desarrollo sostenible de dichos entornos, y defendiendo
el acceso universal, justo y equitativo a los recursos que nos ofrece el planeta.

Competencia especifica 5.

5.1 Conocer, valorar y ejercitar responsabilidades, derechos y deberes y actuar en
favor de su desarrollo y afirmacién, a través del conocimiento de nuestro
ordenamiento juridico y constitucional, de la comprensién y puesta en valor de
nuestra memoria democratica y de los aspectos fundamentales que la
conforman, de la contribucién de los hombres y mujeres a la misma y la defensa
de nuestros valores constitucionales.

5.2 Reconocer movimientos y causas que generen una conciencia solidaria,
promuevan la cohesién social, y trabajen para la eliminacién de la desigualdad,
especialmente la motivada por cuestion de género, y para el pleno desarrollo de
la ciudadania, mediante la movilizacién de conocimientos y estrategias de
participacion, trabajo en equipo, mediacién y resolucién pacifica de conflictos.

Competencia especifica 6.

6.1 Rechazar actitudes discriminatorias y reconocer la riqueza de la diversidad, a
partir del analisis de la relacién entre los aspectos geograficos, histéricos,
ecosociales y culturales que han conformado la sociedad globalizada y
multicultural actual, y del conocimiento de la aportacion de los movimientos en
defensa de los derechos de las minorias y en favor de la inclusion y la igualdad
real, especialmente de las mujeres y de otros colectivos discriminados.

6.2 Contribuir al bienestar individual y colectivo a través del disefio, exposiciény
puesta en practica de iniciativas orientadas a promover un compromiso activo con
los valores comunes, la mejora del entorno y el servicio a la comunidad.

Competencia especifica 7.

7.1 Reconocer los rasgos que van conformando la identidad propia y de los
demas, la riqueza de las identidades multiples en relacion con distintas escalas
espaciales, a través de la investigacion y el analisis de sus fundamentos
geograficos, historicos, artisticos, ideoldgicos y linguisticos, y el reconocimiento
de sus expresiones culturales.

7.2 Conocer y contribuir a conservar el patrimonio material e inmaterial comun,
respetando los sentimientos de pertenencia y adoptando compromisos con
principios y acciones orientadas a la cohesion y la solidaridad territorial de la



comunidad politica, los valores del europeismo y de la Declaracidon Universal de
los Derechos Humanos.

Competencia especifica 8.

8.1 Adoptar un papel activo y comprometido con el entorno, de acuerdo con
aptitudes, aspiraciones, intereses y valores propios, a partir del analisis critico de
la realidad econdmica, de la distribucion y gestion del trabajo, y la adopcion de
habitos responsables, saludables, sostenibles y respetuosos con la dignidad
humanay la de otros seres vivos, asi como de la reflexion ética ante los usos de la
tecnologia y la gestién del tiempo libre.

8.2 Reconocer las iniciativas de la sociedad civil, reflejadas en asociaciones y
entidades sociales, adoptando actitudes de participacion y transformacion en el
ambito local y comunitario, especialmente en el ambito de las relaciones
intergeneracionales.

Competencia especifica 9.

9.1 Interpretar y explicar de forma argumentada la conexidn de Espafia con los
grandes procesos histéricos de la época contemporanea, valorando lo que han
supuesto para su evolucion y sefialando las aportaciones de sus habitantes a lo
largo de la historia, asi como las aportaciones del Estado y sus instituciones a la
cultura europea y mundial.

9.2 Contribuir a la consecucion de un mundo mas seguro, justo, solidario y
sostenible, a través del analisis de los principales conflictos del presente y el
reconocimiento de las instituciones del Estado, y de las asociaciones civiles que
garantizan la seguridad integral y la convivencia social, asi como de los
compromisos internacionales de nuestro pais en favor de la paz, la seguridad, la
cooperacion, la sostenibilidad, los valores democraticos y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Saberes basicos.
A. Retos del mundo actual.

- Objetivos de Desarrollo Sostenible. Emergencia climatica y sostenibilidad.
Relacion entre factores naturales y antrépicos en la Tierra. Globalizacion,
movimientos migratorios e interculturalidad. Los avances tecnologicos y la
conciencia ecosocial. Conflictos ideoldgicos y etnoculturales.

- Sociedad de la informacién. Busqueda, tratamiento de la informacién, uso de
datos en entornos digitales y evaluacién y contraste de la fiabilidad de las fuentes.
El problema de la desinformacién. Uso especifico del [éxico relativo a los ambitos
historico, artistico y geografico.



- Cultura mediatica. Técnicas y métodos de las Ciencias Sociales: analisis de
textos, interpretacion y elaboracion de mapas, esquemas y sintesis,
representacion de graficos e interpretacién de imagenes a través de medios
digitales accesibles. Tecnologias de la informacién geografica.

- Lo global y lo local. La investigacion en Ciencias Sociales, el estudio multicausal y
el analisis comparado del espacio natural, rural y urbano, su evolucion y los retos
del futuro. Andlisis e interpretacién de conceptos espaciales: localizacion, escala,
conexion y proximidad espacial.

— Estructuras econémicas en el mundo actual, cambios en los sectores
productivos y funcionamiento de los mercados. Dilemas e incertidumbres ante el
crecimiento, la empleabilidad y la sustentabilidad. La Balearizacién.

- Geopolitica y principales conflictos en el presente. Genocidios y crimenes contra
la humanidad. Guerras, terrorismo y otras formas de violencia politica. Alianzas e
instituciones internacionales, mediacion y misiones de paz. Injerencia humanitaria
y Justicia Universal.

- Desigualdad e injusticia en el contexto de las Illes Balears y en el contexto
global.. Solidaridad, cohesion social y cooperacion para el desarrollo.

- Igualdad de género y formas de violencia contra las mujeres. Actitudes y
comportamientos sexistas.

- Diversidad social, etnocultural y de género. Migraciones, multiculturalidad y
mestizaje en sociedades abiertas. Historia y reconocimiento del pueblo gitanoy
otras minorias étnicas de nuestro pais. Nuevas formas de identificacion cultural.

B. Sociedades y territorios.

- Métodos de investigacidn en el ambito de la Geografia y de la Historia.
Metodologias del pensamiento histérico y del pensamiento geografico.

- Las fuentes histéricas como base para la construccion del conocimiento sobre el
pasado contemporaneo. Contraste entre interpretaciones de historiadores.

- Tiempo histérico: construccion e interpretacion de lineas de tiempo a través de
la linealidad, cronologia, simultaneidad y duracion.

- Conciencia histérica. Elaboracion de juicios propios y argumentados ante
problemas de actualidad contextualizados histéricamente. Defensa y exposicién
critica de los mismos a través de presentaciones y debates.

- La transformacion politica de los seres humanos: de la servidumbre a la
ciudadania. Transiciones, revoluciones y resistencias: permanencias y cambios en
la época contemporanea. La conquista de los derechos individuales y colectivos
en la época contemporanea. Origen, evolucion y adaptacién de los sistemas
liberales en Espafiay en el mundo a través de las fuentes.

- Relaciones multicausales en la construccion de la democracia y los origenes del
totalitarismo: los movimientos por la libertad, la igualdad y los derechos
humanos. La accién de los movimientos sociales en el mundo contemporaneo.
Procesos de evolucion e involucion: la perspectiva emancipadora de la
interpretacién del pasado.

- Interpretacion del sistema capitalista desde sus origenes hasta la actualidad.
Colonialismo, imperialismo y nuevas subordinaciones econdmicas y culturales.



- La transformacion humana del territorio y la distribucién desigual de los
recursos y del trabajo. Evolucion de los sistemas econdmicos, de los ciclos
demograficos, de los modos de vida y de los modelos de organizacién social. La
lucha por los derechos laborales y sociales: el estado del bienestar.

- Las relaciones internacionales y estudio critico y comparativo de conflictos y
violencias de la primera mitad del siglo XX. El Holocausto.

- Los fundamentos geoestratégicos desde la sequnda mitad del siglo XX hasta la
actualidad, la politica de bloques, los conflictos de la descolonizacién y el nuevo
orden mundial. El papel de los organismos internacionales.

- El Estado espafiol ante la modernidad. Estrategias para la identificacion de los
fundamentos del proceso de transformacion del Estado espafiol contemporaneo
y contextualizacién y explicacion de los aspectos politicos, econémicos, sociales y
culturales en la formacion de una identidad multicultural compartida.

- Las formaciones identitarias: ideologias, nacionalismos y movimientos
supranacionales. Ciudadania europea y cosmopolita.

- Interpretacion del territorio y del paisaje. Del éxodo rural a la concentracion
urbana. El reto demografico en Espafiay en las Illes Balears. El problema de la
despoblacién rural y la masificacion. Ordenacién del territorio y transformacion
del espacio en las Illes Balears. La ciudad como espacio de convivencia.
Importancia y cuidado del espacio publico. La huella humana y la proteccién del
medio natural.

- La accién de los movimientos feministas y sufragistas en la lucha por la igualdad
de género. Mujeres relevantes de la historia contemporanea.

- Las transformaciones cientificas y tecnolégicas. Dimensién ética de la ciencia 'y
la tecnologia. Cambios culturales y movimientos sociales. Los medios de
comunicacion y las redes sociales.

- El nacimiento de las nuevas expresiones artisticas y culturales contemporaneas
y su relacion con las artes clasicas. La diversidad cultural en el mundo actual.
Respeto y conservacién del patrimonio material e inmaterial.

- El proceso de construccién europea. Integracion econdmica, monetaria y
ciudadana. Las instituciones europeas. El futuro de Europa.

- La ley como contrato social. De la Constitucion de 1812 a la Constitucion de
1978. Ordenamiento normativo autonémico, constitucional y supranacional como
garante del desarrollo de derechos y libertades para el ejercicio de la ciudadania.
- La memoria democratica en las Illes Balears. Experiencias histéricas dolorosas
del pasado reciente y reconocimiento y reparacion a las victimas de la violencia. El
principio de Justicia Universal.

C. Compromiso civico local y global.

- Dignidad humana y derechos universales. Declaracion Universal de los
Derechos Humanos.

- Diversidad social y multiculturalidad. Integracién y cohesion social.

- Responsabilidad ecosocial. Compromiso y accidn ante los Objetivos del
Desarrollo Sostenible. La juventud como agente de cambio para el desarrollo
sostenible.



- Implicacion en la defensa y proteccién del medio ambiente. Accion y posicion
ante la emergencia climatica.

- Ciudadania ética digital. Nuevos comportamientos en la sociedad de la
informacién.

- Compromiso civico y participacién ciudadana. Mediacion y gestion pacifica de
conflictos y apoyo a las victimas de la violencia y del terrorismo. — Servicio a la
comunidad. La corresponsabilidad en los cuidados. Las relaciones
intergeneracionales. La responsabilidad colectiva e individual. El asociacionismo y
el voluntariado. Entornos y redes sociales.

- El patrimonio como bien y como recurso. Puesta en valor, difusién y gestién de
la riqueza patrimonial de les Illes Balears.

- Cohesion social e integracion. Medidas y acciones en favor de la igualdad y de la
plena inclusion.

- La igualdad real de mujeres y hombres. La discriminaciéon por motivo de
diversidad sexual y de género. La conquista de derechos en las sociedades
democraticas contemporaneas.

- Instituciones del Estado y del ambito autonémico de las Illes Balears que
garantizan la seguridad integral y la convivencia social. Los compromisos
internacionales de nuestro pais en favor de la paz, la seguridad y la cooperacion
internacional.

- Las emociones y el contexto cultural. La perspectiva historica del componente
emocional.

- Empleo y trabajo en la sociedad de la informacion, aprendizaje permanentey a
lo largo de toda la vida.

- Los valores del europeismo. Férmulas de participacion en programas educativos
europeos.



Igualdad de género

La materia de Igualdad de género contribuye a lograr un derecho indiscutible en
las sociedades democraticas: el derecho a la igualdad de oportunidades. En el
ambito educativo, la igualdad se concreta en el modelo escolar de la coeducacién,
una manera de educar para la equidad de condiciones, trato, oportunidadesy la
no discriminacién por razon de sexo, género, identidades u orientaciones
sexuales. En definitiva, un modo de ver, proyectar y propiciar una educacién sin
sesgo de género, que reconoce las potencialidades e individualidades de todo el
alumnado.

Ademas, uno de sus principios es la prevencion de conductas violentas en todos
los niveles, especialmente de la violencia machista, y el desarrollo de un modelo
de relaciones afectivosexuales no patriarcales y jerarquizadas, a favor de otras en
las que se revalorizen los afectos, el cuidado, el placer mutuo y compartido, y
otras sexualidades no heteronormativas. La pornografia, la trata y la explotacion
sexual son violencias machistas. Con el objetivo de promover la igualdad de trato
y la prevencion de la violencia sexual resulta fundamental el tratamiento de estas
materias en el ambito educativo.

En este sentido, la coeducacion no tan solo es pertinente sino totalmente
necesaria para dar respuesta a los retos que las sociedades del siglo XXI piden a la
escuela. Una escuela que, poco a poco, esta abandonando el modelo mixto y
androcéntrico del todo insuficiente para lograr la igualdad real entre las personas.
De hecho, el Objetivo de Desarrollo Sostenible niumero cinco hace referencia
justamente a la consecucion de la igualdad de género. Por lo tanto, esta materia
contribuye de pleno a la consecucién de este objetivo.

La dimension de los afectos y las emociones, ligada indiscutiblemente a la
sexualidad de la poblacién mas joven, debe ser implementada en la escuela
publica con el apoyo de las instituciones y otros agentes de socializacion.
Necesitamos una sociedad con personas comprometidas con la justicia social, que
pongan en primer plano los cuidados, los afectos, la sensibilidad, la empatiay la
solidaridad. La escuela tiene el deber de educar, es decir, visibilizar, concienciar y
transformar por medio de las conexiones de las experiencias personales afectivas,
sexuales y relacionales y las grandes estructuras sociales y politicas que las
configuran. La materia contribuye a construir una mirada critica que haga posible
un cambio de paradigma que supere discriminaciones de género
estructuralmente establecidas y normalizadas que sustentan y perpettdan unas
condiciones de vida para las mujeres, inaceptables en una sociedad democriatica,
tal como establece el Plan de Coeducacion de las Illes Balears.

En cuanto a los saberes basicos, se debe recalcar la importancia de conocer,
identificar y reflexionar sobre conceptos claves como sexo, género, estereotipos,
sexismo, identidad y orientacidn sexual, entre otros. A partir de aqui, saber



identificar los diferentes tipos de violencias hacia las mujeres y hacia el colectivo
LGTBIQ+ a lo largo de la historia y en la actualidad.

Por otro lado, también, se debe visibilizar el papel de la mujer y del colectivo
LGTBIQ+ con nuevos referentes de diferentes ambitos de la cultura, literatura,
ciencia, tecnologia, musica...

En cuanto a la educacién sexual integral, es imprescindible trabajar la autoestima,
el autoconocimiento y la autoaceptacion y los principios éticos de las relaciones
para poder llevar a cabo relaciones sanas, igualitarias y respetuosas.

Todos estos saberes se deben concretar en diferentes situaciones de aprendizaje
que reflejen la realidad, hecho que ayudara a entenderla y cambiarla a fin de
hacer una sociedad mas justa e igualitaria.

Competencias especificas

1. Comprender como funciona el sistema sexo-género, como constructo
social que ha configurado los modelos de masculinidad y feminidad, para
favorecer un desarrollo integral y auténomo de la personalidad, plural y
respetuoso, que cuestione los estereotipos de género.

El sistema sexo-género es una clasificacion binaria que organiza la sociedad de
acuerdo con dos sexos, macho y hembra, al que corresponden también dos
modelos hegemonicos de comportamiento social: masculino y femenino. El sexo
se refiere a las caracteristicas bioldgicas (fisiol6gicas, anatémicas, hormonales,
etc.) de las personas, mientras que el género indica las atribuciones o
expectativas sociales, culturales e histdricas que se asocian a cada sexo. Este
binomio es un concepto clave para entender como se configuran los cimientos
identitarios de las personas y como se generan desigualdades, dado que,
histéricamente, se ha asignado una condicién inferior a aquello que se considera
como femenino. En consecuencia, la educacidon debe ir encaminada a la
erradicacion de las desigualdades de género y a la potenciacion de las
capacidades, tanto individuales como grupales.

Dado que los diferentes agentes socializadores transmiten y perpetuan los roles y
prejuicios sexistas, esta competencia permite al alumnado identificarlos, ademas
de adquirir los conocimientos y las herramientas fundamentales para cuestionar
los estereotipos de género. También favorece la comprension de como funcionan
los mecanismos de socializacion diferencial y la identificaciéon de las
discriminaciones que se derivan como por ejemplo la division sexual del trabajo,
el sexismo, el androcentrismo y el machismo.

Finalmente, esta competencia fundamenta las bases para que el alumnado
integre estrategias personales que contrarresten los efectos de las normas de
género y pueda desafiarlas, en las diferentes situaciones de la vida personal,
social y afectiva y las desarrolle de manera integra y auténoma,
independientemente de su sexo.



Esta competencia especifica se conecta con los descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL5, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC3.

2. Reflexionar sobre la importancia de las relaciones igualitarias entre
hombres y mujeres en la sociedad actual, para identificar creencias,
comportamientos y actitudes que generen violencia hacia las mujeres,
adoptando una postura critica, de denuncia y de transformacién social.

Conocer la desigualdad que hay entre hombres y mujeres en nuestra sociedad es
un primer paso para revertir este modelo patriarcal y lograr relaciones
igualitarias, dejando de lado todo tipo de violencia hacia la mujer (fisica,
psicolégica, institucional, econémica...). Pero, para poder hacerlo, primero es
esencial reconocer la estructura patriarcal y cada una de las violencias a las que
esta sometida la mujer, desde la mas imperceptible y muchas veces aceptadas
socialmente, hasta las violencias mas evidentes. El iceberg de las violencias
machistas es una herramienta muy eficaz, visual y directa, de evidenciar las
violencias estructurales hacia las mujeres, y no solo la violencia dentro de la
pareja. El mundo en que viven nuestros adolescentes, y la sociedad en general, a
menudo normaliza las violencias estructurales -sobre todo las menos visibles- e,
incluso, las puede llegar a promover.

Con esta competencia, el alumnado podra reflexionar sobre un diferente modelo
relacional basado en la igualdad y podra disponer de las herramientas tanto
emocionales como racionales para detectar las violencias machistas, y asi dar el
primer paso para erradicarlas.

Esta competencia especifica se conecta con los descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, CD3, CPSAA2, CC2, CC3, CCECA4.

3. Identificar las situaciones de invisibilidad y marginalidad que ha sufrido
histéricamente y que todavia hoy en dia sufre la mujer, para integrar su
contribucién al patrimonio cultural, social y cientifico, como protagonistas
del pasado, del presente y del futuro.

Las mujeres, a lo largo de la historia, han sido transmisoras de conocimiento y
valores. Mujeres fil6sofas, escritoras, matematicas, astronomas, historiadoras,
politicas, cientificas... han existido y dejado su sabiduria al alcance de las
generaciones futuras. Pero la mayoria de ellas han permanecido alejadas del
corpus cultural oficial, y limitadas a la esfera doméstica, a pesar de su aportacién
imprescindible y fundamental para la evolucion de las sociedades humanas. El
sesgo androcéntrico que impregna la sociedad y cultura contemporaneas, y que
tiene una tradicion injustamente arraigada, ha impedido durante siglos poner a la
misma altura, y en igualdad de condiciones, el reconocimiento de las
contribuciones de las mujeres al saber universal.



Esta competencia especifica permite que el alumnado reconozca la invisibilizacién
como un tipo de violencia, y posibilita que pueda darse cuenta de la
discriminacion que ha sufrido la mujer a lo largo de la historia. A partir de aqui, el
alumnado trabajara su contribucién y se analizaran casos particulares de
diferentes ambitos (ciencia, literatura, sociedad...), para darlas a conocery, sobre
todo, valorar y reflejar el papel real que han tenido, tienen y tendran dentro de la
culturay la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta con los descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CD1, CPSAA1, CC1, STEMS.

4. Dar a conocer las caracteristicas de la educacidn sexual integral, para
contribuir a la salud y el bienestar de la juventud, para favorecer asi unas
relaciones afectivas sanas e igualitarias.

Asegurar el acceso a una educacion sexual integral es una deuda que la escuela
publica tenia pendiente, dado que la sexualidad forma parte de nuestra identidad
y esta con nosotros desde que nacemos. Es por eso que debemos trabajarla
desde la naturalidad y rehuyendo los tabues.

Con esta competencia se pretende acompanfar a nuestro alumnado a reconocer
los cambios del cuerpo, conocer las diferentes identidades y orientaciones
sexuales existentes y a repletarlas, saber identificar emociones y sentimientos,
comprender la importancia de la asertividad y la autoestima, conocer las
diferentes practicas y afectos sexuales, asi como tener relaciones afectivas
basadas en la responsabilidad, el deseo, el placer compartido y el buen trato.

Las relaciones afectivas forman parte de sus vivencias y por eso es necesario
identificar cuales son las buenas maneras de relacionarse, desde el
autoconocimiento para llegar a establecer vinculos basados en la igualdad y el
respeto.

Por todo esto, la educacion sexual integral se convierte en una herramienta
imprescindible que pone su punto de mira en el conocimiento global de las
personasy en el trabajo de las relaciones afectivas sanas.

Esta competencia especifica se conecta con los descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD3, CPSAA1, CPSAA2, CC2, CC3.

5. Conocer la diversidad afectiva, sexual y de género, para garantizar el
respeto hacia las diferentes identidades y la orientacién sexual de las
personas.

Las discriminaciones hacia las personas LGTBIQ+ son un hecho que alcanza
muchos ambitos. Las encontramos tanto en la esfera privada como en la publica,
a pesar del camino del colectivo para que la sociedad acepte la diversidad, y para
defender los derechos humanos universales. En la actualidad, continuamos
asistiendo a expresiones y actos LGTBIQfébicos. Estas manifestaciones tienen una



base estructural, en el que el modelo cis-heterosexual de la sociedad actual es la
norma, y la disidencia de género y orientacion sexuales son silenciadas e
invisibilizadas. En el ambito educativo, este silencio e invisibilizacion obliga a
buena parte del alumnado gay, lesbiana y transexual a «esconderse» y a no poder
expresarse en libertad. Asi, sufren rechazo y burlas en muchos casos y esto
dificulta el pleno desarrollo de su personalidad. La homosexualidad, el
lesbianismo, la transexualidad, la intersexualidad y los cuerpos no normativos
tienen que ser respetados y visibilizados, para no olvidar que las diversidades son
multiples y tienen diferentes matices.

Esta competencia permite que el alumnado se acerque a la historia del
movimiento LGTBIQ+, que marco el inicio de una serie de luchas sociales 'y
politicas que han conseguido visibilizar experiencias, deseos, saberesy
malestares, negados y patologizados durante mucho tiempo. Asi mismo, el
conocimiento de conceptos basicos como por ejemplo: corporalidad, identidad de
género, orientacion sexual, expresién de género es el primer paso para hacer
frente a las agresiones, las discriminaciones y el acoso escolar, pero también para
roturar estigmas y tabues, favorecer el cuidado y la inclusién de la diversidad. En
este sentido, es imprescindible ofrecer al alumnado la oportunidad de visibilizar
referentes culturales LGTBIQ+ que propicien la creacién de nuevos imaginarios
con los cuales identificarse y empatizar.

Esta competencia especifica se conecta con los descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CPSAA2, CC1, CC3, CCECS.

Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1

1.1. Comprender el proceso de socializacion diferencial en la construccion de las
identidades de género, compartiendo conceptos e identificando los diversos
agentes de socializacidn para favorecer asi modelos de feminidad y masculinidad
no hegemoénicos.

1.2. Detectar y analizar criticamente los mandatos e imagenes estereotipadas de
las mujeres y los hombres en la vida cotidiana, en las profesiones, en los medios
de comunicacién y en las redes sociales, declinando prejuicios y estereotipos
misdginos y androcéntricos.

1.3. Transferir los aprendizajes a la misma realidad personal y social, utilizando un
lenguaje inclusivo, mostrando actitudes de respeto e igualdad en las relaciones

interpersonales y rechazando la discriminacién por cuestiones de sexo o género.

Competencia especifica 2



2.1. Identificar, detectar y rechazar comportamientos y actitudes que puedan
suponer cualquier tipo de violencia hacia las mujeres, manifestando asi respeto y
solidaridad hacia las victimas de violencia machista.

2.2. Analizar diferentes fuentes de informacion con perspectiva de género,
generando de este modo una argumentacién propia que pueda favorecer el
pensamiento critico.

2.3. Realizar acciones transformadoras que puedan revertir las violencias
machistas, mostrando actitudes de implicacién y cambio hacia una sociedad mas
igualitaria.

Competencia especifica 3

3.1. Valorar el papel de las mujeres a lo largo de la historia, identificando los
diferentes momentos en que el movimiento feminista ha contribuido al desarrollo
de los sistemas democraticos.

3.2. Conocer mujeres referentes en todos los ambitos, reparando el silencio que la
historia ha construido y visibilizando un presente con igualdad de oportunidades.

3.3. Reconocer las diferentes situaciones discriminatorias que ha sufrido y sufre la
mujer, relacionandolas con multiples variables (econémicas, politicas, sociales,
culturales...).

Competencia especifica 4

4.1. Desarrollar el conocimiento y la curiosidad sobre el mismo cuerpo, para
profundizar en los cambios fisicos, emocionales y sociales que se producen
durante la adolescencia.

4.2. Identificar las caracteristicas personales que contribuyen al desarrollo
humano, para legitimar las diferentes maneras de ser, estar y amar, siempre
desde la responsabilidad afectiva.

4.3. Conocer como afecta la pornografia y el sistema prostitucional a las
relaciones afectivosexuales, desplegando una mirada critica hacia esta realidad.

Competencia especifica 5
5.1. Comprender conceptos basicos que estén relacionados con la identidad, la

expresion y la orientacion de las personas, obteniendo asi una terminologia
comun, que puede favorecer el autoconocimiento.



5.2. Valorar el papel de las personas LGTBIQ+ a lo largo de la historia,
entendiendo las causas y consecuencias de su invisibilizacién y la importancia de
tener referentes en el presente.

5.3. Identificar, detectar y rechazar comportamientos y actitudes que puedan
suponer cualquier tipo de violencia hacia las personas LGTBIQ+, teniendo
presente la importancia de la convivencia y el respeto hacia todas las personas.
Saberes basicos

1. La construccion social sexo-género.

- Conceptos clave: sistema sexo-género, socializacion de género, estereotipo de
género, sexismo, machismo, patriarcado, feminismo.

2. Las violencias hacia las mujeres.

- El iceberg de las violencias machistas.

3. La visibilizacion de la mujer.

- La historia del movimiento feminista.

- Nuevos referentes.

- Interseccionalidad y feminismo.

4. Educacion sexual integral.

- Los cambios fisicos, emocionales y sociales en la adolescencia.

- Autoestima y autoconcepto.

- Relaciones sanas e igualitarias: la responsabilidad afectiva.

- Pornografia y prostitucion: sexualidad, poder y dominio patriarcal.

5. La diversidad afectivosexual y de género.

- Conceptos clave: corporalidad, identidad de género, orientacién sexual,
expresion de género, LGTBIQ+

- La historia del movimiento LGTBIQ+

- LGTBIfobia
- Nuevos referentes



Introduccién a la Filosofia

La filosofia empez6 a practicarse como un ejercicio del pensamiento hace mas de
dos mil afios en las plazas publicas de las ciudades griegas. Con el debate y la
argumentacion filoséficos nacieron la democracia y los primeros
cuestionamientos de los prejuicios mas antiguos de la humanidad. Debatir,
argumentar, dialogar y cuestionar son los verbos constitutivos de la Filosofia y,
por lo tanto, las acciones basicas de una Introduccién a la Filosofia. Los y las
primeras filésofas abrieron horizontes mentales iniciando los caminos de la
ciencia, la ética, el derecho, la politica, la educacion,... Por lo tanto, en una etapa
madurativa donde la pasividad o la rebelién de la adolescencia empieza a
manifestarse plenamente es importante que exista una formacion filosofica, sin la
cual no es posible el progreso humanizador y democratico de nuestra sociedad.
Una introduccién a la Filosofia debe permitir que el aula se convierta en una
comunidad de dialogo donde se valora el pensamiento riguroso, critico y
respetuoso en el marco pedagogico iniciado por Matthew Lipman (1985) con su
programa “Phylosophy for children”, concretado en nuestro pais con el proyecto
Filosofia 3/18. Este enfoque permite descubrir la filosofia a partir de su utilidad en
la vida futura de los alumnos, a partir de determinadas situaciones de
aprendizaje, y favorecer las comprensiones de los saberes basicos en la vida real.

Esta materia, de acuerdo con los objetivos educativos y el Perfil de salida de los
alumnos al final de la ensefianza basica, implica movilizar el conjunto de
conocimientos, destrezas, actitudes y valores que permiten a los alumnos razonar
de forma critica, creativa y rigurosa las grandes cuestiones personales, sociales,
educativas y profesionales, tanto a nivel local como nivel global.

La materia de Introduccién a la Filosofia supone una introduccién a la
profundizacién y desarrollo de cinco ambitos competenciales fundamentales. Esta
tarea requiere el desarrollo de las dos competencias especificas siguientes, la
primera referida al manejo y produccién critica y rigurosa de informacion en el
uso y reconocimiento de argumentos sélidos, y la sequnda referida a la practica
del didlogo como proceso cooperativo de conocimiento. La practica del dialogo,
como constitutivo del ejercicio filoséfico, implica a la vez el reconocimiento del
caracter plural y no dogmatico de las ideas y teorias filoséficas. La tercera se
centra en el desarrollo de la capacidad de sorprenderse y hacer preguntas como
fundamentacién del marco propio del pensamiento filoséfico. Esta competencia
hace referencia a la comprensién de la naturaleza constitutivamente problematica
de la propia existencia humana, asi como a la reflexiéon imprescindible para
intentar comprenderla, explicarla y orientarla. La cuarta hace referencia al uso
tedrico de la razén, como capacidad del saber, de conocer, entender, cuestionar la
realidad que rodea a los alumnos. Y finalmente, el quinto hace referencia al uso
practico de la razon como capacidad de orientar éticamente la propia vida, la
gestion emocional, el uso practico de la razén con la mirada posada en la
intencionalidad de promover y contribuir a una sociedad mas justa, respetuosa
con los Derechos humanos, con el cuidado, en todos los ambitos incluso el



econdmico, con la cuestion distributiva, con la mirada posada a contribuir para
posibilitar una sociedad plural y diversa, igualitaria, inclusiva, sostenible
ecolégicamente y, finalmente, el uso practico de la razén para invitar a valorar de
forma critica la belleza y la creatividad artistica.

En cuanto a los criterios de evaluacién, estos se formulan en relacién directa a
cada una de las cinco competencias especificas, y se tienen que entender como
herramientas de diagndstico y mejora en relacion con el nivel de desempefio que
se espera. Los criterios de evaluacién tienen un claro enfoque competencial, y
tienen que atender tanto a los procesos como a los productos del aprendizaje, lo
cual exige el uso de instrumentos de evaluacién variados y ajustables a diferentes
contextos y situaciones de aprendizaje.

Los saberes basicos de la materia se distribuyen en tres bloques. Estos hacen
referencia a maximas o imagenes de diferentes filésofas y fild6sofos como punto
de partida para la reflexion filoséfica. No se tienen que entender como contenidos
gue se han d’'estudiar, sino como sugerencias para la reflexién, la argumentacion
y el debate que permitan conocer la vida y el pensamiento de estos u otras
fil6sofas o filésofos. El primer bloque, denominado el pensamiento filoséfico,
pretende incentivar la investigacion de las caracteristicas de la reflexion de la
filosofia. Este bloque esta dedicado a la naturaleza de la propia actividad filoséfica
y su arraigo en torno a los problemas de la condicién humana. El sequndo bloque,
denominado el uso tedrico de la razon, hay que desplegarlo en el analisis de
cuestiones basicas sobre el conocimiento y la realidad. Y el tercero, dedicado al
uso practico de la razén se centra en el analisis de los problemas relativos a la
ética, la filosofia politica y la estética. Esta distribucién de bloques y saberes es
complementaria a la que se realiza en 1° de Bachillerato, de caracter tematico, y
en 2° de Bachillerato, de caracter histérico. Por ello, pensando especialmente que
hay alumnos que no tendran mas formacion filoséfica que esta, se debe buscar
un equilibrio y el dialogo entre diferentes planteamientos y corrientes para
desvelar la actitud filoséfica en el desarrollo de las competencias especificas ya
enunciadas. Los nombres que se presentan intentan reparar aquellas situaciones
que, como la marginacion y ocultamiento histérico de la mujer, o los prejuicios
culturales de caracter etnocétrico y antropocéntrico, afectan hasta hoy el
desarrollo de la disciplina.

A partir de estos saberes minimos, y segun la autonomia del centro en el
despliegue del curriculum, se hace necesario completar las visiones con otras
autoras y autores u otras reflexiones de los que han sido seleccionados. Al mismo
tiempo, la programacién de la materia tendra que considerar la naturaleza
dialdgica, participativa, interdisciplinaria, creativa y comprometida con problemas
de relevancia que posee en si misma la actividad filoséfica, orientandola hacia el
logro de la autonomia personal y el ejercicio critico y a la vez orientandola hacia el
logro de aspectos referentes a la globalizacién como los relacionados con la
sensibilidad por la cuestidn ecoldgica y social que es responsabilidad de toda la
ciudadania.



Competencias especificas

1. Usar y valorar adecuadamente argumentos y estructuras argumentales, a
partir de su analisis tanto formal como informal, para producir y apreciar
discursos, expresiones o reflexiones, personales o colectivas, orales y
escritas, de forma rigurosa, y evitar asi modos dogmaticos, fundamentalistas
falaces y sesgados de sostener opiniones o hipotesis incoherentes.

El dominio consciente de los procedimientos de argumentacion es condicion
necesaria para pensar y comunicarse con rigor y efectividad en todos los ambitos
de la vida, asi como para la formacion del propio juicio y el desarrollo de la
autonomia personal, social y profesional de los alumnos. La argumentacién es,
por un lado, una competencia claramente transversal, como lo pueden ser el
mismo lenguaje o ciertas nociones basicas de calculo; pero, atendida su
importancia y valor para cualquier otro tipo de aprendizaje, su ensefianza, tal
como el lenguaje o el calculo, debe ser tematizado en un espacio educativo
propio. El ambito apropiado por excelencia para la ensefianza y aprendizaje de los
procedimientos de argumentacion es la filosofia, puesto que es donde se tratan
de forma sustantiva, exhaustiva y problematizada, los cimientos, condiciones,
normas, tipos, propiedades y limites de la argumentacién, tanto formal como
informal. El objetivo es que los alumnos aprendan a producir y reconocer
argumentos légicamente y retéricamente correctos y muy fundamentados, asi
como detectar falacias, sesgos y prejuicios en diferentes entornos comunicativos
y, especialmente, en la practica del dialogo filoséfico, ejercitdndose en aquellas
virtudes que le son propias y que lo distinguen del simple discurso persuasivo: la
investigacién cooperativa, el compromiso con la verdad, y el reconocimiento
respetuoso de todas las ideas y posiciones racionalmente sostenibles.

Esta competencia especifica se conecta con los descriptores siguientes: CCL1,
CCL5, CP1, STEM4, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3.

2. Practicar el ejercicio del dialogo filosé6fico de manera rigurosa, critica,
tolerante y empatica, interiorizando las pautas éticas y formales que
requiere, mediante la participacion en actividades grupales y a través del
planteamiento dialdgico de las cuestiones filoséficas, para promover el
contraste y el intercambio de ideas y el ejercicio de una ciudadania activa y
democratica.

El modelo dialdgico disfruta, desde sus comienzos, de una indudable
preeminencia como método de filosofar y como referente esencial del ejercicio de
la ciudadania democratica. Es esta, pues, una de las competencias mas relevantes
entre las que podemos decir que la filosofia constituye una auténtica educacion
civica. El didlogo filoséfico une varias virtudes que en pocas ocasiones aparecen
juntas: la exigencia de rigor racional junto con la aceptacién del pluralismo
ideoldgico y la actitud respetuosa y empatica hacia aquellas personas con quienes



disentimos, sin dejar de buscar y encontrar juntos una posicién comun, y sin que
la disension se entienda necesariamente como conflicto mas que como
complementariedad. La practica del didlogo filoséfico representa, por otro lado,
un proceso analogo al del propio aprendizaje desde casi cualquier punto de vista
pedagdgico que incida en los aspectos motivacionales, el aprendizaje activo y
significativo, la ensefianza por indagacion o descubrimiento, el trabajo
colaborativo, o la formacién a | largo de la vida. En general, la practica del didlogo
integra constructivamente los elementos de la incertidumbre y de la critica, que
permitiendo descubrir planteamientos nuevos y superadores, y se rige por los
principios de cooperacién, honestidad y generosidad hermenéutica, asi como pel
suyo caracter abierto e inconcluso, aunque no menos efectivo para la indagacién
filosofica y el ejercicio activo y democratico de la ciudadania.

Esta competencia especifica se conecta con los descriptores siguientes: CCL1,
CCL5, CP1, STEM3, CPSAA3, CPSAA4, CC2, CC3, CCECT.

3. Identificar problemas y formular preguntas sobre el fundamento, el valor
y el sentido de la realidad y la existencia humana, a partir del analisis y la
interpretacion de imagenes, maximas, textos breves, audiovisuales, cine,
lectura de libros, musica, arte y otras formas de expresion filoséfica 'y
cultural, para reconocer la radicalidad y la trascendencia de estas
cuestiones, asi como la necesidad de afrontarlas para desarrollar una vida
reflexiva y consciente de si misma.

La actividad filoso6fica arranca con la actitud de sorpresa ante el hecho mismo de
la existencia y las diversas preguntas que, una vez puestas en entredicho las
creencias comunes, hay que plantear sobre su entidad, su valor y su sentido. Esta
actitud de duda y sorpresa, a pesar de que, por poco que se provoque, se
desarrolla de forma casi natural en la adolescencia, requiere una base formal y
metodoldgica, un lenguaje especifico, y una tradicion cultural que facilite a los
alumnos la expresion y el analisis de lo que les inquieta. Por eso, la conveniencia
gue las grandes preguntas sobre la realidad, de la propia entidad e identidad
humana, y de sus relaciones tedricas, practicas y estéticas con el entorno, ademas
de revelarse a través de la misma experiencia problematica del mundo, sean
reconocidas y analizadas en imagenes, maximas, textos y otros medios escogidos
d'expresion filoséfica o mas ampliamente cultural (cientifica, artistica, religiosa ...).
El objetivo primordial es que los alumnos comprendan y experimenten la
importancia de una vida reflexiva, critica y plenamente consciente de si mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los descriptores siguientes: CCL1,
CCL2, CD1, CD2, CD4, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CCECT.

4. Reconocer el caracter plural de las concepciones, ideas y argumentos en
torno a cada uno de los problemas fundamentales de la filosofia, en cuanto
que uso teorico de la razén. Esto es, analizar criticamente y dialécticamente
varias tesis y maximas filos6ficamente relevantes y relativas al conocimiento



de la realidad, para generar una concepcion compleja y no dogmatica de
estas cuestiones e ideas, promoviendo una actitud abierta, tolerando, con
capacidad de consenso y comprometida con la resolucion racional y pacifica
de los conflictos.

La tarea d'indagacion filosofica, tanto histéricamente como actualmente, y a
diferencia del que pasa en otros ambitos de conocimiento, se presenta
radicalmente abierta y disputada en todas sus areas. Es esta una ocasion para el
ejercicio de un dialogo racional abierto y constructivo, para ejercer una forma
compleja y sistematica de pensamiento profundo, capaz de cuestionarse la
realidad. El dialogo y la investigacion alrededor de las preguntas fundamentales
de la filosofia tienen que radicar en un conocimiento profundo de aquellas ideas e
hipotesis filosoficas que forman parte del patrimonio cultural comun y que
también lo tienen que ser del bagaje intelectual de la ciudadania. Estas
concepciones e ideas, formuladas y discutidas a lo largo del tiempo por los
principales pensadores y pensadoras de la historia, son parte insustituible de
nuestra identidad, del sustrato ideol6gico y argumental de las doctrinas
econdmicas, politicas, cientificas o religiosas vigentes en nuestra cultura.
Conocerlas, criticarlas y apreciarlas con rigor y profundidad es hacer un uso
tedrico de la razon. Una condicién para el analisis de los problemas filoséficos y,
en cierta medida, de cualquier otra cuestién de orden cultural, ético y politico,
como también del conocimiento de un mismo. Es, pues, esta competencia, junto
con la descrita anteriormente y relativa al didlogo, la que mejor y mas
profundamente puede proporcionar a los alumnos una educacién fundamental
para el ejercicio de la ciudadania democratica.

Esta competencia especifica se conecta con los descriptores siguientes: CCL1,
CCL3, CCL5, STEMT1, STEM2, CD 1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC2, CC3.

5. Analizar problemas éticos y politicos mediante la exposicion critica y
dialéctica de todas las posiciones filos6ficamente pertinentes en la
interpretacion y resolucién de los mismos, para desarrollar el juicio propioy
la autonomia moral. Desarrollar la sensibilidad y comprension critica del arte
y otras manifestaciones con valor estético, para contribuir a la educacién con
cuidado de los sentimientos y la gestion de las emociones estéticas, para
generar una actitud reflexiva en cuanto al lenguaje de las imagenes.

Una de las caracteristicas distintivas de la filosofia es su dimensién practica, por la
cual busca clarificar y proponer razonadamente aquellos principios y criterios que
tienen que gobernar nuestras acciones, tanto individuales como colectivas,
ajustandolas a los ideales, siempre en revision critica, de bondad y justicia. La
ética y la filosofia politica, como las dos principales disciplinas practicas de la
filosofia, exigen, de forma analoga, un aprendizaje tedrico-practico, para analizar
problemas y cuestiones fundamentales de actualidad. Estos pueden ser los
relacionados con el logro de la cohesion social, la lucha contra la desigualdad y el
hambre, la ciudadania global, la efectiva igualdad de género, la sostenibilidad



ecosocial o el cumplimiento de los derechos humanos, el control digital, entre
otros. La ética y la filosofia politica exigen someter al analisis dialéctico todas las
concepciones racionalmente plausibles y, asi, todos los sistemas concebibles de
valores. Al mismo tiempo, en el desarrollo de la sensibilidad y la facultad de
apreciacion estética permite profundizar en el caracter emocional que podemos
atribuir al pleno ejercicio de la racionalidad en el analisis de los objetos y
fendmenos estéticos. En este sentido, la practica filosofica puede ser, aqui, un
vehiculo idéneo para promover una relacién armoniosa entre razones 'y
emociones, contribuyendo en una auténtica educacion sentimental. Por otro lado,
el ejercicio del saber filoséfico sobre la belleza y sus mediaciones estéticas
proporciona un marco de investigacion y reflexién critica sobre las funciones no
solo expresivas, sino también representativas, reflexivas y transformadoras y de
control social sobre la pregnancia actual de la cultura audiovisual y de la imagen
digital, necesarias de un pensamiento critico como es la filosofia.

Esta competencia especifica se conecta con los descriptores siguientes: CCL1,
CCL3, CCL5, STEM1, STEM2, CD 1, CD3, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC1, CC2, CC3,
CE1, CEEC1, CEEC2.

Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1

1.1. Producir y evaluar discursos argumentativos, orales y escritos, sobre
cuestiones y problemas filosoéficos, demostrando un uso correcto de normasy
pautas logicas, retéricas y argumentativas.

1.2. Detectar y evitar modos dogmaticos, falaces y sesgados de sostener
opiniones e hipétesis, y ejercitar las virtudes argumentativas, demostrando
comprension de la naturaleza de estas falacias y sesgos, asi como de la necesidad
de someter la practica argumentativa a principios éticos como por ejemplo la
cooperacion, el compromiso con la verdad, el respecto a la pluralidad y el rechazo
de toda actitud vejatoria, discriminatoria o arbitraria.

Competencia especifica 2

2.1. Promover el contraste y el intercambio de ideas y el ejercicio de una
ciudadania activa y democratica a través del ejercicio de la participacién en
actividades grupales y del dialogo racional, respetuoso, abierto, constructivo y
comprometido con la verdad sobre cuestiones y problemas relevantes
filoséficamente .

Competencia especifica 3



3.1. Reconocer la radicalidad y trascendencia de los problemas filosé6ficos
mediante el reconocimiento y el analisis de estos en textos y otras medianos
d’expresion filosofica o mas ampliamente cultural.

3.2.Desarrollar una actitud indagadora, auténoma y activa en el ambito de la
reflexion filoséfica, mediante el disefio, la elaboracion y la comunicacion publica
de productos originales, como por ejemplo trabajos de investigacién u otros.

Competencia especifica 4

4.1. Generar una concepcién compleja y no dogmatica de los problemas
filoséficos mediante el analisis critico de tesis filosoficas diferentes y opuestas,
que promuevan la comprension y la necesidad de pensarlas y expresarlas como
momentos de un proceso dinamico y siempre abierto de reflexién y dialogo
filosofico.

4.2. Generar una concepcion compleja, rigurosa y critica de la riqueza e influencia
del pensamiento filoséfico identificando y analizando las ideas y teorias filosoficas
principales en textos o documentos pertenecientes a cualquier ambito cultural,
asi como en relacion con experiencias, acciones o acontecimientos comunesy de
actualidad.

Competencia especifica 5

5.1. Desarrollar el propio juicio y la autonomia moral mediante el analisis
filosofico de problemas éticos y politicos fundamentales, tanto de la historia del
pensamiento como de actualidad, considerando las diferentes posiciones en
competicién, y elaborando, argumentando, exponiendo y sometiendo el dialogo
con las otras propias tesis al respecto.

5.2. Generar un equilibrio adecuado entre el aspecto racional y emotivo en la
consideracién de los problemas filosoéficos, especialmente los referidos al ambito
de la estética, a través de la reflexion exprés alrededor de la experiencia, en
general, del arte, y el analisis del papel de las imagenes y el lenguaje audiovisual a
la cultura contemporanea.

Saberes basicos
A. El saber filoséfico:

- Filosofar:
Pitdgoras y Teano: el término «filosofia» y las olimpiadas.
Hipatia de Alejandria: “Defiende tu derecho a pensar, porque incluso
pensar de forma errGnea es mejor que no pensar.”
Kant: “Aude Sapere!” (Atrévete a pensar).



Marina Garcés: “La filosofia no es un abrigo, es la piel; no es un traje, es la
carne; no es un papel, es una forma de vida.”

- Antropologia:
Diotima de Mantinea: "El amor es fil6sofo."
Sécrates: "Condcete a ti mismo."
Agustin de Hipona: “Ama y haz lo que quieras.”
Simone Weil: “Lo que degrada a la inteligencia, degrada a todo el ser
humano.”
Victoria Camps: "Las emociones muestran la vulnerabilidad esencial del ser
humano."

B. El uso tedrico de la razén

- Realidad:
Heraclito de Efeso: “No podemos bafiarnos dos veces en el mismo rio.”
Parménides de Eléa: “Es necesario decir y pensar que el ser es, y el no ser
no es.”
Platén y el mito de la caverna.
Anselmo de Canterbury: “Creo para entender, entiendo para creer.”
Karl Marx: "La religion es el opio del pueblo."

- Conocimiento:
Ramon Llull y el arbol de la ciencia.
Hildegard von Bingen: "No podemos vivir en un mundo que es
interpretado por nosotros por otras personas."
Thomas Kuhn: "Las crisis de nuestro tiempo son el impulso necesario para
la revolucién en marcha."
Martha Nussbaum: "EI conocimiento no es garantia de buen
comportamiento, pero la ignorancia es una garantia virtual de mal
comportamiento.”
Zygmunt Bauman: "En la era de la informacion, la invisibilidad es
equivalente a la muerte."

- Lenguaje:
Ludwig Wittgenstein: "Los limites de mi lenguaje son los limites de mi
mundo."
Ramon Llull: “Si no nos entendemos por lenguaje, entendamonos por
amor.”

Celia Amordés: “Es sabido que quien tiene el poder da nombre a las cosas (y
a las personas)”

C. El uso practico de la razon

- Etica:
Epicuro de Samos: “El placer es el principio y el fin de la vida feliz".
Hiparquia de Maroneay la vida de los perros.
Aristoteles: "Sin amistad no podemos ser felices."



Cristina II de Suecia: "Hay que disfrutar o sufrir el presente, olvidar el
pasado y resignarse ante el futuro.”

Immanuel Kant: “Actua de tal modo que trates a la humanidad, tanto en tu
persona como en la de cualquier otro, siempre como fin y nunca como
medio.”

Adela Cortina: “Renunciar a los valores morales minimos seria como
renunciar a la propia Humanidad.”

- Politica:
Aspasia de Mileto: “La democracia es la igualdad de todo ciudadano.”
Hobbes: "El hombre es el lobo del hombre."
Isabel de Bohemia: "Estamos en la edad correcta para hacer cosas
incorrectas de forma correcta."
Simone Weil: "El hombre hace a las mujeres lo que hace al planeta.”
Hannah Arendt: "Bajo la tirania es mas facil actuar que pensar."
El panoptico de Foucault y el control social.
Amelia Valcarcel: “Si la vida que te disefian no es habitable, cambiala.”
Jurgen Habermas: “Averguénzate de morir hasta que hayas conseguido
una victoria para la humanidad.”
Marina Garcés: Aprender a vivir en comun.
Joan Mascaré: "Es una verdad mayor, universal que el hombre mayor se
arraiga dentro de su idiomay cultura y pueblo, y sube dentro de los
valores universales e, incluso, dentro del infinito".

- Feminismo:
Judith Butler: "Sea cual sea la libertad por la que luchamos, debe ser una
libertad basada en la igualdad.”
Silvia Federici: La resistencia de las brujas.
Olympe de Gouges: “Dime quién te ha dado el soberano poder de oprimir
mi sexo.”
Mary Wollstonecraft: “No deseo que las mujeres tengan poder sobre los
hombres, sino sobre si mismas.”
Simon de Beauvoir: "No se nace mujer, se llega a serlo.”
Angela Davis: "Las herramientas del duefio no sirven para desmontar la
casa del duefio."

- Estética:
Friedrich Nietzsche: "Sin la musica, la vida seria un error."
Hans-Georg Gadamer: "La obra de arte es un crecimiento en el ser."
Maria Zambrano: "Filoséfica es la pregunta, y poética el hallazgo."



Latin

La materia de Latin en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria constituye
una aproximacioén especifica a los diferentes aspectos de la lengua, la culturay la
civilizacién latinas y su pervivencia en el presente. La singularidad del enfoque de
esta materia viene condicionada por su doble naturaleza. Por un lado, para parte
del alumnado supone la Unica toma de contacto, durante su escolarizacion
obligatoria, con determinados aspectos de la lengua, la culturay la civilizacion
latinas, que constituyen las bases de nuestra sociedad actual. Por otro lado, debe
tener caracter de ensefianza propedéutica para el alumnado que continle sus
estudios en esta disciplina. Esta doble naturaleza requiere un esfuerzo por
describir, contextualizar y entender la vigencia del evidente origen clasico de
nuestra identidad como sociedad.

Esta materia esta organizada en torno a los distintos aspectos de la lengua, la
culturay la civilizacion latinas, asi como a las estrategias que permiten establecer
una relacién critica entre estos y el presente, contribuyendo y fomentando el
desarrollo personal y social del alumnado y la transmision de valores universales.
De este modo, combina los aspectos estrictamente linguisticos con otros de
caracter literario, arqueoldgico, histérico, social, cultural y politico. Los primeros
implican una reflexion profunda sobre el funcionamiento no solo de la lengua
latina, sino también de la lengua de ensefianza y de aquellas que conforman el
repertorio linguistico individual del alumnado. La inclusién de las lenguas clasicas
en la Recomendacion del Consejo de 22 de mayo de 2018 relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente situa el latin y el griego como
herramientas para el aprendizaje y la comprensién de lenguas en general,
contribuyendo y fomentando la diversidad linguistica y la relacion entre las
lenguas desde una perspectiva democratica y libre de prejuicios. Por otro lado, la
materia permite establecer un dialogo con el pasado que ayude a entender el
presente desde una perspectiva linguistica, pero también desde el punto de vista
literario, arqueoldgico, histérico, social, cultural y politico. En ese dialogo tienen
cabida, ademas, los procesos de conservacién, preservacion y restauraciéon del
patrimonio cultural latino, que ofrecen al alumnado la posibilidad de
comprometerse con el legado de la civilizacion clasica desde una perspectiva
sostenible y comprometida con el futuro.

Las competencias especificas de Latin en la Educacién Secundaria Obligatoria
recogen ese dialogo entre presente y pasado al que aludiamos anteriormente y se
plantean a partir de tres ejes principales: situar en el centro la reflexion
humanista sobre el caracter clasico del legado latino, tanto material como
inmaterial, fomentando la comprension critica del mundo actual; contribuir a la
mejora de la competencia plurilingue, favoreciendo la reflexién del alumnado
sobre el funcionamiento de las lenguas que conforman su repertorio linguistico; y
ofrecer una introduccion a los rudimentos y técnicas de la traduccién como
proceso fundamental para el conocimiento de la cultura latina y para la
transmision de los textos.



Los criterios de evaluacion estan disefiados para comprobar el grado de
consecucion de las competencias especificas, por lo que se presentan vinculados
a ellas e incluyen aspectos relacionados con los conocimientos, destrezas y
actitudes que el alumnado debe adquirir y desarrollar en esta materia.

Los saberes basicos estan organizados en cuatro bloques. El primero, «El presente
de la civilizacién latina», recoge los conocimientos y experiencias necesarios para
el desarrollo de un espiritu critico y un juicio estético, favoreciendo el desarrollo
de destrezas para la comprension, el analisis y la interpretacién de textos
literarios latinos y fomentando la lectura comparada de obras relevantes de la
cultura latina en sus diferentes manifestaciones con obras de la tradicién clasica.
El segundo bloque, «Latin y plurilingiismo», pone el acento en cémo el
conocimiento de la lengua latina contribuye a un uso mas preciso de las lenguas
gue constituyen el repertorio individual del alumnado, asi como al adecuado
entendimiento de la terminologia culta, cientifica y técnica. A partir del estudio de
los formantes latinos, se llegan a establecer estrategias de inferencia de
significados en las diferentes lenguas de ensefianza y de estudio mediante el
reconocimiento de raices, prefijos y sufijos de la lengua latina. El tercer bloque, «El
texto latino y la traduccion», integra todos los saberes implicados en la
identificacion y analisis de los elementos basicos de la lengua latina como sistema
dentro de un contexto, organizandolos en torno a la comprensién y al uso activo
de la lengua a partir de tareas sencillas de traduccion y retroversion. El cuartoy
ultimo bloque, «Legado y patrimonio», recoge los conocimientos, destrezas y
actitudes que permiten la aproximacion a la herencia material e inmaterial de la
civilizacion latina reconociendo y apreciando su valor como fuente de inspiracion,
como técnica y como testimonio de la historia.

Los saberes basicos han de poder activarse en los ambitos personal y educativo,
pero también social y profesional. En este sentido, la materia de Latin ofrece una
oportunidad de combinar los distintos saberes por medio de situaciones de
aprendizaje contextualizadas donde el alumnado pueda desarrollar sus destrezas
para la traduccién de la lengua latina a la lengua de ensefianza, al mismo tiempo
gue aumenta y mejora su conocimiento acerca de la cultura de la Antigtiedad y la
reflexion acerca de su pervivencia hasta nuestros dias. Estos aspectos se
convierten en una parte central de la ensefianza del latin, ademas del analisis
critico y la comprension del presente como un proceso histérico que encuentra
sus fundamentos en la civilizacion clasica.

El trabajo por medio de situaciones de aprendizaje ofrece, ademas, la posibilidad
de conectar Latin con otras materias con el fin de lograr los objetivos y las
competencias de etapa. Es en la experiencia de esa complementariedad cuando el
trabajo se vuelve significativo y relevante para el alumnado. Junto con las
relaciones con las materias del area linguistica que ofrece el enfoque plurilingue,
se recomienda que la adquisicidén de las competencias especificas de Latin se
planifique teniendo en cuenta las posibilidades de trabajo con materias no



linguisticas: la terminologia relacionada con el cuerpo humano y sus
enfermedades o la investigacidn acerca del origen de los nombres de los
elementos del sistema solar son ejemplos de posibles trabajos colaborativos. Por
ultimo, para favorecer la construcciéon de una ciudadania europea democratica y
libre de prejuicios, desde esta materia cabe la posibilidad de realizar trabajo
colaborativo a nivel transnacional en el marco de los programas europeos,
trabajando la cultura latina como punto de encuentro de las distintas realidades
gue conforman la actual identidad europea. De este modo, la materia de Latin ha
de contribuir a la adquisicion de las competencias clave que conforman el Perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, que permiten al
alumnado su maximo desarrollo personal, social y formativo, y que garantizan
gue este pueda ejercer una ciudadania responsable y enfrentarse a los retos y
desafios del siglo XX

Competencias especificas.

1. Valorar el papel de la civilizacién latina en el origen de la identidad
europea, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias entre
lenguas y culturas, para analizar criticamente el presente.

La valoracién del papel de la civilizacion latina como inicio de la identidad europea
supone recibir informacion expresada a través de fuentes latinas, contrastarla 'y
analizarla, activando las estrategias adecuadas para poder reflexionar sobre la
permanencia de aspectos linguisticos, histéricos, politicos, culturales o sociales de
la civilizacién latina en nuestra sociedad. Implica, por tanto, entender la cultura
latina y extraer aquellos elementos fundamentales que permiten reflexionary
revisar la singularidad de los modos de vida y pensamiento antiguos, asi como su
proximidad a los modos de vida y pensamiento actuales, para comparar las
diferencias y semejanzas entre lenguas y culturas, confrontando creaciones
latinas con la tradicidn clasica de creaciones posteriores.

El analisis critico del presente requiere de informacién cotextual o contextual que
permita afiadir elementos y argumentos a las hipotesis de valoracion para
desarrollar una conciencia humanista y social abierta tanto a las constantes como
a las variables culturales a lo largo del tiempo. Abordar ese analisis desde un
punto de vista critico implica ser capaz de discernir aquella parte del legado
romano que nos hace crecer como sociedad de aquella otra que ya no tiene
cabida en el mundo moderno, manifestando una actitud de rechazo ante
aspectos que denoten cualquier tipo de discriminacién. Los procesos de analisis
requieren contextos de reflexién y comunicacién dialdgicos, respetuosos con la
herencia de la Antiguedad clasica y con las diferencias culturales que tienen su
origen en ella.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CP2, CP3, CC1, CCEC1.



2. Conocer los aspectos basicos de la lengua latina, comparandola con las
lenguas de ensefanza y con otras lenguas del repertorio individual del
alumnado, para valorar los rasgos comunes y apreciar la diversidad
lingliistica como muestra de riqueza cultural.

La introduccion a los elementos basicos de la etimologia y el I1éxico de la lengua
latina desde un enfoque plurilingtie de adquisicion de las lenguas permite al
alumnado transferir los conocimientos y estrategias desde las lenguas de su
repertorio al latin y viceversa, activando asi las destrezas necesarias para la
mejora del aprendizaje de lenguas nuevas y de su competencia comunicativa y
permitiendo tener en cuenta los distintos niveles de conocimientos linguisticos
del alumnado, asi como los diferentes repertorios individuales. El caracter del
latin como lengua de origen de diferentes lenguas modernas permite reconocery
apreciar distintas variedades y perfiles linguisticos, contribuyendo a la
identificacion, valoracion y respeto de la diversidad linguistica, dialectal y cultural
para construir una cultura compartida.

Todo lo anterior promueve una mejor comprension del funcionamiento de las
lenguas de ensefianza, asi como de las que forman parte del repertorio linguistico
del alumnado, por un lado, mejorando la lectura comprensiva y la expresion oral y
escrita mediante el conocimiento del vocabulario y las estructuras gramaticales
latinas, y, por otro, ayudando a desarrollar habilidades Iéxicas y semanticas
mediante la adquisicién de estrategias de inferencia del significado del |éxico
comun de origen grecolatino, asi como la comprensién del vocabulario culto,
cientifico y técnico a partir de sus componentes etimolégicos. La comparacién
entre lenguas requiere, asimismo, de la utilizacién de las reglas fundamentales de
evolucién fonética del latin a las lenguas romances y la identificacion de palabras
derivadas del latin, tanto patrimoniales como cultismos, y expresiones latinas en
diferentes contextos linguisticos. Esta competencia implica una reflexién sobre la
utilidad del latin en el proceso de aprendizaje de nuevas lenguas que puede
llevarse a cabo a partir de herramientas digitales como el Portfolio Europeo de las
Lenguas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP2, CP3, STEM1, CE3.

3. Leer e interpretar textos latinos, asumiendo la aproximacion a los textos
como un proceso dinamico y tomando conciencia de los conocimientos y
experiencias propias, para identificar su caracter clasico y fundamental.

La lectura de textos latinos pertenecientes a diferentes géneros y épocas
constituye uno de los pilares de la materia de Latin en cuarto curso. La
comprension e interpretacion de estos textos necesita de un contexto histérico,
civico, social, linguistico y cultural que debera ser producto del aprendizaje. El
trabajo con textos originales, en edicion bilingue, traducidos o adaptados,
completos o a través de fragmentos seleccionados, permite prestar atencién a



conceptos y términos basicos en latin que implican un conocimiento linguistico,
Iéxico y cultural, con el fin de realizar una lectura critica y tomar conciencia de su
valor fundamental en la construccién de nuestra identidad como sociedad. La
interpretacién de textos latinos conlleva, por tanto, la comprensién y el
reconocimiento de su caracter fundacional para la civilizaciéon occidental,
asumiendo la aproximacion a los textos como un proceso dinamico que tiene en
cuenta desde el conocimiento sobre el tema hasta el aprendizaje y aplicacion de
estrategias de analisis y reflexidon para dar sentido a la propia experiencia,
comprender el mundo y la condicion humana, asi como para desarrollar la
sensibilidad estética. El conocimiento de las creaciones literarias y artisticas, de
los periodos de la historia de Roma y su organizacion politica y social, y de los
hechos histéricos y legendarios de la Antigledad clasica contribuye a hacer mas
inteligibles las obras, identificando y valorando su pervivencia en nuestro
patrimonio cultural y sus procesos de adaptacién a diferentes culturasy
movimientos literarios, culturales y artisticos que han tomado sus referencias de
modelos antiguos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CP1, CP2, STEM1, CPSAA4, CCEC1.

4. Comprender textos originales latinos, traduciendo del latin a la lengua de
ensefanza y desarrollando estrategias de acceso al significado de un
enunciado sencillo en lengua latina, para alcanzar y justificar la traduccién
propia de un pasaje.

La traduccion es la operacién fundamental en el aprendizaje de las lenguas
clasicas y es el proceso por el cual una cultura, un grupo o un individuo asimila o
se apropia de un mensaje o una realidad que le es ajena, constituyendo una
experiencia de investigacion que utiliza la I6gica del pensamiento, favorece la
memoria y potencia los habitos de disciplina en el estudio para promover una
capacidad agil de razonamiento y aprendizaje. En este sentido, la traduccion
requiere de muchos recursos y multiples destrezas e implica un aprendizaje
especifico, regular y progresivo a lo largo de varios cursos, que requiere y activa
los conocimientos linguisticos y culturales del alumnado.

La introduccién al conocimiento de los elementos basicos de la lengua latina en la
materia de Latin supone el primer paso en el establecimiento de estrategias y
métodos de trabajo adecuados que continuaran con los estudios de la lengua
latina y la griega en Bachillerato. Este punto de partida consiste en traducir
pasajes o textos de un nivel adecuado y de dificultad progresiva, sugiriendo o
justificando la traduccion a partir de la identificacidn, la relacion y el analisis de
elementos morfoldgicos y sintacticos de la lengua latina y de los conocimientos
previos sobre el temay el contexto que proporcionan los periodos mas
significativos de la historia de Roma. Ademas de la traduccion del latin, en este
curso se inicia la produccién, mediante retroversion, de oraciones simples
utilizando las estructuras propias de la lengua latina. De este modo el alumnado



amplia su repertorio linguistico individual y reflexiona de forma critica sobre los
propios procesos de aprendizaje de lenguas mediante el uso de diversos recursos
y herramientas analdgicas y digitales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CP2, CP3, CD2, STEM1.

5. Descubrir, conocer y valorar el patrimonio cultural, arqueolégico y
artistico romano, apreciandolo y reconociéndolo como producto de la
creacion humana y como testimonio de la historia, para identificar las
fuentes de inspiracion y distinguir los procesos de construccién,
preservacion, conservacion y restauracion, asi como para garantizar su
sostenibilidad.

El patrimonio cultural, arqueoldgico y artistico romano, material e inmaterial,
presente tanto en nuestro pais como en paises de nuestro entorno, se concibe
aqui como herencia directa de la civilizacion latina. El reconocimiento de la
herencia material requiere la observacion directa e indirecta del patrimonio,
utilizando diversos recursos, incluidos los que proporcionan las tecnologias de la
informacién y la comunicacién. La toma de conciencia de la importancia del
patrimonio material necesita del conocimiento y la comprensién de los
procedimientos de construccion -en el caso del patrimonio arqueolégico-y de
composicion -en el caso de los soportes de escritura-.

Ademas, implica distinguir entre los procesos de preservacion, conservacion y
restauracion, incidiendo especialmente en aquellos aspectos que requieren de la
participaciéon de una ciudadania activa y comprometida con su entorno y su
propio legado, de acuerdo con la Convencién sobre la proteccién del patrimonio
mundial, cultural y natural de la UNESCO. Por su parte, el reconocimiento de la
herencia inmaterial de la civilizacién clasica latina, desde la practica de la oratoria
en las instituciones hasta las ceremonias privadas o los espectaculos de
entretenimiento, contribuye a la comprension de aspectos clave de nuestra
sociedad y nuestra cultura actuales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP3, CD1, CD3, CC1, CC4, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.
1.1 Describir el significado de productos culturales del presente, en el contexto de

los desarrollos culturales en Europa, comparando las semejanzas y diferencias
con la Antigtedad latina.



1.2 Valorar de manera critica los modos de vida, costumbres y actitudes de la
sociedad romana en comparacion con los de nuestras sociedades a partir del
contenido de fuentes latinas en diferentes soportes.

1.3 Identificar los periodos de la historia de Roma, los acontecimientos y
personajes, asi como los aspectos de la civilizacion romana en su contexto
histérico, relacionando los datos con referentes actuales y aplicando los
conocimientos adquiridos.

Competencia especifica 2.

2.1 Valorar criticamente y adecuarse a la diversidad linguistica y cultural a la que
da origen el latin, identificando y explicando semejanzas y diferencias entre los
elementos linguisticos del entorno, relacionandolos con los de la propia cultura'y
desarrollando una cultura compartida y una ciudadania comprometida con los
valores democraticos.

2.2 Inferir significados de términos latinos aplicando los conocimientos léxicos y
fonéticos de otras lenguas del repertorio individual propio.

2.3 Ampliar el caudal Iéxico y mejorar la expresién oral y escrita, incorporando
latinismos y locuciones usuales de origen latino de manera coherente.

2.4 Producir definiciones etimoldgicas de términos cotidianos, cientificos y
técnicos, reconociendo los elementos latinos en diferentes contextos linguiisticos
y estableciendo, si procede, la relacion semantica entre un término patrimonial y
un cultismo.

Competencia especifica 3.

3.1 Explicar de forma oral, escrita o multimodal el caracter clasico y humanista de
las diversas manifestaciones literarias y artisticas de la civilizacion latina utilizando
un vocabulario correcto y una expresién adecuada.

3.2 Reconocer el sentido global y las ideas principales y secundarias de un texto,
contextualizdndolo e identificando las referencias historicas, sociales, politicas o
religiosas que aparecen en él, y sirviéndose de conocimientos sobre personajesy
acontecimientos historicos ya estudiados.

3.3 Interpretar de manera critica el contenido de textos latinos de dificultad
adecuada, atendiendo al contexto en el que se produjeron, conectandolos con la
experiencia propia y valorando como contribuyen a entender los modos de vida,
costumbres y actitudes de nuestra sociedad.



Competencia especifica 4.

4.1 Analizar los aspectos morfoldgicos, sintacticos y Iéxicos elementales de la
lengua latina, identificandolos y comparandolos con los de la lengua familiar.

4.2 Traducir textos breves y sencillos con términos adecuados y expresién
correcta en la lengua de ensefianza, justificando la traducciéon y manifestando la
correspondencia entre el analisis y la version realizada.

4.3 Producir mediante retroversién oraciones simples utilizando las estructuras
propias de la lengua latina.

Competencia especifica 5.

5.1 Explicar los elementos de la civilizacion latina, especialmente los relacionados
con la mitologia clasica, identificandolos como fuente de inspiracion de
manifestaciones literarias y artisticas.

5.2 Reconocer las huellas de la romanizacion en el patrimonio cultural y
arqueoldgico del entorno, identificando los procesos de preservacion,
conservacion y restauracién como un aspecto fundamental de una ciudadania
comprometida con la sostenibilidad ambiental y el cuidado de su legado.

5.3 Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones obtenidas a
partir de la investigacién, individual o colectiva, del legado material e inmaterial
de la civilizacion romana y su pervivencia en el presente a través de soportes
analdgicos y digitales, seleccionando informacion, contrastandola y organizandola
a partir de criterios de validez, calidad y fiabilidad.

Saberes basicos.
A. El presente de la civilizacién latina.

- Aspectos geograficos, histéricos, culturales, politicos y linguisticos de la
civilizacion latina presentes en la nocién actual de Europa y de su cultura.

- Estrategias y herramientas para relacionar el pasado y el presente a partir de los
conocimientos adquiridos.

- Obras fundamentales de la literatura latina en su contexto y su pervivencia a
través de la tradicion clasica.

- Importancia de la civilizacion latina en la configuracién, reconocimiento y
analisis critico de nuestra identidad como sociedad.

- Estrategias para comprender, comentar e interpretar textos latinos a partir de
los conocimientos adquiridos y de la experiencia propia.

- Léxico latino: evolucién de los conceptos fundamentales de la civilizacion latina
hasta la actualidad (civis, populus, sacer, homo, etc.).



- Importancia de los textos clasicos latinos como testimonio de aquellos aspectos
constitutivos de nuestra condicion humana.
- El papel del humanismo y su presencia en la sociedad actual.

B. Latin y plurilingGismo.

- El abecedario y la pronunciacién del latin, asi como su permanencia e influencia
en las lenguas del repertorio linguistico individual del alumnado.

- Explicacién de los cambios fonéticos mas frecuentes desde el latin culto y el latin
vulgar.

- Identificacion de palabras con lexemas, sufijos y prefijos de origen latino en
textos escritos en las lenguas de ensefianza.

- Procedimientos de composicion y derivacion latinos en la elaboracion de
familias de palabras.

- Iniciacién al significado etimoldgico de las palabras.

- Estrategias basicas para inferir significados en |éxico especializado y de nueva
aparicion a partir de la identificacion de formantes latinos.

- Latinismos y locuciones latinas mas frecuentes.

- Técnicas de reconocimiento, organizacion e incorporacién a la produccién
escrita, oral o multimodal de Iéxico de raiz comun entre las distintas lenguas del
repertorio linguistico individual.

- Comparacion entre lenguas a partir de su origen y parentescos.

- Importancia del latin como herramienta de mejora de la expresién escrita, oral y
multimodal en las distintas lenguas del repertorio linguistico individual.

- Herramientas analdgicas y digitales para el aprendizaje y reflexién de la lengua
latina como vinculo e impulso para el aprendizaje de otras lenguas.

C. El texto latino y la traduccién.

- Los casos y sus principales valores sintacticos.

- La flexién nominal, pronominal y verbal.

- Estructuras oracionales basicas. La concordancia y el orden de palabras.

- Estrategias basicas para identificar, analizar y traducir unidades linguisticas
(Iéxico, morfosintaxis) a partir de la comparacion de las lenguas y variedades que
conforman el repertorio linguistico personal.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias basicas de adquisicion de lenguas
tales como Portfolio Europeo de las Lenguas, glosarios o diccionarios.

- Reflexidn y justificacion de la traduccién ofrecida.

- Retroversion de oraciones sencillas.

- Autoconfianza, autonomia e iniciativa. El error como parte integrante del
proceso de aprendizaje.

D. Legado y patrimonio.

- Pervivencia del legado material (sitios arqueoldgicos, inscripciones,
construcciones monumentales y artisticas, etc.) e inmaterial (mitologia clasica,



instituciones politicas, oratoria, derecho, rituales y celebraciones, etc.) de la
culturay la civilizacion latinas.

- La transmisién textual y los soportes de escritura.

- Caracteristicas del patrimonio cultural romano y del proceso de romanizacién.
- Interés e iniciativa en participar en procesos destinados a conservar, preservary
difundir el patrimonio arqueoldgico del entorno.

- Herramientas analégicas y digitales para la comprensién, producciony
coproduccién oral, escrita y multimodal.

- Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes
consultadas y los contenidos utilizados.

- Estrategias y herramientas, analégicas y digitales, individuales y cooperativas,
para la autoevaluacion, la coevaluacién y la autorreparacion.



Lengua Castellana y Literatura

El eje del curriculo de Lengua Castellana y Literatura lo constituyen las
competencias especificas relacionadas con la interaccion oral y escrita adecuada
en los distintos ambitos y contextos y en funcién de diferentes propdsitos
comunicativos, asi como con el fomento del habito lector, la interpretacion de
textos literarios y la apropiacién del patrimonio cultural. La reflexion explicita
sobre el funcionamiento de la lengua brinda las herramientas y el metalenguaje
necesarios para desarrollar la conciencia linguistica y mejorar los procesos de
expresion, comprension y recepcion critica.

El objetivo de la materia de Lengua Castellana y Literatura se orienta tanto a la
eficacia comunicativa como a favorecer un uso ético del lenguaje que ponga las
palabras al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la construccion de vinculos personales y sociales basados en el
respeto y la igualdad de derechos de todas las personas. De esta manera, la
materia contribuye al desarrollo de las competencias recogidas en el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica.

Las competencias especificas de Lengua Castellana y Literatura en la Educacién
Secundaria Obligatoria suponen una progresion con respecto a las adquiridas en
la Educacion Primaria, de las que habra que partir en esta nueva etapa, para
evolucionar desde un acompafiamiento guiado a uno progresivamente
auténomo. Esta progresion supone, ademas, una mayor diversidad y complejidad
de las practicas discursivas. Ahora, la atencion se centra en el uso de la lengua en
los ambitos educativo y social, se subraya el papel de las convenciones literarias y
del contexto historico en la comprension de los textos literarios y se da un papel
mas relevante a la reflexién sobre el funcionamiento de la lengua y sus usos.

La primera de las competencias especificas de la materia se orienta al
reconocimiento de la diversidad linguistica y dialectal del entorno, de Espafa y del
mundo con el propdsito de favorecer actitudes de aprecio a dicha diversidad,
combatir prejuicios y estereotipos linguisticos y estimular la reflexion
interlinguistica. Un segundo grupo de competencias se refiere a la produccion,
comprension e interaccion oral y escrita, incorporando las formas de
comunicacion mediadas por la tecnologia y atendiendo a los diferentes ambitos
de comunicacién: personal, educativo, social y profesional. Asi, las competencias
especificas seqgunda y tercera se relacionan con la comunicacién oral; la cuarta,
con la comprension lectora; y la quinta, con la expresion escrita. El aprendizaje de
la lectura ha estado durante siglos vinculado de manera casi exclusiva con la
lectura literaria, aunque hace décadas que los enfoques comunicativos subrayan
la necesidad de ensefiar a leer todo tipo de textos, con diferentes propdsitos de
lectura.

Por otra parte, saber leer hoy implica también navegar y buscar en la red,
seleccionar la informacion fiable, elaborarla e integrarla en esquemas propios,
etc. En respuesta a ello, la sexta competencia especifica pone el foco en la



alfabetizacion mediatica e informacional, mientras que la séptima y la octava se
reservan para la lectura literaria, tanto autbnoma como guiada en el aula. La
competencia especifica novena atiende a la reflexion sobre la lengua y sus usos,
mientras que la décima, relativa a la ética de la comunicacién, es transversal a
todas ellas.

Para cada competencia especifica se formulan criterios de evaluacion que
establecen el nivel de desempefio esperado en su adquisicién. Dichos criterios
tienen un claro enfoque competencial y atienden tanto a los procesos como a los
productos, lo que reclama el uso de herramientas e instrumentos de evaluacion
variados y con capacidad diagnostica y de mejora. Se espera que el alumnado sea
capaz de activar los saberes basicos en situaciones comunicativas reales propias
de los diferentes ambitos. De ahi la importancia de vertebrar la programacion de
aula en torno a un conjunto de situaciones de aprendizaje contextualizadas,
significativas y relevantes, atendiendo a su gradacién y complementariedad, para
que al término de cada curso se hayan trabajado de manera proporcionada todos
los saberes basicos incluidos en el curriculo.

Estos saberes basicos se organizan en cuatro bloques. El primero, «Las lenguas y
sus hablantes», se corresponde de manera directa con la primera competencia
especifica. El segundo bloque, «Comunicacion», integra los saberes implicados en
la comunicacion oral y escrita y la alfabetizacion mediatica e informacional,
vertebrados en torno a la realizacién de tareas de produccién, recepcion y analisis
critico de textos.

El tercer bloque, «Educacion literaria», recoge los saberes y experiencias
necesarios para consolidar el habito lector, conformar la propia identidad lectora,
desarrollar habilidades de interpretacién de textos literarios y conocer algunas
obras relevantes de la literatura espafiola y universal, estimulando a la vez la
escritura creativa con intencion literaria. El cuarto bloque, «Reflexién sobre la
lengua», propone la construccion guiada de conclusiones sobre el sistema
linguistico a partir de la formulacién de hipétesis, busqueda de contraejemplos,
establecimiento de generalizaciones y contraste entre lenguas, usando para ello
el metalenguaje especifico. La mirada a la lengua como sistema no ha de ser, por
tanto, un conocimiento dado sino un saber que los estudiantes van construyendo
a lo largo de la etapa a partir de preguntas o problemas que hacen emerger la
reflexion sobre el funcionamiento de la lengua y sus usos.

Dado el enfoque inequivocamente global y competencial de la educacion
linguistica, la gradacién entre cursos no se establece tanto mediante la
distribucién diferenciada de saberes, sino en funcién de la mayor o menor
complejidad de los textos, de las habilidades de produccién o interpretacion
requeridas, del metalenguaje necesario para la reflexién sobre los usos, o del
grado de autonomia conferido a los estudiantes.

Aunque en cada caso sean necesarias una atencion y una intervencion especificas,
la oralidad y la escritura rara vez se presentan por separado: leemos para



preparar una intervencion oral, conversamos y debatimos tras la lectura de un
texto, etc. Y manejamos textos, ademas, que combinan la palabra hablada o
escrita con otros c6digos en mensajes multimodales, imprescindibles en la
alfabetizacion del siglo XXI.

Por otra parte, leer y escribir son actividades sociales con una dimension dial6gica
a la que la escuela no puede dar la espalda. Por tanto, las situaciones de
aprendizaje de la materia de Lengua Castellana y Literatura deben entrenar al
alumnado en el uso de estrategias que le permitiran responder a los retos de la
sociedad actual, que demanda personas cultas, criticas y bien informadas;
capaces de hacer un uso eficaz y ético de las palabras; respetuosas hacia las
diferencias; competentes para ejercer una ciudadania digital activa; con capacidad
para informarse y transformar la informaciéon en conocimiento y para aprender
por si mismas, colaborar y trabajar en equipo; creativas y con iniciativa
emprendedora; y comprometidas con el desarrollo sostenible y la salvaguarda del
patrimonio artistico y cultural, la defensa de los derechos humanos, asi como la
convivencia igualitaria, inclusiva, pacifica y democratica.

El trabajo interdisciplinar es imprescindible para que el alumnado se apropie de
los géneros discursivos especificos de cada disciplina. Por ello, todas las materias
deben contribuir a la mejora en los procesos de produccion y recepcion oral,
escrita y multimodal, asi como a cuanto tiene que ver con la alfabetizacion
mediatica e informacional. En este sentido, la biblioteca escolar es una pieza clave
como espacio cultural, de indagacion y de aprendizaje, asi como centro
neuralgico de recursos, formacién y coordinacion.

Por ultimo, la diversidad linguistica de la mayor parte de los contextos escolares y
la innegable necesidad de una educacion plurilingue para todo el alumnado
invitan al tratamiento integrado de las lenguas como un cauce excelente para
estimular la reflexion interlinguistica y aproximarse a los usos sociales reales, en
los que a menudo se han de manejar simultaneamente dos o mas lenguas.

Competencias especificas.

1. Describir y apreciar la diversidad linguistica del mundo a partir del
reconocimiento de las lenguas del alumnado y la realidad plurilingtie y
pluricultural de Espafia, analizando el origen y desarrollo sociohistérico de
sus lenguas y las caracteristicas de las principales variedades dialectales del
espaiiol, para favorecer la reflexién interlingiiistica, para combatir los
estereotipos y prejuicios linguisticos y para valorar dicha diversidad como
fuente de riqueza cultural.

La diversidad linguistica constituye una caracteristica fundamental de Espania,
donde se hablan varias lenguas y dialectos. Ademas, en nuestras aulas conviven
personas que utilizan lenguas o variedades dialectales diferentes de la lengua o
lenguas de aprendizaje, incluidas las lenguas signadas. Las clases de lenguas han



de acoger esta diversidad linguistica del alumnado en aras no solamente de evitar
los prejuicios linguisticos y abrazar los significados culturales que conlleva tal
riqueza de cédigos verbales, sino de profundizar también en el conocimiento del
funcionamiento de las lenguas y sus variedades. De lo que se trata, por tanto, es
de favorecer el conocimiento del origen y el desarrollo histérico y sociolinguistico
de las lenguas de Espafia y acercar al alumnado a algunas nociones basicas de las
mismas y de otras lenguas presentes en el entorno, asi como familiarizarlo con la
existencia de las lenguas de signos.

El castellano es una lengua con una enorme diversidad dialectal. Ninguna de sus
variedades geograficas ha de ser considerada mas correcta que otra, ya que cada
una de ellas tiene su norma culta. Es preciso, por tanto, que el alumnado utilice
con propiedad su variedad dialectal, distinguiendo entre las caracteristicas que
obedecen a la diversidad geografica de las lenguas, de aquellas otras
relacionadas con el sociolecto o con los diversos registros con los que un hablante
se adecua a distintas situaciones comunicativas. Todo ello con la finalidad ultima
de promover el ejercicio de una ciudadania sensibilizada, informada y
comprometida con los derechos linguisticos individuales y colectivos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL5, CP2, CP3, CC1, CC2, CCEC1, CCEC3.

2. Comprender e interpretar textos orales y multimodales, recogiendo el
sentido general y la informacién mas relevante, identificando el punto de
vista y la intencion del emisor y valorando su fiabilidad, su formay su
contenido, para construir conocimiento, para formarse opinién y para
ensanchar las posibilidades de disfrute y ocio.

Desarrollar las estrategias de comprensién oral implica entender que la
comunicacion no es sino un constante proceso de interpretacion de intenciones
en el que entran en juego el conocimiento compartido entre emisor y receptory
todos aquellos elementos contextuales y cotextuales que permiten ir mas alla del
significado del texto e interpretar su sentido. Si hasta hace relativamente poco la
comunicacion oral era siempre de caracter sincrono, las tecnologias de la
informacién y la comunicacidon han ensanchado las posibilidades de la
comunicacion asincrona y han abierto el acceso desde la escuela a entornos
comunicativos de caracter publico. La escuela puede y debe incorporar un sinfin
de practicas discursivas propias de diferentes ambitos que sean significativas
para el alumnado y que aborden temas de relevancia social.

La comprension e interpretacién de mensajes orales requiere destrezas
especificas que han de ser también objeto de ensefianza y aprendizaje: desde las
mas basicas -anticipar el contenido, retener informacién relevante en funcién del
propio objetivo, distinguir entre hechos y opiniones o captar el sentido global y la
relacion entre las partes del discurso- a las mas avanzadas -identificar la
intencién del emisor, analizar procedimientos retoricos, detectar falacias



argumentativas o valorar la fiabilidad, la forma y el contenido del texto-. En el
ambito social, el desarrollo escolar de las habilidades de interpretacién de
mensajes orales debe tener en cuenta la profusién de textos de caracter
multimodal que reclaman una especifica alfabetizacién audiovisual y mediatica
para hacer frente a los riesgos de manipulacion y desinformacién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CP2, STEM1, CD2, CD3, CPSAA4, CC3.

3. Producir textos orales y multimodales con fluidez, coherencia, cohesiény
registro adecuado, atendiendo a las convenciones propias de los diferentes
géneros discursivos, y participar en interacciones orales con actitud
cooperativa y respetuosa, tanto para construir conocimiento y establecer
vinculos personales como para intervenir de manera activa e informada en
diferentes contextos sociales.

El desarrollo de la competencia comunicativa del alumnado pasa necesariamente
por la atencion a los usos orales, que deben ser tanto vehiculo de aprendizaje
como objeto de conocimiento. Las clases de lengua y literatura han de ofrecer
contextos diversificados y significativos donde el alumnado pueda tomar la
palabray conversar en dialogos pedagdgicamente orientados, y estimular la
construccion de conocimientos que hagan posible la reflexion sobre los usos
tanto formales como informales, tanto espontaneos como planificados.

La interaccion oral requiere conocer las estrategias para tomar y ceder la palabra,
desplegar actitudes de escucha activa, expresarse con fluidez, claridad y en el
tono y registro adecuados, asi como poner en juego las estrategias de cortesia
linguistica y de cooperacion conversacional. La produccién oral de caracter
formal, monologada o dialogada, ofrece margen para la planificacion y comparte,
por tanto, estrategias con el proceso de escritura. Atendiendo a la situacion
comunicativa, con su mayor o menor grado de formalidad, la relacién entre los
interlocutores, el propésito comunicativo y el canal, los géneros discursivos -
moldes en que han cristalizado las practicas comunicativas propias de los
diferentes ambitos- ofrecen pautas para estructurar el discurso y para adecuar el
registro y el comportamiento no verbal. Las tecnologias de la informaciony la
comunicacion facilitan nuevos formatos para la comunicacion oral multimodal,
tanto sincrona como asincrona, y favorecen también el registro de las
aportaciones orales del alumnado para su difusidon en contextos reales y su
posterior analisis, revisidon y evaluacion (autoevaluacion y coevaluacién).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL3, CCL5, CP2, STEM1, CD2, CD3, CC2, CE1.

4. Comprender, interpretar y valorar textos escritos, con sentido critico y
diferentes propésitos de lectura, reconociendo el sentido global y las ideas
principales y secundarias, identificando la intencién del emisor,



reflexionando sobre el contenido y la forma y evaluando su calidad y
fiabilidad, para dar respuesta a necesidades e intereses comunicativos
diversos y para construir conocimiento.

Desarrollar la competencia lectora implica incidir en la motivacion, el
compromiso, las practicas de lectura y el conocimiento y uso de las estrategias
gue deben desplegarse antes, durante y después del acto lector, a fin de que
alumnos y alumnas devengan lectores competentes, autbnomos y criticos ante
todo tipo de textos, sepan evaluar su calidad y fiabilidad y encuentren en ellos la
respuesta a diferentes propésitos de lectura en todos los ambitos de su vida.

Comprender un texto implica captar su sentido global y la informaciéon mas
relevante en funcion del propésito de lectura, integrar la informacién explicita y
realizar las inferencias necesarias que permitan reconstruir la relacién entre sus
partes, formular hipétesis acerca de la intencion comunicativa que subyace a
dichos textos, y reflexionar sobre su forma y contenido. Para ello, conviene
acompafar los procesos lectores de los estudiantes de manera detenida en el
aula, teniendo en cuenta ademas que la alfabetizacion del siglo XXI pasa
necesariamente por la ensefianza de la lectura de los hipertextos de internet. Las
clases de lenguas han de diversificar los ambitos a los que pertenecen los textos
escritos y crear contextos significativos para el trabajo con ellos, buscando la
gradacion y complementariedad en la complejidad de los textos (extension,
estructura, lenguaje, tema, etc.) y las tareas propuestas. Se hace aqui
imprescindible el trabajo coordinado con otras materias del curriculo, dada la
especificidad de los géneros discursivos asociados a cada area de conocimiento,
asi como con las otras lenguas curriculares, especialmente con la materia de
lengua catalanay literatura.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3, CCL5, CP2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC3.

5. Producir textos escritos y multimodales coherentes, cohesionados,
adecuados y correctos, atendiendo a las convenciones propias del género
discursivo elegido, para construir conocimiento y para dar respuesta de
manera informada, eficaz y creativa a demandas comunicativas concretas.

Saber escribir significa hoy saber hacerlo en diferentes soportes y formatos,
muchos de ellos de caracter hipertextual y multimodal, y requiere el conocimiento
y apropiacion de los moldes en que han cristalizado las practicas comunicativas
escritas propias de los diferentes ambitos de uso: los géneros discursivos. De ahi
que la enseflanza-aprendizaje de la escritura reclame una cuidadosa y sostenida
intervencidn en el aula. La elaboracién de un texto escrito es fruto, incluso en sus
formas mas espontaneas, de un proceso que tiene al menos cuatro momentos: la
planificaciéon -determinacion del propdsito comunicativo y el destinatario y
analisis de la situacién comunicativa, ademas de la lectura y analisis de modelos-,



la textualizacién, la revisién -que puede ser autbnoma pero también compartida
con otros estudiantes o guiada por el profesorado-y la edicion del texto final.

En el ambito educativo, se pondra el énfasis en los usos de la escritura para la
toma de apuntes, esquemas, mapas conceptuales o resumenes, y en la
elaboracion de textos de caracter académico. La composicion del texto escrito ha
de atender tanto a la seleccion y organizacion de la informacion (coherencia), a la
relacién entre sus partes y sus marcas linguisticas (cohesion) y a la eleccién del
registro (adecuacion), como a la correccion gramatical y ortografica y la propiedad
Iéxica. Requiere también adoptar decisiones sobre el tono del escrito, la
inscripcién de las personas (emisor y destinatarios) en el discurso y sobre el
lenguaje y el estilo, por lo que la vinculacion entre la reflexién explicita sobre el
funcionamiento de la lengua y su proyeccion en los usos es inseparable.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, CD2, CD3, CPSAA5, CC2.

6. Seleccionar y contrastar informacién procedente de diferentes fuentes de
manera progresivamente auténoma, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcidn de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién
y desinformaciodn, e integrarla y transformarla en conocimiento, para
comunicarla desde un punto de vista critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

El acceso a la informacién no garantiza por si mismo el conocimiento, entendido
como principio estructurador de la sociedad moderna y herramienta esencial para
hacer frente a los retos del siglo XXI. Por ello es imprescindible que el alumnado
adquiera habilidades y destrezas para transformar la informacion en
conocimiento, reconociendo cuando se necesita, donde buscarla, cémo
gestionarla, evaluarla y comunicarla, adoptando un punto de vista critico y
personal, y evidenciando una actitud ética y responsable tanto con la propiedad
intelectual como con la identidad digital.

Se debe procurar que el alumnado, individualmente o de forma colectiva,
consulte fuentes de informacién variadas, fiables y seqguras en contextos sociales
0 académicos para la realizacion de trabajos o proyectos de investigacion, ya sea
sobre temas del curriculo o en torno a aspectos importantes de la actualidad
social, cientifica o cultural.

Estos procesos de investigacion deben tender al abordaje progresivamente
autéonomo de su planificacion y del respeto a las convenciones establecidas en la
presentacion de las producciones propias con las que se divulga el conocimiento
adquirido: organizacion en epigrafes; procedimientos de cita, notas, bibliografia y
webgrafia; combinacion ajustada de diferentes cddigos comunicativos en los
mensajes multimodales, etc. Es imprescindible también el desarrollo de la
creatividad y la adecuacién al contexto en la difusién del nuevo aprendizaje. El
aula, junatmente con la biblioteca virtual o escolar, entendida como un espacio



creativo de aprendizaje y como centro neuralgico de recursos, formaciony
coordinacion, sera el entorno ideal para la adquisicién de esta competencia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAA4, CC2, CE3.

7. Seleccionar y leer de manera progresivamente auténoma obras diversas
como fuente de placer y conocimiento, configurando un itinerario lector que
evolucione en cuanto a diversidad, complejidad y calidad de las obras, y
compartir experiencias de lectura, para construir la propia identidad lectora
y para disfrutar de la dimensidn social de la lectura.

Desarrollar esta competencia implica recorrer un camino de progreso planificado
que pasa por la dedicacién de un tiempo perioédico y constante de lectura
individual, acompafiado de estrategias y andamiajes adecuados para configurar la
autonomia y la identidad lectora, que se desarrollara a lo largo de toda la vida.

Es esencial la configuracién de un corpus de textos adecuado, formado por obras
de calidad que posibiliten tanto la lectura auténoma como el enriquecimiento de
la experiencia personal de lectura y que incluya el contacto con formas literarias
actuales impresas y digitales, asi como con practicas culturales emergentes. Junto
a ello, es recomendable trabajar para configurar una comunidad de lectores con
referentes compartidos; establecer estrategias que ayuden a cada lector a
seleccionar los textos de su interés, apropiarse de ellos y compartir su experiencia
personal de lectura, y establecer contextos en los que aparezcan motivos para
leer que partan de retos de indagacion sobre las obras y que propongan maneras
de vincular afectivamente a los lectores con los textos. A medida que la
competencia se vaya afianzando, sera posible reducir progresivamente el
acompafiamiento docente y establecer relaciones entre lecturas mas o menos
complejas, asi como entre formas de lectura propias de la modalidad auténomay
de la modalidad guiada.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL4, CD3, CPSAA1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.

8. Leer, interpretar y valorar obras o fragmentos literarios del patrimonio
nacional y universal, utilizando un metalenguaje especifico y movilizando la
experiencia biografica y los conocimientos literarios y culturales que
permiten establecer vinculos entre textos diversos y con otras
manifestaciones artisticas, para conformar un mapa cultural, para
ensanchar las posibilidades de disfrute de la literatura y para crear textos de
intenciodn literaria.

Esta competencia ha de facilitar el transito desde un lectura identificativa o
argumental de las obras a otra que propicie una fruicibn mas consciente y
elaborada y que abra las puertas a textos inicialmente alejados de la experiencia



inmediata del alumnado. Para ello es necesario desarrollar habilidades de
interpretacién que favorezcan el acceso a obras cada vez mas complejas, la
verbalizacion de juicios de valor cada vez mas argumentados y la construccion de
un mapa cultural que conjugue los horizontes nacionales con los europeos y
universales y las obras literarias con otras manifestaciones artisticas. Constatar la
pervivencia de universales tematicos y formales que atraviesan épocasy
contextos culturales implica privilegiar un enfoque intertextual. Propiciar la
creacién de textos de intencidn literaria favorece la apropiacién de las
convenciones formales de los diversos géneros.

Dos son los ejes propuestos para el desarrollo de esta competencia. En primer
lugar, la lectura guiada y compartida en el aula de obras que presenten una cierta
resistencia para el alumnado, pero que permitan, con la mediacién docente, no
solo su disfrute sino también la apropiacion de sus elementos relevantes. En
segundo lugar, la inscripcidon de dichas obras en itinerarios tematicos o de género
integrados por textos literarios y no literarios de diferentes épocas y contextos,
cuya lectura comparada atienda a la evolucion de los temas, topicos y formas
estéticas y ayude a establecer vinculos entre el horizonte de producciény el
horizonte actual de recepcion. El disefio de itinerarios -en los que debe haber
representacion de autoras y autores- reclama una planificacion consensuada a lo
largo de la etapa para asegurar la progresién y la complementariedad necesarias
gue permitan la adquisicion gradual de las competencias interpretativas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL4, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCECA4.

9. Movilizar el conocimiento sobre la estructura de la lengua y sus usos y
reflexionar de manera progresivamente auténoma sobre las elecciones
linguisticas y discursivas, con la terminologia adecuada, para desarrollar la
conciencia linguistica, para aumentar el repertorio comunicativo y para
mejorar las destrezas tanto de produccion oral y escrita como de
comprension e interpretacion critica.

El estudio sistematico de la lengua, para que sea util, debe promover, por un lado,
la competencia metalinguistica del alumnado, es decir, su capacidad de
razonamiento, argumentacién, observacion y analisis y, por otro, debe estar
vinculado a los usos reales propios de los hablantes, mediante textos orales,
escritos y multimodales contextualizados. La reflexion metalinguistica debe partir
del conocimiento intuitivo del alumnado como usuario de la lengua y establecer
puentes con el conocimiento sistematico desde edades tempranas, primero con
un lenguaje comun, mas cercano a la realidad del escolar, para después ir
introduciendo de manera progresiva la terminologia especifica. Debe, ademas,
integrar los niveles fonético-fonolégico, morfosintactico, semantico y pragmatico
en el estudio de las formas linguisticas.



Se trata, por tanto, de abordar el aprendizaje de la gramatica como un proceso
sostenido a lo largo de la etapa, en el que lo relevante no es tanto el aprendizaje
de taxonomias, cuanto la reflexion en torno al sistema linguistico y la formulacién
inductiva -y, por tanto, provisional- de conclusiones acerca del mismo. Para ello
hay que partir de la observacion del significado y la funcién que las formas
linguisticas adquieren en el discurso, para llegar a la generalizaciéony a la
sistematizacién a partir de la observacién de enunciados, el contraste entre
oraciones, la formulacién de hipétesis y de reglas, el uso de contraejemplos o la
conexién con otros fendmenos linguisticos. En definitiva, se pretende estimular la
reflexion metalinguistica e interlinguistica para que el alumnado pueda pensary
hablar sobre la lengua de manera que ese conocimiento revierta en una mejora
de las producciones propias y en una mejor comprension e interpretacion critica
de las producciones ajenas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL2, CP2, STEM1, STEMZ2, CPSAAS.

10. Poner las propias practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, utilizando un lenguaje no discriminatorio y
desterrando los abusos de poder a través de la palabra, para favorecer un
uso no solo eficaz sino también ético y democratico del lenguaje.

Adquirir esta competencia implica no solo que los estudiantes sean eficaces a la
hora de comunicarse, sino que pongan las palabras al servicio de unos objetivos
qgue no se desentiendan de la insoslayable dimension ética de la comunicacion.

En el ambito de la comunicacion personal, la educacién linguistica debe ayudar a
forjar relaciones interpersonales basadas en la empatia y el respeto, brindando
herramientas para la escucha activa, la comunicacién asertiva, la deliberaciéon
argumentada y la resolucién dialogada de los conflictos. Erradicar los usos
discriminatorios y manipuladores del lenguaje, asi como los abusos de poder a
través de la palabra, es un imperativo ético. En los ambitos educativo, social y
profesional, la educacion linguistica debe capacitar para tomar la palabra en el
ejercicio de una ciudadania activa y comprometida en la construccion de
sociedades mas equitativas, mas democraticas y mas responsables en relacion a
los grandes desafios que como humanidad tenemos planteados: la sostenibilidad
del planetay la erradicacion de las infinitas violencias y de las crecientes
desigualdades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL5, CP3, CD3, CPSAA3, CC1, CC2, CC3.

Cursos primero y segundo
Criterios de evaluacién



Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer las lenguas de Espafia y las variedades dialectales del espafiol, con
atencién especial a la del propio territorio, identificando algunas nociones basicas
de las lenguas, tanto de Espafia como las que forman los repertorios linguisticos
del alumnado, y contrastando algunos de sus rasgos en manifestaciones orales,
escritas y multimodales.

1.2 Identificar prejuicios y estereotipos linguisticos adoptando una actitud de
respeto y valoracion de la riqueza cultural, linguistica y dialectal, a partir de la
observacion de la diversidad linguistica del entorno.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprender el sentido global, la estructura, la informacion mas relevante en
funcién de las necesidades comunicativas y la intencion del emisor en textos
orales y multimodales sencillos de diferentes ambitos, analizando la interaccion
entre los diferentes codigos.

2.2 Valorar la formay el contenido de textos orales y multimodales sencillos,
evaluando su calidad, su fiabilidad y la idoneidad del canal utilizado, asi como la
eficacia de los procedimientos comunicativos empleados.

Competencia especifica 3.

3.1 Realizar narraciones y exposiciones orales sencillas con diferente grado de
planificacién sobre temas de interés personal, social y educativo, ajustandose a
las convenciones propias de los diversos géneros discursivos, con fluidez,
coherencia, cohesién y correccion, utilizando el registro adecuado, en diferentes
soportes y utilizando de manera eficaz recursos verbales y no verbales.

3.2 Participar en interacciones orales informales, en el trabajo en equipoy en
situaciones orales formales de caracter dialogado de manera activa y adecuada,
con actitudes de escucha activa y haciendo uso de estrategias de cooperacion
conversacional y cortesia linguistica.

Competencia especifica 4.

4.1 Comprender e interpretar el sentido global, la estructura, la informacién mas
relevante y la intencién del emisor en textos escritos y multimodales sencillos de
diferentes ambitos que respondan a diferentes propdsitos de lectura, realizando
las inferencias necesarias.

4.2 Valorar la forma y el contenido de textos sencillos evaluando su calidad, su
fiabilidad y la idoneidad del canal utilizado, asi como la eficacia de los
procedimientos comunicativos empleados.



Competencia especifica 5.

5.1 Planificar la redaccién de textos escritos y multimodales sencillos, atendiendo
a la situacion comunicativa, al destinatario, al propésito y al canal; redactar
borradores y revisarlos con ayuda del dialogo entre iguales e instrumentos de
consulta, y presentar un texto final coherente, cohesionado, correcto y con el
registro adecuado.

5.2 Incorporar procedimientos basicos para enriquecer los textos, atendiendo a
aspectos discursivos, linguisticos y de estilo, con precisién léxica y correccion
ortografica y gramatical.

Competencia especifica 6.

6.1 Localizar, seleccionar y contrastar informacidon de manera guiada procedente
de diferentes fuentes, calibrando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura; organizarla e integrarla en esquemas propios, y reelaborarla
y comunicarla de manera creativa adoptando un punto de vista critico y
respetando los principios de propiedad intelectual.

6.2 Elaborar trabajos de investigacién de manera guiada en diferentes soportes
sobre diversos temas de interés académico, personal o social a partir de la
informacién seleccionada.

6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las
tecnologias digitales en relacion a la busqueda y la comunicacion de la
informacién.

Competencia especifica 7.

7.1 Elegir y leer textos a partir de preselecciones, guiandose por los propios
gustos, intereses y necesidades y dejando constancia del propio itinerario lector y
de la experiencia de lectura.

7.2 Compartir la experiencia de lectura en soportes diversos relacionando el
sentido de la obra con la propia experiencia biografica y lectora.

Competencia especifica 8.

8.1 Explicar y argumentar, con la ayuda de pautas y modelos, la interpretacion de
las obras leidas a partir del analisis de las relaciones internas de sus elementos
constitutivos con el sentido de la obra, atendiendo a la configuracién de los
géneros y subgéneros literarios.



8.2 Establecer, de manera guiada, vinculos argumentados entre los textos leidos y
otros textos escritos, orales o multimodales, asi como con otras manifestaciones
artisticas y culturales, en funcion de temas, tépicos, estructuras, lenguajey
valores éticos y estéticos, mostrando la implicacion y la respuesta personal del
lector en la lectura.

8.3 Crear textos personales o colectivos con intencidn literaria y conciencia de
estilo, en distintos soportes y con ayuda de otros lenguajes artisticos y
audiovisuales, a partir de la lectura de obras o fragmentos significativos en los
que se empleen las convenciones formales de los diversos géneros y estilos
literarios.

Competencia especifica 9.

9.1 Revisar los textos propios de manera guiada y hacer propuestas de mejora
argumentando los cambios a partir de la reflexion metalinguiistica e
interlinguistica y con un metalenguaje especifico.

9.2 Explicar y argumentar la interrelacion entre el propésito comunicativo y las
elecciones linguisticas del emisor, asi como sus efectos en el receptor, utilizando
el conocimiento explicito de la lengua y un metalenguaje especifico.

9.3 Formular generalizaciones sobre aspectos basicos del funcionamiento de la
lengua a partir de la observacion, la comparacion y la transformacién de
enunciados, asi como de la formulacion de hipoétesis y la busqueda de
contraejemplos utilizando un metalenguaje especifico y consultando de manera
guiada diccionarios, manuales y gramaticas.

Competencia especifica 10.

10.1 Identificar y desterrar los usos discriminatorios de la lengua, los abusos de
poder a través de la palabra y los usos manipuladores del lenguaje a partir de la
reflexion y el analisis de los elementos linguisticos, textuales y discursivos
utilizados, asi como de los elementos no verbales que rigen la comunicacién entre

las personas.

10.2 Utilizar estrategias para la resolucion dialogada de los conflictos y la
busqueda de consensos tanto en el ambito personal como educativo y social.

Saberes basicos.
A. Las lenguas y sus hablantes.

- Observacion de la propia biografia linguistica y de la diversidad linguistica del
centro. Las familias linguisticas y las lenguas del mundo.



- Las lenguas de Espafa: origen, distribucién geografica y nociones basicas.
Diferencias entre plurilinguismo y diversidad dialectal. Aproximacién a las lenguas
de signos.

- Comparacion de rasgos de las principales variedades dialectales del espafiol,
con especial atencion a la del propio territorio.

— Iniciacion a la reflexion interlinguistica.

- Estrategias de identificacién de prejuicios y estereotipos linguisticos y
exploracion de formas de evitarlos.

B. Comunicacién.

Estrategias de produccién, comprensién y analisis critico de textos orales, escritos
y multimodales de diferentes ambitos, con atencién conjunta a los siguientes
aspectos:

1. Contexto.

- Componentes del hecho comunicativo: grado de formalidad de la situacion y
caracter publico o privado; distancia social entre los interlocutores; propdsitos
comunicativos e interpretacion de intenciones; canal de comunicaciény
elementos no verbales de la comunicacion.

2. Géneros discursivos.

- Secuencias textuales basicas, con especial atencion a las narrativas, descriptivas,
dialogadas y expositivas.

- Propiedades textuales: coherencia, cohesion, adecuacion y correccion.

— Géneros discursivos propios del ambito personal: la conversacion.

- Géneros discursivos propios del ambito educativo.

- Géneros discursivos propios del ambito social. Redes sociales y medios de
comunicacion. Etiqueta digital. Riesgos de desinformacion, manipulaciony
vulneracion de la privacidad en la red. Andlisis de la imagen y elementos
paratextuales de los textos iconico-verbales y multimodales.

3. Procesos.

- Interaccion oral y escrita de caracter informal: tomar y dejar la palabra.
Cooperacidn conversacional y cortesia linguistica. Escucha activa, asertividad y
resolucién dialogada de los conflictos.

- Comprensién oral: sentido global del texto y relacién entre sus partes, seleccion
y retencion de la informacidn relevante. Deteccion de usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.

- Produccion oral formal: planificacion y busqueda de informacion, textualizaciéon
y revision. Adecuacién a la audiencia y al tiempo de exposicion. Elementos no
verbales. Rasgos discursivos y linguisticos de la oralidad formal.

- Comprensidn lectora: sentido global del texto y relacion entre sus partes. La
intencién del emisor. Deteccién de usos discriminatorios del lenguaje verbal e
iconico.

- Produccion escrita: planificacién, textualizacién, revision y edicién en diferentes
soportes. Usos de la escritura para la organizacién del pensamiento: toma de
notas, esquemas, mapas conceptuales, definiciones, resumenes, etc.



- Alfabetizacion mediatica e informacional: busqueda y seleccion de la
informacién con criterios de fiabilidad, calidad y pertinencia; analisis, valoracion,
reorganizacion y sintesis de la informacién en esquemas propios y
transformacién en conocimiento; comunicacion y difusion creativa y respetuosa
con la propiedad intelectual. Utilizacion de plataformas virtuales para la
realizacion de proyectos escolares.

4. Reconocimiento y uso discursivo de los elementos linguisticos.

- Recursos linguisticos para mostrar la implicacion del emisor en los textos:
formas de deixis (personal, temporal y espacial) y procedimientos de
modalizacion.

- Recursos linguisticos para adecuar el registro a la situacién de comunicacioén.
- Mecanismos de cohesidn. Conectores textuales temporales, explicativos, de
orden y de contraste. Mecanismos de referencia interna gramaticales
(sustituciones pronominales y adverbiales) y Iéxicos (repeticiones, sindnimos,
hiperonimos y elipsis).

- Uso coherente de las formas verbales en los textos. Los tiempos del pretérito en
la narracién. Correlacion temporal en el discurso relatado.

- Correccion linguistica y revisiéon ortografica y gramatical de los textos. Uso de
diccionarios, manuales de consulta y de correctores ortograficos en soporte
analdgico o digital.

- Los signos basicos de puntuacién como mecanismo organizador del texto
escrito. Su relacion con el significado.

C. Educacién literaria.

1. Lectura autbnoma.

Implicacion en la lectura de obras de forma progresivamente autbnoma a partir
de una preseleccion de textos variados, y reflexion sobre los textos leidos y sobre
la practica de lectura, atendiendo a los siguientes saberes:

- Criterios y estrategias para la seleccion de obras variadas de manera orientada,
a partir de la exploracion guiada de la biblioteca escolar y publica disponible.

- Toma de conciencia progresiva de los propios gustos e identidad lectora.

- Participacion activa en actos culturales vinculados con el circuito literario y
lector.

- Expresion de la experiencia lectora, con apoyo de ejemplos y utilizando
progresivamente un metalenguaje especifico. Apropiacion de los textos leidos a
través de distintas formas de recreacion.

— Movilizacion de la experiencia personal y lectora como forma de establecer
vinculos entre la obra leida y aspectos de la actualidad, asi como con otros textos
y manifestaciones artisticas y culturales.

- Estrategias para la recomendacion de las lecturas, en soportes variados o bien
oralmente entre iguales.

2. Lectura guiada.

Lectura de obras y fragmentos relevantes de la literatura juvenil contemporaneay
del patrimonio literario universal, inscritas en itinerarios tematicos o de género



que atraviesan épocas, contextos culturales y movimientos artisticos, atendiendo
a los siguientes saberes:

- Estrategias para la construccién compartida de la interpretacion de las obras a
través de conversaciones literarias, con la incorporacion progresiva de
metalenguaje especifico.

- Relacion entre los elementos constitutivos del género literario y la construccion
del sentido de la obra. Analisis basico del valor de los recursos expresivos y de sus
efectos en la recepcion.

- Relacién y comparacion de los textos leidos con otros textos, con otras
manifestaciones artisticas y culturales y con las nuevas formas de ficcion en
funcién de temas, tdpicos, estructuras y lenguajes.

- Expresion pautada, a través de procesos y soportes diversificados, de la
interpretacién y valoracién personal de obras y fragmentos literarios.

- Lectura con perspectiva de género.

- Lectura expresiva, dramatizacion y recitacion de los textos atendiendo a los
procesos de comprension, apropiacion y oralizacion implicados.

- Creacion de textos a partir de la apropiacion de las convenciones del lenguaje
literario y en referencia a modelos dados (imitacién, transformacién,
continuacién, etc.).

D. Reflexién sobre la lengua.

Elaboracién de conclusiones propias sobre el funcionamiento del sistema
linguistico con un lenguaje especifico a partir de la observacién, comparaciony
clasificacion de unidades comunicativas y del contraste entre lenguas en torno a
los siguientes saberes:

- Diferencias relevantes e intersecciones entre lengua oral y lengua escrita
atendiendo a aspectos sintacticos, léxicos y pragmaticos.

- Aproximacion a la lengua como sistema y a sus unidades basicas teniendo en
cuenta los diferentes niveles: el sonido y sistema de escritura, las palabras (forma
y significado), su organizacién en el discurso (orden de las palabras, componentes
de las oraciones o conexion entre los significados).

- Distincion entre la forma (categoria gramatical) y la funcién de las palabras
(funciones sintacticas), y conocimiento de los procedimientos Iéxicos (afijos) y
sintacticos para el cambio de categoria.

- Relacion entre los esquemas semantico y sintactico de la oracion simple.
Observacién y transformacion de enunciados de acuerdo con estos esquemas y
uso de la terminologia sintactica necesaria. Orden de las palabras y concordancia.
- Procedimientos de adquisicion y formaciéon de palabras. Reflexion sobre los
cambios en su significado, las relaciones semanticas entre palabras y sus valores
denotativos y connotativos en funcién del contexto y el propésito comunicativo.
- Estrategias de uso progresivamente auténomo de diccionarios y manuales de
gramatica para obtener informacion gramatical basica.

Cursos tercero y cuarto



Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer y valorar las lenguas de Espafia y las variedades dialectales del
espafiol, con atencién especial a la del propio territorio, a partir de la explicacion
de su origen y su desarrollo histérico y sociolinguistico, contrastando aspectos
linguisticos y discursivos de las distintas lenguas, asi como rasgos de los dialectos
del espafiol, diferenciandolos de los rasgos sociolectales y de registro, en
manifestaciones orales, escritas y multimodales.

1.2 Identificar y cuestionar prejuicios y estereotipos linguisticos adoptando una
actitud de respeto y valoracion de la riqueza cultural, linguistica y dialectal, a
partir del analisis de la diversidad linguistica en el entorno social préximoy de la
exploracion y reflexién en torno a los fenémenos del contacto entre lenguas y de
la indagacion de los derechos linguisticos individuales y colectivos.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprender el sentido global, la estructura, la informacidon mas relevante en
funcion de las necesidades comunicativas y la intencién del emisor en textos
orales y multimodales de cierta complejidad de diferentes ambitos, analizando la
interaccién entre los diferentes cédigos.

2.2 Valorar la forma y el contenido de textos orales y multimodales de cierta
complejidad, evaluando su calidad, su fiabilidad y la idoneidad del canal utilizado,
asi como la eficacia de los procedimientos comunicativos empleados.

Competencia especifica 3.

3.1 Realizar exposiciones y argumentaciones orales de cierta extensiony
complejidad con diferente grado de planificacién sobre temas de interés
personal, social, educativo y profesional ajustandose a las convenciones propias
de los diversos géneros discursivos, con fluidez, coherencia, cohesién, correccion
y el registro adecuado en diferentes soportes, utilizando de manera eficaz
recursos verbales y no verbales.

3.2 Participar de manera activa y adecuada en interacciones orales informales, en
el trabajo en equipo y en situaciones orales formales de caracter dialogado, con
actitudes de escucha activa y estrategias de cooperacion conversacional y cortesia
linguistica.

Competencia especifica 4.



4.1 Comprender e interpretar el sentido global, la estructura, la informacién mas
relevante y la intencién del emisor de textos escritos y multimodales de cierta
complejidad que respondan a diferentes propdsitos de lectura, realizando las
inferencias necesarias.

4.2 Valorar criticamente el contenido y la forma de textos de cierta complejidad
evaluando su calidad y fiabilidad, asi como la eficacia de los procedimientos
lingUisticos empleados.

Competencia especifica 5.

5.1 Planificar la redaccion de textos escritos y multimodales de cierta extensién
atendiendo a la situacién comunicativa, al destinatario, al propoésito y canal;
redactar borradores y revisarlos con ayuda del didlogo entre iguales e
instrumentos de consulta; y presentar un texto final coherente, cohesionado y
con el registro adecuado.

5.2 Incorporar procedimientos para enriquecer los textos atendiendo a aspectos
discursivos, linguisticos y de estilo, con precision |éxica y correccion ortograficay
gramatical.

Competencia especifica 6.

6.1 Localizar, seleccionar y contrastar de manera progresivamente autbnoma
informacién procedente de diferentes fuentes, calibrando su fiabilidad y
pertinencia en funcion de los objetivos de lectura; organizarla e integrarla en
esquemas propios, y reelaborarla y comunicarla de manera creativa adoptando
un punto de vista critico respetando los principios de propiedad intelectual.

6.2 Elaborar trabajos de investigacion de manera progresivamente autonoma en
diferentes soportes sobre diversos temas de interés académico, personal o social
a partir de la informacion seleccionada.

6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las
tecnologias digitales en relacién a la busqueda y la comunicacion de la
informacién.

Competencia especifica 7.

7.1 Leer de manera autdbnoma textos seleccionados en funcion de los propios
gustos, intereses y necesidades, y dejar constancia del progreso del propio
itinerario lector y cultural explicando los criterios de seleccidon de las lecturas, las
formas de acceso a la cultura literaria y la experiencia de lectura.

7.2 Compartir la experiencia de lectura en soportes diversos relacionando el
sentido de la obra con la propia experiencia biografica, lectora y cultural.



Competencia especifica 8.

8.1 Explicar y argumentar la interpretacién de las obras leidas a partir del analisis
de las relaciones internas de sus elementos constitutivos con el sentido de la obra
y de las relaciones externas del texto con su contexto sociohistérico, atendiendo a
la configuracién y evolucion de los géneros y subgéneros literarios.

8.2 Establecer de manera progresivamente auténoma vinculos argumentados
entre los textos leidos y otros textos escritos, orales o multimodales, asi como con
otras manifestaciones artisticas y culturales, en funcién de temas, topicos,
estructuras, lenguaje y valores éticos y estéticos, mostrando la implicaciény la
respuesta personal del lector en la lectura.

8.3 Crear textos personales o colectivos con intencién literaria y conciencia de
estilo, en distintos soportes y con ayuda de otros lenguajes artisticos y
audiovisuales, a partir de la lectura de obras o fragmentos significativos en los
que se empleen las convenciones formales de los diversos géneros y estilos
literarios.

Competencia especifica 9.

9.1 Revisar los textos propios de manera progresivamente autbnoma y hacer
propuestas de mejora argumentando los cambios a partir de la reflexion
metalinguistica e interlingUistica con el metalenguaje especifico.

9.2 Explicar y argumentar la interrelacion entre el propdsito comunicativo y las
elecciones linguisticas del emisor, asi como sus efectos en el receptor, utilizando
el conocimiento explicito de la lengua y el metalenguaje especifico.

9.3 Formular generalizaciones sobre algunos aspectos del funcionamiento de la
lengua a partir de la observacion, la comparacion y la transformacién de
enunciados, asi como de la formulacion de hipoétesis y la busqueda de
contraejemplos, utilizando el metalenguaje especifico y consultando de manera
progresivamente autbnoma diccionarios, manuales y gramaticas.

Competencia especifica 10.

10.1 Identificar y desterrar los usos discriminatorios de la lengua, los abusos de
poder a través de la palabra y los usos manipuladores del lenguaje a partir de la
reflexion y el analisis de los elementos linguisticos, textuales y discursivos
utilizados, asi como de los elementos no verbales de la comunicacién.

10.2 Utilizar estrategias para la resolucion dialogada de los conflictos y la
busqueda de consensos, tanto en el ambito personal como educativo y social.



Saberes basicos.
A. Las lenguas y sus hablantes.

- Analisis de la biografia linguistica propia y de la diversidad linguistica del centro
y de la localidad.

- Desarrollo sociohistérico de las lenguas de Espania.

- Comparacion de rasgos de las principales variedades dialectales del espaiiol,
con especial atencién a la del propio territorio.

- Desarrollo de la reflexién interlinguistica.

- Diferencias entre los rasgos propios de las variedades dialectales (fénicos,
gramaticales y Iéxicos) y los relativos a los sociolectos y los registros.

- Exploracion y cuestionamiento de prejuicios y estereotipos linguisticos. Los
fendmenos del contacto entre lenguas: bilinguismo, préstamos, interferencias.
Diglosia linguistica y diglosia dialectal.

- Indagacion en torno a los derechos linguisticos y su expresion en leyes y
declaraciones institucionales.

B. Comunicacién.

Estrategias de produccién, comprension y analisis critico de textos orales, escritos
y multimodales de diferentes ambitos, con atencidén conjunta a los siguientes
aspectos:

1. Contexto: componentes del hecho comunicativo.

- Componentes del hecho comunicativo: grado de formalidad de la situacion y
caracter publico o privado; distancia social entre los interlocutores; propdsitos
comunicativos e interpretacion de intenciones; canal de comunicaciény
elementos no verbales de la comunicacion.

2. Los géneros discursivos.

- Secuencias textuales basicas, con especial atencion a las expositivas y
argumentativas.

- Propiedades textuales: coherencia, cohesion, adecuacion y correccion.

- Géneros discursivos propios del ambito personal: la conversacién, con especial
atencién a los actos de habla que amenazan la imagen del interlocutor (la
discrepancia, la queja, la orden, la reprobacién).

- Géneros discursivos propios del ambito educativo.

- Géneros discursivos propios del ambito social. Redes sociales y medios de
comunicacion. Etiqueta digital y riesgos de desinformacion, manipulaciony
vulneracion de la privacidad en la red. Andlisis de la imagen y de los elementos
paratextuales de los textos iconico-verbales y multimodales.

- Géneros discursivos propios del ambito profesional: el curriculum vitae, la carta
de motivacion y la entrevista de trabajo.

3. Procesos.

- Interaccion oral y escrita de caracter informal y formal: cooperacion
conversacional y cortesia linguistica. Escucha activa, asertividad y resolucion
dialogada de los conflictos.



- Comprensién oral: sentido global del texto y relacion entre sus partes, seleccion
y retencién de la informacion relevante. La intencion del emisor. Deteccion de
usos discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal. Valoracién de la forma y el
contenido del texto.

- Produccion oral formal: planificacion y busqueda de informacién, textualizacion
y revision. Adecuacién a la audiencia y al tiempo de exposicion. Elementos no
verbales. Rasgos discursivos y linguisticos de la oralidad formal. La deliberacién
oral argumentada.

- Comprensién lectora: sentido global del texto y relacion entre sus partes. La
intencion del emisor. Deteccion de usos discriminatorios del lenguaje verbal e
iconico. Valoracién de la forma y el contenido del texto.

- Produccioén escrita: planificacion, textualizacion, revisién y edicion en diferentes
soportes. Usos de la escritura para la organizacién del pensamiento: toma de
notas, esquemas, mapas conceptuales, definiciones, resumenes, etc.

- Alfabetizacion mediatica e informacional: Busqueda y seleccién de la
informacién con criterios de fiabilidad, calidad y pertinencia; analisis, valoracién,
reorganizacion y sintesis de la informacién en esquemas propios y
transformacioén en conocimiento; comunicacion y difusién de manera creativa y
respetuosa con la propiedad intelectual. Utilizacién de plataformas virtuales para
la realizacion de proyectos escolares.

4. Reconocimiento y uso discursivo de los elementos linguisticos.

- La expresion de la subjetividad en textos de caracter expositivo y
argumentativo. Identificacién y uso de las variaciones de las formas deicticas
(formulas de confianza y cortesia) en relacion con las situaciones de
comunicacion.

- Recursos linguisticos para adecuar el registro a la situacién de comunicacién.

- Procedimientos explicativos basicos: la aposicidén y las oraciones de relativo.

— Mecanismos de cohesion. Conectores textuales distributivos, de orden,
contraste, explicacion, causa, consecuencia, condicion e hipotesis. Mecanismos de
referencia interna, gramaticales y Iéxicos (nominalizaciones e hiperénimos de
significado abstracto).

- Uso coherente de las formas verbales en los textos. Correlacion temporal en la
coordinacion y subordinacién de oraciones, y en el discurso relatado.

- Correccion linguistica y revision ortografica y gramatical de los textos. Uso de
diccionarios, manuales de consulta y de correctores ortograficos en soporte
analégico o digital.

- Los signos de puntuacion como mecanismo organizador del texto escrito. Su
relacion con el significado.

C. Educacioén literaria.

1. Lectura autbnoma.

Implicacion en la lectura de obras de forma progresivamente auténoma a partir
de una preseleccion de textos variados, y reflexion sobre los textos leidos y sobre
la practica de lectura, atendiendo a los siguientes saberes:



- Criterios y estrategias para la seleccion de obras variadas, a partir de la
utilizaciéon auténoma de la biblioteca escolar y publica disponible.

- Participacion activa en actos culturales vinculados con el circuito literario y
lector.

- Toma de conciencia y verbalizacion de los propios gustos e identidad lectora.
- Expresién de la experiencia lectora, utilizando progresivamente metalenguaje
especifico. Apropiacion de los textos leidos a través de distintas formas de
recreacion.

- Movilizacion de la experiencia personal, lectora y cultural para establecer
vinculos de manera argumentada entre la obra leida y aspectos de la actualidad,
asi como con otros textos y manifestaciones artisticas y culturales.

- Estrategias para la recomendacion de las lecturas en soportes variados o bien
oralmente entre iguales, enmarcando de manera basica las obras en los géneros
y subgéneros literarios.

2. Lectura guiada.

Lectura de obras y fragmentos relevantes de la literatura del patrimonio literario
castellano y universal y de la literatura actual, inscritas en itinerarios tematicos o
de género que atraviesan épocas, contextos culturales y movimientos artisticos,
atendiendo a los siguientes saberes:

— Estrategias de construccion compartida de la interpretacion de las obras a
través de conversaciones literarias, con la incorporacion progresiva de
metalenguaje especifico.

- Relacion entre los elementos constitutivos del género literario y la construccion
del sentido de la obra. Efectos de sus recursos expresivos en la recepcion.

- Estrategias de utilizacién de informacién sociohistérica, cultural y artistica
basica para construir la interpretacién de las obras literarias.

- Relacion y comparacién de los textos leidos con otros textos orales, escritos o
multimodales, con otras manifestaciones artisticas y culturales y con las nuevas
formas de ficcién en funcién de temas, topicos, estructuras y lenguajes.
Elementos de continuidad y ruptura.

- Estrategias para interpretar obras y fragmentos literarios a partir de la
integracion de los diferentes aspectos analizados y atendiendo a los valores
culturales, éticos y estéticos presentes en los textos. Lectura con perspectiva de
género.

- Procesos de indagacion en torno a las obras leidas que promuevan el interés
por construir la interpretacion de las obras y establecer conexiones entre textos.
- Lectura expresiva, dramatizacion y recitacion de los textos atendiendo a los
procesos de comprension, apropiacion y oralizacion implicados.

- Creacidén de textos a partir de la apropiacion de las convenciones del lenguaje
literario y en referencia a modelos dados (imitacion, transformacion,
continuacion, etc.).

D. Reflexién sobre la lengua.

Elaboracién de conclusiones propias sobre el funcionamiento del sistema
linguistico con un lenguaje especifico a partir de la observacion, comparaciény



clasificacion de unidades comunicativas y del contraste entre lenguas, atendiendo
a los siguientes saberes:

- Diferencias relevantes e intersecciones entre lengua oral y lengua escrita
atendiendo a aspectos sintacticos, léxicos y pragmaticos.

- Reconocimiento de la lengua como sistema y de sus unidades basicas teniendo
en cuenta los diferentes niveles: el sonido y sistema de escritura, las palabras
(forma y significado), su organizacion en el discurso (orden de las palabras,
componentes de las oraciones o conexién entre los significados).

- Distincion entre la forma (categoria gramatical) y la funcion de las palabras
(funciones sintacticas de la oracién simple) y consolidacion de los procedimientos
Iéxicos (afijos) y sintacticos para el cambio de categoria.

- Relacién entre los esquemas semantico y sintactico de la oracion simple.
Observacion y transformaciéon de enunciados de acuerdo con estos esquemas y
uso de la terminologia sintactica necesaria.

- Procedimientos de adquisicion y formacién de palabras. Reflexion sobre los
cambios en su significado, las relaciones semanticas entre palabras y sus valores
denotativos y connotativos en funcién del contexto y el propdsito comunicativo.
- Estrategias de uso progresivamente autbnomo de diccionarios y manuales de
gramatica para obtener informacién gramatical basica.



Lengua Catalanay Literatura

El eje del curriculo de Lengua Catalana y Literatura lo constituyen las
competencias especificas relacionadas con la interaccion oral y escrita adecuada
en los diferentes ambitos y contextos y en funcidon de diferentes propdsitos
comunicativos, asi como con el fomento del habito lector, la interpretacion de
textos literarios y la apropiacion de un patrimonio cultural. La reflexion explicita
sobre el funcionamiento de la lengua ofrece las herramientas y el metalenguaje
necesarios para desarrollar la conciencia linguistica y mejorar los procesos de
expresion, comprension y recepcion critica.

El objetivo de la materia de Lengua Catalana y Literatura se orienta tanto a la
eficacia comunicativa como favorecer un uso ético del lenguaje que ponga las
palabras al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la construccion de vinculos personales y sociales basados en el
respeto y la igualdad de derechos de todas las personas. De este modo, la materia
contribuye al desarrollo de todas las competencias recogidas en el Perfil de salida
del alumnado al acabar la ensefianza basica.

Las competencias especificas de Lengua Catalana y Literatura en la Educacion
Secundaria Obligatoria suponen una progresion respecto a las de Educacion
Primaria, que seran el punto de partida de esta nueva etapa, para evolucionar
desde un acompafiamiento guiado por un crecimiento autonomo. Esta
progresién supone, ademas, una mayor diversidad y complejidad de las practicas
discursivas, centrar la atencion en el uso de la lengua en los ambitos educativo y
social, subrayar el papel de las convenciones literarias y del contexto histérico en
la comprension de los textos literarios y dar un papel mas relevante a la reflexion
sobre el funcionamiento de la lengua y sus usos.

La primera de las competencias especificas de la materia se orienta hacia el
reconocimiento de la diversidad linguistica del entorno de los alumnos con el
propésito de favorecer actitudes de aprecio a esta diversidad, combatir prejuicios
y estereotipos linguisticos y estimular la reflexion interlinguistica. Un segundo
grupo de competencias se refiere a la producciéon, comprension e interaccion oral
y escrita, incorporando las formas de comunicacion intervenidas por la tecnologia
y atendiendo a los diferentes ambitos de comunicacion: personal, educativo,
social y profesional. Asi, las competencias segunda y tercera se relacionan con la
comunicacion oral; la cuarta, con la comprensidén lectora, y la quinta, con la
expresion escrita. El aprendizaje de la lectura ha estado durante siglos vinculado
de manera casi exclusiva con la lectura literaria, a pesar de que hace décadas que
los enfoques comunicativos subrayan la necesidad de ensefar a leer toda clase de
textos, con diferentes propositos de lectura. Por otro lado, hoy, saber leer implica
también navegar y buscar en la red, seleccionar la informacién fiable, elaborarla e
integrarla en esquemas propios, etc. Para dar respuesta a esta novedad, la
competencia sexta pone el foco en la alfabetizacion mediatica e informacional, y
la séptima y la octava se reservan para la lectura literaria, tanto autbnoma como
guiada en el aula. La competencia novena atiende a la reflexién sobre la lengua 'y



sus usos, mientras que la décima, relativa a la ética de la comunicacion, es
transversal a todas ellas.

Para cada competencia especifica se formulan criterios de evaluacién que
establecen el nivel de desempefio esperado en su adquisicion. Estos criterios
tienen un claro enfoque competencial y atienden tanto a los procesos como a los
productos, lo cual reclama el uso de herramientas e instrumentos de evaluacién
variados y con capacidad diagndéstica y de mejora. Se espera que el alumnado sea
capaz de movilizar los saberes basicos en situaciones comunicativas reales
propias de los diferentes ambitos. De aqui la importancia de vertebrar la
programacioén de aula alrededor de un conjunto de situaciones de aprendizaje
contextualizadas, significativas y relevantes, atendiendo su gradaciény
complementariedad, para que al acabar el afio escolar se hayan trabajado de
manera proporcionada todos los saberes basicos incluidos en el curriculo.

Estos saberes basicos se organizan en cuatro bloques. El primero, «Las lenguas y
sus hablantes», se corresponde de manera directa con la primera competencia
especifica. El segundo bloque, «Comunicacién», integra los saberes implicados en
la comunicacion oral y escrita y la alfabetizacion mediatica e informacional,
vertebrados en torno a la realizacion de tareas de produccién, recepcion y analisis
critico de textos. El tercer bloque, «Educacion literaria», recoge los saberes 'y
experiencias necesarios para consolidar el habito lector, conformar la propia
identidad lectora, desarrollar habilidades de interpretacion de textos literarios y
conocer algunas obras relevantes de la literatura catalana y universal,
estimulando a la vez la escritura creativa con intencion literaria. El cuarto bloque,
«Reflexion sobre la lengua», propone la construccion guiada de conclusiones
sobre el sistema linguistico a partir de la formulacion de hipotesis, busqueda de
contraejemplos, establecimiento de generalizaciones y contraste entre lenguas,
usando el metalenguaje especifico. La mirada a la lengua como sistema no debe
ser, por lo tanto, un conocimiento dado sino un saber que el alumnado va
construyendo a lo largo de la etapa a partir de preguntas y problemas que hacen
emerger la reflexion sobre el funcionamiento de la lengua y sus usos.

Debido al enfoque inequivocamente global y competencial de la educacion
linguistica, la gradacién entre cursos no tan solo se establece mediante la
distribucién diferenciada de saberes, sino también en funcién de la mayor o
menor complejidad de los textos, de las habilidades de produccion o
interpretacién requeridas, del metalenguaje necesario para la reflexion sobre los
usos, o del grado de autonomia otorgado a los estudiantes.

Aunque en cada caso sean necesarias una atencion y una intervencion especificas,
la oralidad y la escritura pocas veces se presentan por separado: leemos para
preparar una intervencion oral, podemos conversar y debatir después de la
lectura de un texto, etc. Y usamos textos, ademas, que combinan la palabra
hablada o escrita con otros cédigos en mensajes multimodales, imprescindibles
en la alfabetizacion de siglo XXI.



Por otro lado, leer y escribir son actividades sociales con una dimensién dialégica
a la que la escuela no puede dar la espalda. Por lo tanto, las situaciones de
aprendizaje de la materia de Lengua Catalanay Literatura deben entrenar el
alumnado en el uso de estrategias que le permitan responder a los retos de la
sociedad actual, que necesita personas cultas, criticas y bien informadas; que
sean capaces de hacer un uso eficaz y ético de las palabras; respetuosas con las
diferencias; competentes para ejercer una ciudadania digital activa; con capacidad
para informarse y transformar la informaciéon en conocimiento, y para aprender
por si mismas, colaborar y trabajar en equipo; creativas y con iniciativa
emprendedora; y comprometidas con el desarrollo sostenible y la salvaguarda del
patrimonio artistico y cultural, la defensa de los derechos humanos, asi como la
convivencia igualitaria, inclusiva, pacifica y democratica.

El trabajo interdisciplinario es imprescindible para que el alumnado se apropie de
los géneros discursivos propios de cada disciplina. Por este motivo, todas las
materias deben contribuir a la mejora en los procesos de produccién y recepcion
oral, escrita y multimodal, debe contribuir a la mejora de todas las materias, asi
como todo lo que tiene que ver con la alfabetizacion mediatica e informacional. En
este sentido, la biblioteca, sea virtual o escolar, es una pieza clave como centro
neuralgico de recursos, formacién y coordinacion.

Finalmente, la diversidad linguistica de la mayor parte de los contextos escolares
y la innegable necesidad de una educacién plurilingue para todo el alumnado
invitan al tratamiento integrado de las lenguas como una via excelente para
estimular la reflexion interlinguistica y aproximarse a los usos sociales reales, en
los cuales a menudo se deben manejar simultaneamente dos o mas lenguas.

Competencias Especificas

1. Describir y valorar la diversidad lingtiistica del mundo a partir del
reconocimiento de las lenguas del alumnado y la realidad plurilingiie y
pluricultural de su entorno, para favorecer la reflexiéon interlinglistica, para
combatir los estereotipos y prejuicios lingtiisticos y valorar esta diversidad
como fuente de riqueza cultural.

La diversidad linguistica constituye una caracteristica fundamental de nuestra
sociedad, donde se hablan varias lenguas. Ademas, en nuestras aulas conviven
personas que utilizan lenguas diferentes de la lengua o lenguas de aprendizaje,
incluidas las lenguas de signos. Las clases de lenguas deben acoger esta
diversidad linguistica del alumnado para no solamente evitar los prejuicios
linguisticos y abrazar los significados culturales que conlleva tal riqueza de
codigos verbales, sino también para profundizar en el conocimiento del
funcionamiento de las lenguas y sus variedades. Se trata de invitar a conocer el
origeny el desarrollo histérico y sociolinguistico de las lenguas de Espafia y
familiarizar el alumnado con algunas nociones basicas de estas y otras lenguas
presentes en el entorno, asi como familiarizarlo con la existencia de las lenguas
de signos.



Ademas de la variedad linguistica de la lengua catalana, es necesario que el
alumno conozca la norma estandar. A partir de aqui debe promoverse el ejercicio
de una ciudadania sensibilizada, informada y comprometida con los derechos
linguisticos individuales y colectivos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL5, CP2, CP3, CC1, CC2, CCEC1, CCEC3.

2. Comprender e interpretar textos orales y multimodales recogiendo el
sentido general y la informaciéon mas relevante, identificando el punto de
vista y la intencién del emisor y valorando su fiabilidad, su formay su
contenido, para construir conocimiento, para formarse opinién y para
ampliar las posibilidades de placer y ocio.

Desarrollar las estrategias de comprension oral implica entender que la
comunicacion no es sino un constante proceso de interpretacion de intenciones
en el cual entran en juego el conocimiento compartido entre emisor y receptory
todos aquellos elementos cotextuales que permiten ir mas alla del significado del
texto e interpretar su sentido. Si hasta hace relativamente poco, la comunicacion
oral era siempre de caracter sincrono, las tecnologias de la informaciény la
comunicacion han aumentado las posibilidades de la comunicacién asincronay
han abierto el acceso desde la escuela a entornos comunicativos de caracter
publico. La escuela puede y debe incorporar una infinidad de practicas discursivas
propias de diferentes ambitos de uso que sean significativas para el alumnado y
gue traten temas de relevancia social.

La comprension e interpretacion de mensajes orales requiere destrezas
especificas que deben ser también objeto de ensefianza y aprendizaje: desde las
mas basicas -anticipar el contenido, retener informacién relevante en funcién del
propio objetivo, distinguir entre hechos y opiniones o captar el sentido global y la
relacion entre las partes del discurso- a las mas avanzadas -identificar la intencion
del emisor, analizar procedimientos retéricos, detectar falacias argumentativas o
valorar la fiabilidad, la forma y el contenido del texto-. En el ambito social, el
desarrollo escolar de las habilidades de interpretacién de mensajes orales debe
tener en cuenta la profusion de textos de caracter multimodal que reclaman una
especifica alfabetizacién audiovisual y mediatica para hacer frente a los riesgos de
manipulacién y desinformacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CP2, STEM1, CD2, CD3, CPSAA4, CC3.

3. Producir textos orales y multimodales con fluidez, coherencia, cohesiéony
el registro adecuado, atendiendo las convenciones propias de los diferentes
géneros discursivos, y participar en interacciones orales con actitud
cooperativa y respetuosa, tanto para construir conocimiento y establecer



vinculos personales como para intervenir de manera activa e informada en
diferentes contextos sociales.

El desarrollo de la competencia comunicativa del alumnado pasa necesariamente
por la atencion a los usos orales, que deben ser tanto vehiculo de aprendizaje
como objeto de conocimiento. Las clases de lengua y literatura deben ofrecer
contextos diversificados y significativos donde el alumnado pueda tomar la
palabray pueda conversar en dialogos pedagdgicamente orientados, y estimular
la construccién de conocimientos que posibiliten la reflexidon sobre los usos tanto
formales como informales, tanto espontaneos como planificados.

La interaccion oral requiere conocer las estrategias para respetar el tomary ceder
la palabra, desplegar actitudes de escucha activa, expresarse con fluidez, claridad
y en el tono y registro adecuados, asi como poner en juego las estrategias de
cortesia linguistica y de cooperacion conversacional. La produccion oral de
caracter formal, monologada o dialogada, ofrece margen para la planificacion, y
comparte, por lo tanto, estrategias con el proceso de escritura. Teniendo en
cuenta la situacién comunicativa, con su mayor o menor grado de formalidad, la
relacion entre los interlocutores, el propésito comunicativo y el canal, los géneros
discursivos -moldes en los que han cristalizado las practicas comunicativas
propias de los diferentes ambitos- ofrecen pautas para estructurar el discurso y
para adecuar el registro y el comportamiento no verbal. Las tecnologias de la
informacién y la comunicacion facilitan nuevos formatos para la comunicacion
oral multimodal, tanto sincrona como asincrona, y favorecen también el registro
de las aportaciones orales del alumnado para su difusién en contextos reales y su
posterior analisis, revisidn y evaluacion (autoevaluacién y coevaluacion).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL3, CCL5, CP2, STEM1, CD2, CD3, CC2, CE1.

4. Comprender, interpretar y valorar, con sentido critico y diferentes
propésitos de lectura, reconociendo el sentido global y las ideas principales y
secundarias, identificando la intencién del emisor, reflexionando sobre el
contenido y la forma y evaluando su calidad y fiabilidad para dar respuesta a
necesidades e intereses comunicativos diversos y para construir
conocimiento.

Desarrollar la competencia lectora implica incidir en la motivacion, el
compromiso, las practicas de lectura y el conocimiento y uso de las estrategias
gue se deben desplegar antes, durante y después del acto lector, para que los
alumnos y las alumnas resulten lectores competentes, autonomos y criticos ante
todo tipo de textos, sepan evaluar su calidad y fiabilidad y encuentren la
respuesta en diferentes propdsitos de lectura en todos los ambitos de su vida.

Comprender un texto implica captar su sentido global y la informaciéon mas
relevante en funcion del propésito de lectura, integrar la informacién explicita y



realizar las inferencias necesarias que permitan reconstruir la relacién entre sus
partes, formular hipétesis sobre la intencién comunicativa subyacente en estos
textos, y reflexionar sobre su forma y contenido. Por eso, conviene acompafar
con detenimiento los procesos lectores de los estudiantes en el aula, teniendo en
cuenta ademas que la alfabetizacién del siglo XXI pasa necesariamente por la
ensefanza de la lectura de los hipertextos de internet. Las clases de lenguas
deben diversificar los ambitos a los cuales pertenecen los textos escritos y crear
contextos significativos para trabajarlos en el aula, buscando la gradaciény
complementariedad en la complejidad de los textos (extension, estructura,
lenguaje, tema, etc.) y las tareas propuestas. Se hace aqui imprescindible el
trabajo coordinado con otras materias del curriculo, dada la especificidad de los
géneros discursivos asociados a cada area de conocimiento, asi como con las
otras lenguas curriculares, especialmente con la materia de lengua castellana 'y
literatura.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3, CCL5, CP2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC3.

5. Producir textos escritos y multimodales coherentes, cohesionados,
adecuados y correctos atendiendo las convenciones propias del género
discursivo elegido, para construir conocimiento y para dar respuesta de
manera informada, eficaz y creativa a demandas comunicativas concretas.

Saber escribir quiere decir hoy saber hacerlo en diferentes soportes y formatos,
muchos de estos de caracter hipertextual y multimodal, y requiere el
conocimiento y apropiacién de los «moldes» en que han cristalizado las practicas
comunicativas escritas propias de los diferentes ambitos de uso: los géneros
discursivos. Por este motivo la ensefianza-aprendizaje de la escritura reclama una
cuidadosa y sostenida intervencién en el aula. La elaboracién de un texto escrito
es fruto, incluso en sus formas mas espontaneas, de un proceso que tiene, al
menos, cuatro momentos: la planificacién -determinacion del propésito
comunicativo y el destinatario y analisis de la situacién comunicativa, ademas de
la lectura y analisis de modelos-, la textualitzacién, la revisién -que puede ser
autéonoma pero también compartida con otros estudiantes o guiada por el
docente-y la edicion del texto final.

En el ambito educativo, se debe poner el énfasis en los usos de la escritura para la
toma de notas, esquemas, mapas conceptuales o resumenes, y en la elaboracion
de textos de caracter académico. La composicién del texto escrito atendera tanto
a la seleccion y organizacion de la informacion (coherencia), la relacién entre sus
partes y sus marcas linguisticas (cohesién), la eleccién del registro (adecuacién),
como a la correccion gramatical y ortografica y la propiedad |éxica. Requiere
también adoptar decisiones sobre el tono del escrito, la inscripcién de las
personas (emisor y destinatarios) en el discurso y sobre el lenguaje y el estilo, de
forma que la vinculacién entre la reflexidn explicita sobre el funcionamiento de la
lengua y su proyeccidn en los usos es inseparable.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, CD2, CD3, CPSAA5, CC2.

6. Seleccionar y contrastar informacion procedente de diferentes fuentes de
manera progresivamente auténoma, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcidn de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, e integrarla y transformarla en conocimiento para
comunicarla, adoptando un punto de vista critico y personal al mismo
tiempo que respetuoso con la propiedad intelectual.

El acceso a la informacién no garantiza por si mismo el conocimiento, entendido
como principio estructurador de la sociedad moderna y herramienta esencial para
hacer frente a los retos de siglo XXI. Por eso es imprescindible que el alumnado
adquiera habilidades y destrezas para transformar la informacién en
conocimiento, reconociendo cuando se necesita, donde buscarla, como
gestionarla, evaluarla y comunicarla, adoptando un punto de vista critico y
personal, y evidenciando una actitud ética y responsable con la propiedad
intelectual y con la identidad digital.

Se tiene procurara que el alumnado, individualmente o de forma colectiva,
consulte fuentes de informacién variadas, fiables y seguras, en contextos sociales
o académicos para la realizacién de trabajos o proyectos de investigacién, ya sea
sobre temas del curriculo o alrededor de aspectos importantes de la actualidad
social, cientifica o cultural. Estos procesos de investigacion deben encaminarse al
abordaje progresivamente auténomo de su planificacién y del respecto a las
convenciones establecidas en la presentacion de las producciones propias con las
que se divulga el conocimiento adquirido: organizacion en epigrafes;
procedimientos de cita, notas, bibliografia y webgrafia; combinacion ajustada de
diferentes c6digos comunicativos en los mensajes multimodales, etc. Es
imprescindible también el desarrollo de la creatividad y la adecuacion al contexto
en la difusion de su nuevo aprendizaje. El aula, conjuntamente con la biblioteca
virtual o escolar, entendido como un espacio creativo de aprendizaje, seran los
entornos ideales para la adquisicion de esta competencia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAA4, CC2, CE3.

7. Seleccionar y leer de manera progresivamente auténoma obras diversas
como fuente de placer y conocimiento, configurando un itinerario lector que
evolucione en cuanto a diversidad, complejidad y calidad de las obras, y
compartir experiencias de lectura para construir la propia identidad lectora y
disfrutar de la dimensién social de la lectura.

Desarrollar esta competencia implica recorrer un camino de progreso planificado,
que pasa por la dedicacién de un tiempo diario de lectura individual, acompafiado



de la lectura del profesor de aula como modelo lector. Se daran estrategias y
bastidas adecuadas para configurar la autonomia y la identidad lectora, que se
desarrollara a lo largo de toda la vida.

Es esencial la configuracién de un corpus de textos adecuado, formado por obras
de calidad que posibiliten tanto la lectura auténoma como el enriquecimiento de
la experiencia personal de lectura, y que incluya el contacto con formas literarias
actuales impresas y digitales, asi como con practicas culturales emergentes. Al
mismo tiempo, es recomendable trabajar para configurar una comunidad de
lectores con referentes compartidos; establecer estrategias que ayuden a cada
lector a seleccionar los textos de su interés, que se los pueda apropiar y compartir
su experiencia personal de lectura y establecer contextos en los que aparezcan
motivos para leer que surjan de retos de indagacién sobre las obras y que
propongan maneras de vincular afectivamente los lectores con los textos. A
medida que la competencia se vaya afianzando, sera posible reducir el
acompafiamiento, el modelo del lector docente y establecer relaciones entre
lecturas mas o menos complejas, asi como entre formas de lectura propias de la
modalidad auténoma y de la modalidad guiada.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL4, CD3, CPSAAT, CCEC1, CCEC2, CCEC3.

8. Leer, interpretar y valorar obras o fragmentos literarios de la literatura
catalana y universal, utilizando un metalenguaje especifico y movilizando la
experiencia biografica y los conocimientos literarios y culturales que
permitan establecer vinculos entre textos diversos y otras manifestaciones
artisticas para conformar un mapa cultural, para ensanchar las posibilidades
de disfrutar de la literatura y para crear textos de intencion literaria.

Esta competencia debe facilitar el paso de una lectura identificativa o argumental
de las obras a otra que propicie disfrutar de manera mas consciente y elaboraday
gue abra las puertas a textos inicialmente alejados de la experiencia inmediata
del alumnado. Por eso es necesario desarrollar habilidades de interpretacién que
favorezcan el acceso a obras cada vez mas complejas, la verbalizacion de juicios
de valor cada vez mas argumentados y la construcciéon de un mapa cultural que
conjugue los horizontes nacionales con los europeos y universales y las obras
literarias con otras manifestaciones artisticas. Constatar la pervivencia de
universales tematicos y formales que atraviesan épocas y contextos culturales
implica favorecer un enfoque intertextual. Favorecer la creacion de textos de
intencion literaria favorece la apropiacion de las convenciones formales de
diversos géneros.

Dos son los ejes propuestos para el desarrollo de esta competencia. En primer
lugar, la lectura guiada y compartida en el aula de obras que presenten cierta
resistencia para el alumnado, pero que permitan, con el modelo de lectura en voz
alta del profesor de aula, no tan solo su disfrute sino también la apropiacién de



sus elementos relevantes. En segundo lugar, la inscripcion de estas obras en
itinerarios tematicos o de género integrados por textos literarios y no literarios de
diferentes épocas y contextos, cuya lectura comparada atienda a la evolucién de
los temas, topicos y formas estéticas y ayude a establecer vinculos entre el
horizonte de produccién y el horizonte actual de recepcién. El disefio de
itinerarios -en los cuales debe haber representacién de autoras y autores-
reclama una planificacién consensuada a lo largo de la etapa para asegurar la
progresion y la complementariedad necesarias que permitan la adquisicion
gradual de las competencias interpretativas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL4, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCECA4.

9. Movilizar el conocimiento sobre la estructura de la lengua y sus usos y
reflexionar de manera progresivamente auténoma sobre las elecciones
linglisticas y discursivas, con la terminologia adecuada, para desarrollar la
conciencia lingiiistica, para aumentar el repertorio comunicativo y para
mejorar las destrezas tanto de produccién oral y escrita como de
comprension i interpretacion critica.

El estudio sistematico de la lengua, para que sea Util, debe promover, por un lado,
la competencia metalinguistica del alumno, es decir, su capacidad de
razonamiento, argumentacién, observacion y analisis y, por otro, debe estar
vinculado a los usos reales propios de los hablantes, mediante textos oralesy
escritos contextualizados. La reflexién metalinguistica partira del conocimiento
intuitivo del alumno como usuario de la lengua y establecera puentes con el
conocimiento sistematico desde edades tempranas, primero con un lenguaje
comun, mas préximo a la realidad del escolar, para después ir introduciendo de
manera progresiva la terminologia especifica. Ademas, debe integrar los niveles
fonético, fonolégico, morfosintactico, semantico y pragmatico en el estudio de las
formas linguisticas.

Se trata, por lo tanto, de abordar el aprendizaje de la gramatica como un proceso
sostenido durante toda la etapa, en el que lo relevante, sea, no tan solo el
aprendizaje de taxonomias, sino también la reflexién sobre el sistema linguistico y
la formulaciéon inductiva -y, en consecuencia, provisional- de conclusiones a su
alrededor. Por eso, se partira de la observacién del significado y la funcién que las
formas linguisticas adquieren en el discurso, con la finalidad de llegar a la
generalizacidn y a la sistematizacion a partir de la observacion de enunciados, el
contraste entre oraciones, la formulacién de hipoétesis y de reglas, el uso de
contraejemplos o la conexién con otros fendémenos linguisticos. En definitiva, se
pretende estimular la reflexion metalinguistica e interlinguistica para que los
estudiantes puedan pensar y hablar sobre la lengua de forma que este
conocimiento revierta en una mejora de las producciones propias y en una mejor
comprensidn e interpretacidn critica de las producciones ajenas.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL2, CP2, STEM1, STEM2, CPSAAS.

10. Poner las propias practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, utilizando un lenguaje no discriminatorio y
desterrando los abusos de poder a través de la palabra para favorecer un uso
no tan solo eficaz, sino también ético y democratico del lenguaje.

Adquirir esta competencia no implica solamente que los estudiantes sean eficaces
a la hora de comunicarse, sino que pongan las palabras al servicio de unos
objetivos que no se desentiendan de la dimension ética de la comunicacion.

En el ambito de la comunicaciéon personal, la educacién linguistica ayudara a
establecer relaciones interpersonales basadas en la empatia y el respeto,
brindando herramientas para la escucha activa, la comunicacion asertiva, la
deliberacion argumentada y la resolucion dialogada de los conflictos. Erradicar los
usos discriminatorios y manipuladores del lenguaje, asi como los abusos de poder
a través de la palabra es un imperativo ético. En los ambitos educativo, social y
profesional, la educacién linguistica debe capacitar para tomar la palabra en el
ejercicio de una ciudadania activa y comprometida en la construccion de
sociedades mas equitativas, mas democraticas y mas responsables en relacién a
los grandes desafios que como humanidad tenemos planteados: la sostenibilidad
del planetay la erradicacién de las infinitas violencias y de las crecientes
desigualdades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL5, CP3, CD3, CPSAA3, CC1, CC2, CC3.

Cursos primero y segundo
Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1

1.1. Reconocer las lenguas del entorno de los alumnos y contrastar algunos de
sus rasgos en manifestaciones orales, escritas y multimodales .

1.2. Identificar prejuicios y estereotipos linguisticos adoptando una actitud de
respeto y valoracién de la riqueza cultural y linguistica, a partir de la observacion
de la diversidad linguistica del entorno.

Competencia especifica 2

2.1. Comprender el sentido global, la estructura, la informacién mas relevante en
funcion de las necesidades comunicativas y la intencidén del emisor en textos



orales y multimodales sencillos de diferentes ambitos, analizando la interaccién
entre los diferentes c6digos.

2.2.Valorar la formay el contenido de textos orales y multimodales sencillos,
evaluando su calidad, su fiabilidad e idoneidad del canal utilizado, asi como la
eficacia de los procedimientos comunicativos usados.

Competencia especifica 3

3.1. Realizar narraciones y exposiciones orales sencillas con diferente grado de
planificacién sobre temas de interés personal, social y educativo ajustandose a las
convenciones propias de los diferentes géneros discursivos, con fluidez,
coherencia, cohesion, correccién, utilizando el registro adecuado, en diferentes
soportes y utilizando de manera eficaz recursos verbales y no verbales.

3.2. Participar en interacciones orales informales, en el trabajo en equipo y en
situaciones orales formales de caracter dialogado de forma activa y adecuada,
con actitudes de escucha activa y estrategias de cooperacién conversacional y
cortesia linguistica.

Competencia especifica 4

4.1. Comprender e interpretar el sentido global, la estructura, la informacién mas
relevante y la intencién del emisor de textos escritos y multimodales sencillos de
diferentes ambitos que respondan a diferentes propdsitos de lectura, realizando
las inferencias necesarias.

4.2. Valorar la forma y el contenido de textos sencillos evaluando su calidad, su
fiabilidad e idoneidad del canal utilizado, asi como la eficacia de los
procedimientos comunicativos usados.

Competencia especifica 5

5.1. Planificar la redaccion de textos escritos y multimodales sencillos, atendida la
situacion comunicativa, el destinatario, el propésito y el canal; redactar
borradores y revisarlos con ayuda del didlogo entre iguales e instrumentos de
consulta, y presentar un texto final coherente, cohesionado, correcto y con el
registro adecuado.

5.2. Incorporar procedimientos basicos para enriquecer los textos, atendiendo
aspectos discursivos, linguisticos y de estilo, con precision |éxica y correccidn

ortografica y gramatical.

Competencia especifica 6



6.1. Localizar, seleccionar y contrastar informacion de forma guiada procedente
de diferentes fuentes, calibrando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura; organizarla e integrarla en esquemas propios, y reelaborarla,
comunicarla de manera creativa y adoptando un punto de vista criticoy
respetando los principios de propiedad intelectual.

6.2. Elaborar trabajos de investigacion de forma guiada en diferentes soportes
sobre diversos temas de interés académico, personal o social a partir de la
informacién seleccionada.

6.3. Adoptar habitos de uso criticos, seguros, sostenibles y saludables de las
tecnologias digitales en relacidon a la busqueda y la comunicacion de la
informacién.

Competencia especifica 7

7.1. Elegir y leer textos a partir de preselecciones guiandose por los propios
gustos, intereses y necesidades, dejando constancia del propio itinerario lector y
de la experiencia de lectura.

7.2. Compartir la experiencia de lectura en soportes diversos relacionando el
sentido de la obra con la propia experiencia biografica y lectora.

Competencia especifica 8

8.1. Explicar y argumentar, con la ayuda de pautas y modelos, la interpretacion de
las obras leidas a partir del analisis de las relaciones internas de sus elementos
constitutivos con el sentido de la obra, atendida la configuracién de los géneros 'y
subgéneros literarios.

8.2. Establecer de manera guiada vinculos argumentados entre los textos leidos y
otros textos escritos, orales o multimodales y otras manifestaciones artisticas y
culturales en funcién de temas, tépicos, estructuras, lenguaje y valores éticos y
estéticos, mostrando la implicacion y la respuesta personal del lector en la lectura.

8.3. Crear textos personales o colectivos con intencion literaria y conciencia de
estilo, en diferentes soportes y con ayuda de otros lenguajes artisticos y
audiovisuales, a partir de la lectura de obras o fragmentos significativos en los
cuales se empleen las convenciones formales de los varios géneros y estilos
literarios.

Competencia especifica 9
9.1. Revisar los propios textos de manera guiada y hacer propuestas de mejora

argumentando los cambios a partir de la reflexion metalinguistica y con un
metalenguaje especifico.



9.2. Explicar y argumentar la interrelacion entre el propdsito comunicativo y las
elecciones linguisticas del emisor, asi como sus efectos en el receptor, utilizando
el conocimiento explicito de la lengua y un metalenguaje especifico.

9.3. Formular generalizaciones sobre aspectos basicos del funcionamiento de la
lengua a partir de la manipulacién, la comparacion y la transformacion de
enunciados, asi como de la formulacion de hipétesis y la busqueda de
contraejemplos utilizando un metalenguaje especifico y consultando de manera
guiada diccionarios, manuales y gramaticas.

Competencia especifica 10

10.1. Identificar y desterrar los usos discriminatorios de la lengua, los abusos de
poder a través de la palabra y los usos manipuladores del lenguaje a partir de la
reflexion y el analisis de los elementos linguisticos, textuales y discursivos
utilizados, asi como de los elementos no verbales que rigen la comunicacién entre
las personas.

10.2. Utilizar estrategias para la resolucion dialogada de los conflictos y la
busqueda de consensos tanto en el ambito personal como educativo y social.

Saberes basicos
A. Las lenguas y sus hablantes.

- Observacion de la propia biografia linguistica y de la diversidad linguistica del
centro. Las familias linguisticas y las lenguas del mundo.

- Las lenguas del entorno: origen, distribucién geografica y nociones basicas.
Diferencias entre plurilinguismo y diversidad dialectal. Aproximacién de lenguas
de signos.

- Conocimiento del dominio linguistico y de la unidad de la lengua catalana.

- Iniciacion a la reflexion interlinguistica, a la reflexion de las lenguas y los
estados, las lenguas oficiales y los factores que las condicionan, lenguas
minoritarias.

- Identificacion de prejuicios y estereotipos linguisticos y exploracion de maneras
de evitarlos.

B. Comunicacion.

Estrategias de produccién, comprensién y analisis critico de textos orales, escritos
y multimodales de diferentes ambitos con atencion conjunta a los siguientes
aspectos:

B.1. Contexto

- Componentes del hecho comunicativo: grado de formalidad de la situaciony
caracter publico o privado; distancia social entre los interlocutores; propdésitos



comunicativos e interpretacion de intenciones; canal de comunicaciény
elementos no verbales de la comunicacion.

B.2. Géneros discursivos

- Secuencias textuales basicas, con especial atencion a las narrativas, descriptivas,
dialogadas y expositivas.

- Propiedades textuales: coherencia, cohesion, adecuacion y correccion.

- Géneros discursivos propios del ambito personal: la conversacion.

- Géneros discursivos propios del ambito educativo.

- Géneros discursivos propios del ambito social. Redes sociales y medios de
comunicacion. Etiqueta digital. Riesgos de desinformacion, manipulaciony
vulneracion de la privacidad en la red. Andlisis de la imagen y elementos
paratextuales de los textos iconicos, verbales y multimodales.

B.3. Procesos

- Interaccion oral y escrita de caracter informal; tomar y dejar la palabra.
Cooperacidon conversacional y cortesia linguistica. Escucha activa, asertividad y
resolucién dialogada de los conflictos.

- Comprension oral: sentido global del texto y relacion entre sus partes, seleccion
y retencion de la informacién relevante. Deteccion de usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.

- Produccion oral formal; planificacién y busqueda de informacion, textualitzacion
y revision. Adecuacién a la audiencia y al tiempo de exposicion. Elementos no
verbales. Rasgos discursivos y linguisticos de la oralidad formal.

- Comprensién lectora: sentido global del texto y relacion entre sus partes. La
intencion del emisor. Deteccion de usos discriminatorios del lenguaje verbal e
iconico”.

- Produccion escrita; planificacidn, redaccién, revision y edicion en diferentes
soportes. Usos de la escritura para la organizacion del pensamiento: toma de
notas, esquemas, mapas conceptuales, definiciones, resumenes, etc.

- Alfabetizacion mediatica e informacional: busqueda y seleccidon de la
informacién con criterios de fiabilidad, calidad y pertinencia; analisis, valoracién,
reorganizacion y sintesis de la informacién en esquemas propios y
transformacion en conocimiento; comunicacion y difusion creativa y respetuosa
con la propiedad intelectual. Utilizacion de plataformas virtuales para la
realizacion de proyectos escolares.

B.4. Reconocimiento y uso discursivo de los elementos linguisticos.

- Recursos linguisticos para mostrar la implicacion del emisor en los textos:
formas de deixis (personal, temporal y espacial) y procedimientos de
modalizacién.

- Recursos linguisticos para adecuar el registro a la situacién de comunicacién.
- Mecanismos de cohesidn. Conectores textuales temporales, explicativos, de
orden y de contraste. Mecanismos de referencia interna gramaticales
(sustituciones pronominales y adverbiales) y 1éxicos (repeticiones, sindnimos,
hiperénimos y elipsis).

- Uso coherente de las formas verbales en los textos. Los tiempos de pretérito en
la narracién. Correlacion temporal en el discurso relatado.



- Correccion linguistica y revisién ortografica y gramatical de los textos. Uso de
diccionarios, manuales de consulta y de correctores ortograficos en soporte
analdgico o digital.

- Los signos basicos de puntuacion como mecanismo organizador del texto
escrito. Su relacion con el significado.

C. Educacién literaria.

C.1. Lectura autbnoma

- Implicacion en la lectura de manera progresivamente autbnoma a partir de una
preseleccién de textos variados y reflexion sobre los textos y sobre la practica de
lectura, refiriéndose a los siguientes saberes:

a. Criterios y estrategias para la seleccién de obras variadas de manera orientada
a partir de la exploracion guiada de la biblioteca virtual, escolar y publica
disponible.

b. Toma de conciencia progresiva de los propios gustos e identidad lectora.

c. Participacion activa en actos culturales vinculados con el circuito literario lector.
d. Expresién, de la experiencia lectora, con el apoyo de ejemplos y utilizando,
progresivamente, un metalenguaje especifico. Apropiacion de los textos leidos a
través de diferentes formas de recreacion.

e. Movilizacién de la experiencia personal y lectora como via para establecer
vinculos entre la obra leida y aspectos de la actualidad, asi como con otros textos
y manifestaciones artisticas y culturales.

f. Estrategias para la recomendacién de las lecturas, en soportes variados o bien
oralmente entre iguales.

C.2. Lectura guiada

- Lectura de obras y fragmentos relevantes de la literatura juvenil contemporanea
y del patrimonio literario universal, inscritas en itinerarios tematicos o de género
gue atraviesen épocas, contextos culturales y movimientos artisticos, refiriéndose
a los siguientes saberes:

a. Estrategias para la construccion compartida de la interpretacion de las obras. A
partir de conversaciones literarias, don la incorporacion progresiva de
metalenguaje especifico.

b. Relacién entre los elementos constitutivos del género literario y la construccion
del sentido de la obra. Andlisis basico del valor de los recursos expresivos y de sus
efectos en la recepcion.

c. Relacién y comparacion de los textos leidos con otros textos, con otras
manifestaciones artisticas y con las nuevas formas de ficcién en funcién de temas,
topicos, estructuras y lenguajes.

d. Expresién pautada, a través de procesos y soportes diversificados, de la
interpretacién y valoracién personal de obras y fragmentos literarios.

e. Lectura con perspectiva de género.

f. Lectura expresiva, dramatizacion y recitacion de los textos atendidos los
procesos de comprension, apropiacion y oralizacion implicados.



g. Creacién de textos a partir de la apropiacion de las convenciones del lenguaje
literario y en referencia a modelos dados (imitacion, transformacion,
continuacién, etc.).

D. Reflexién sobre la lengua

- Elaboracién de conclusiones propias sobre el funcionamiento del sistema
linguistico, con un lenguaje especifico a partir de la observacién, comparaciony
clasificacion de unidades comunicativas y del contraste entre lenguas,
refiriéndose a los siguientes saberes:

a. Diferencias relevantes e intersecciones entre lengua oral y lengua escrita
atendiendo aspectos sintacticos, Iéxicos y pragmaticos.

b. Aproximacion a la lengua como sistema y a sus unidades basicas teniendo en
cuenta los diferentes niveles: el sonido y sistema de escritura, las palabras (forma
y significado), su organizacion en el discurso (orden de las palabras, componentes
de las oraciones o conexién entre los significados).

c. Distincién entre la forma (categoria gramatical) y la funcién de las palabras
(funciones sintacticas), y conocimiento de los procedimientos Iéxicos (afijos) y
sintacticos para el cambio de categoria.

d. Relacién entre los esquemas semantico y sintactico de la oraciéon simple.
Observacion y transformaciéon de enunciados de acuerdo con estos esquemas y
uso de la terminologia sintactica necesaria. Orden de las palabras y concordancia.
e. Procedimientos de adquisicion y formacién de palabras. Reflexion sobre los
cambios en su significado, las relaciones semanticas entre palabras y sus valores
denotativos y connotativos en funcién del contexto y el propésito comunicativo.
f. Estrategias de uso progresivamente auténomo de diccionarios y manuales de
gramatica. para obtener informacién gramatical basica.

Cursos tercero y cuarto

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1. Reconocer y valorar las lenguas de Espafia, con atencién especial a la lengua
catalana, a partir de la explicacion de su origen y su desarrollo histérico y
sociolinguistico.

1.2. Identificar y cuestionar prejuicios y estereotipos linguisticos adoptando una
actitud de respeto y valoraciéon de la riqueza cultural, linguistica y dialectal, a
partir del andlisis de la diversidad linguistica en el entorno social proximo y de la
exploraciéon y reflexién en torno a los fendmenos del contacto entre lenguas y de

la indagacion de los derechos linguisticos individuales y colectivos.

Competencia especifica 2



2.1. Comprender el sentido global, la estructura, la informacién mas relevante en
funcion de las necesidades comunicativas y la intencién del emisor en textos
orales y multimodales de cierta complejidad de diferentes ambitos, analizando la
interaccion entre los diferentes cédigos.

2.2. Valorar la formay el contenido de textos orales y multimodales de cierta
complejidad, evaluando su calidad, fiabilidad e idoneidad del canal utilizado, asi
como la eficacia de los procedimientos comunicativos usados.

Competencia especifica 3

3.1. Realizar exposiciones y argumentaciones orales de cierta extensiény
complejidad con diferente grado de planificacién sobre temas de interés
personal, social, educativo y profesional ajustandose a las convenciones propias
de los varios géneros discursivos, con fluidez, coherencia, cohesién, correcciony
el registro adecuado en diferentes soportes, utilizando de manera eficaz recursos
verbales y no verbales.

3.2. Participar de manera activa y adecuada en interacciones orales informales, en
el trabajo en equipo y en situaciones orales formales de caracter dialogado, con
actitudes de escucha activa y estrategias de cooperacion conversacional y cortesia
linguistica.

Competencia especifica 4

4.1. Comprender e interpretar el sentido global, la estructura, la informaciéon mas
relevante y la intencién del emisor de textos escritos y multimodales de cierta
complejidad que respondan a diferentes propdsitos de lectura, realizando las
inferencias necesarias.

4.2. Valorar criticamente el contenido y la forma de textos de cierta complejidad
evaluando su calidad y fiabilidad, asi como la eficacia de los procedimientos
linguisticos utilizados.

Competencia especifica 5

5.1. Planificar la redaccion de textos escritos y multimodales de cierta extensién
atendiendo a la situacién comunicativa, al destinatario, al propdsito y canal;
redactar borradores y revisarlos con la ayuda del dialogo entre iguales e
instrumentos de consulta, y presentar un texto final coherente, cohesionado y
con el registro adecuado.

5.2. Incorporar procedimientos para enriquecer los textos atendiendo a aspectos
discursivos, linguisticos y de estilo, con precisidn léxica y correccion ortografica 'y
gramatical.



Competencia especifica 6

6.1. Localizar, seleccionar y contrastar, de manera progresivamente auténoma,
informacién procedente de diferentes fuentes, calibrando su fiabilidad y
pertinencia en funcion de los objetivos de lectura; organizarla e integrarla en
esquemas propios, y reelaborarla y comunicarla de manera creativa adoptando
un punto de vista critico respetando los principios de propiedad intelectual.

6.2. Elaborar trabajos de investigacion, de manera progresivamente autbnoma,
en diferentes soportes sobre varios temas de interés académico, personal o social
a partir de la informacion seleccionada.

6.3. Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las
tecnologias digitales en relacion en la busqueda y la comunicacion de la
informacion.

Competencia especifica 7

7.1. Leer de manera autdbnoma textos seleccionados en funcidn de los propios
gustos, intereses y necesidades, y dejar constancia del progreso del propio
itinerario lector y cultural explicando los criterios de seleccién de las lecturas, las
formas de acceso a la cultura literaria y la experiencia de lectura.

7.2. Compartir la experiencia de lectura en soportes diversos relacionando el
sentido de la obra con la propia experiencia biografica, lectora y cultural.

Competencia especifica 8

8.1. Explicar y argumentar la interpretacién de las obras leidas a partir del analisis
de las relaciones internas de sus elementos constitutivos con el sentido de la obra
y de las relaciones externas del texto con su contexto social e historico,
atendiendo a la configuracién y evolucion de los géneros y subgéneros literarios.

8.2. Establecer de manera progresivamente autbnoma vinculos argumentados
entre los textos leidos y otros textos escritos, orales o multimodales y otras
manifestaciones artisticas y culturales en funcion de temas, topicos, estructuras,
lenguaje y valores éticos y estéticos, mostrando la implicacidon y la respuesta
personal del lector en la lectura.

8.3. Crear textos personales o colectivos con intencion literaria y conciencia de
estilo, en diferentes soportes y con ayuda otros lenguajes artisticos y
audiovisuales, a partir de la lectura de obras o fragmentos significativos en los
que se empleen las convenciones formales de los varios géneros y estilos
literarios.

Competencia especifica 9



9.1. Revisar los textos propios de manera progresivamente autbnoma y hacer
propuestas de mejora argumentando los cambios a partir de la reflexion
metalinguistica con el metalenguaje especifico.

9.2. Explicar y argumentar la interrelacion entre el propdsito comunicativo y las
elecciones linguisticas del emisor, asi como sus efectos en el receptor, utilizando
el conocimiento explicito de la lengua y el metalenguaje especifico.

9.3. Formular generalizaciones sobre algunos aspectos del funcionamiento de la
lengua a partir de la observacion, la comparacion y transformacion de
enunciados, asi como de la formulacion de hipétesis y la busqueda de
contraejemplos, utilizando el metalenguaje especifico y consultando de manera
progresivamente autébnoma diccionarios, manuales y gramaticas.

Competencia especifica 10

10.1. Identificar y desterrar los usos discriminatorios de la lengua, los abusos de
poder a través de la palabra y los usos manipuladores del lenguaje a partir de la
reflexion y el analisis de los elementos linguisticos, textuales y discursivos
utilizados, asi como de los elementos no verbales de la comunicacion.

10.2. Utilizar estrategias para la resoluciéon dialogada de los conflictos y la
busqueda de consensos, tanto en el ambito personal como educativo y social.

Saberes basicos
A. Las lenguas y sus hablantes.

- Analisis de la propia biografia linguistica propia y de la diversidad linguistica del
centroy de la localidad.

- Desarrollo social e histérico de la lengua catalana.

- Andlisis de las variedades de la lengua catalana. Factores histéricos y
geograficos explicativos de las variedades.

- Desarrollo de la reflexion interlinguistica.

- Diferencias entre los rasgos propios de las variedades geograficas y los relativos
a los sociolectos y los registros.

- Exploracion y cuestionamiento de prejuicios y estereotipos linguisticos. Los
fendmenos de contacto entre lenguas: bilingtismo, préstamos, interferencias.
Diglosia linguistica y diglosia dialectal. Conflicto linguistico.

- Indagacion en torno a los derechos linguisticos y su expresion en leyes y
declaraciones institucionales.

B. Comunicaciéon



Estrategias de produccién, comprension y analisis critico de textos orales, escritos
y multimodales de diferentes ambitos con atencion conjunta a los siguientes
aspectos:

B.1. Contexto: componentes del hecho comunicativo

- Componentes del hecho comunicativo: grado de formalidad de la situaciény
caracter publico o privado; distancia social entre los interlocutores; propésitos
comunicativos e interpretacion de intenciones; canal de comunicaciény
elementos no verbales de la comunicacion.

B.2. Los géneros discursivos

- Secuencias textuales basicas, con especial atencidn a las expositivas y
argumentativas.

- Propiedades textuales: coherencia, cohesion, adecuacion y correccién.

- Géneros discursivos propios del ambito personal: la conversacién, con especial
atencién a los actos de habla que amenazan la imagen del interlocutor (la
discrepancia, la queja, la orden, la reprobacién).

- Géneros discursivos propios del ambito educativo.

- Géneros discursivos propios del ambito social. Redes sociales y medios de
comunicacion. Etiqueta digital y riesgos de desinformacion, manipulacion y
vulneracion de la privacidad en la red. Analisis de la imagen y de los elementos
paratextuales de los textos iconicoverbales y multimodales.

- Géneros discursivos propios del ambito profesional: el curriculum vitae, la carta
de motivaciony la entrevista de trabajo.

B.3. Procesos

- Interaccion oral y escrita de caracter informal y formal: cooperacion
conversacional y cortesia linguistica. Escucha activa, asertividad y resolucion
dialogada de los conflictos.

- Comprension oral: sentido global del texto y relacion entre sus partes, seleccion
y retencion de la informacién relevante. La intencién del emisor. Deteccién de
usos discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal. Valoracién de la formay el
contenido del texto.

- Produccion oral formal. Planificacion y busqueda de informacién, textualitzacion
y revision. Adecuacién a la audiencia y al tiempo de exposicion. Elementos no
verbales. Rasgos discursivos y linguisticos de la oralidad formal. La deliberaciéon
oral argumentada.

- Comprensidn lectora: sentido global del texto y relacion entre sus partes. La
intencién del emisor. Deteccién de usos discriminatorios del lenguaje verbal e
iconico. Valoracidon de la forma y el contenido del texto.

- Produccioén escrita: planificacién, textualizacién, revision y edicién en diferentes
soportes. Usos de la escritura para la organizacién del pensamiento: toma de
notas, esquemas, mapas conceptuales, definiciones, resumenes, etc.

- Alfabetizacion mediatica e informacional: busqueda y seleccion de la
informacién con criterios de fiabilidad, calidad y pertinencia; analisis, valoracion,
reorganizacion y sintesis de la informacion en esquemas propios y
transformacion en conocimiento; comunicacion y difusion de manera creativa 'y
respetuosa con la propiedad intelectual. Uso de plataformas virtuales para la
realizacion de proyectos escolares.



B.4. Reconocimiento y uso discursivo de los elementos linguisticos.

- La expresion de la subjetividad en textos de caracter expositivo y
argumentativo. Identificacion y uso de las variaciones de las formas deicticas
(férmulas de confianza y cortesia) en relacién con las situaciones de
comunicacion.

- Recursos linguisticos para adecuar el registro a la situacién de comunicacioén.

- Procedimientos explicativos basicos: la aposicion y las oraciones de relativo.

- Mecanismos de cohesion. Conectores textuales distributivos, de orden,
contraste, explicacion, causa, consecuencia, condicion e hipotesis. Mecanismos de
referencia interna, gramaticales y I1éxicos (nominalizaciones e hiperénimos de
significado abstracto).

- Uso coherente de las formas verbales en los textos. Correlacion temporal en la
coordinacion y subordinacién de oraciones, y en el discurso relatado.

- Correccion linguistica y revisiéon ortografica y gramatical de los textos. Uso de
diccionarios, manuales de consulta y de correctores ortograficos en apoyo
analdgico o digital.

- Los signos de puntuacién como mecanismo organizador del texto escrito. Su
relacion con el significado.

C. Educacién literaria

C.1. Lectura autbnoma

- Implicacion en la lectura de forma progresivamente auténoma a partir de una
preselecion de textos variados y reflexion sobre los textos leidos y sobre la propia
practica de lectura, refiriéndose a los siguientes saberes:

a. Criterios para la seleccion de obras variadas a partir de la utilizacion autdbnoma
de la biblioteca digital, escolar y publica disponible.

b. Participacién activa en actos culturales vinculados con el circuito literario y
lector.

c. Toma de conciencia y verbalizacién de los propios gustos e identidad lectora.
d. Expresidn de la experiencia lectora, utilizando progresivamente metalenguaje
especifico. Apropiacion de los textos leidos.

e. Movilizacién de la experiencia personal, lectora y cultural para establecer
vinculos de manera argumentada entre la obra leida y aspectos de la actualidad,
asi como con otros textos y manifestaciones artisticas.

f. Estrategias para la recomendacién de las lecturas en soportes variados o bien
oralmente entre iguales, enmarcando de manera basica las obras en los géneros
y subgéneros literarios.

C.2. Lectura guiada

- Lectura de obras y fragmentos relevantes de la literatura del patrimonio
literario catalan y universal y de la literatura actual inscritas en itinerarios
tematicos o de género, que atraviesan épocas, contextos culturales 'y
movimientos artisticos, refiriéndose a los siguientes saberes:

a. Estrategias de construccion compartida de la interpretacion de las obras a
partir de conversaciones literarias, con la incorporacién progresiva de
metalenguaje especifico.



b. Relacién entre los elementos constitutivos del género literario y la construccion
del sentido de la obra. Efectos de sus recursos expresivos en la recepcion.

c. Estrategias de utilizacién de informacion social e histérica, cultural y artistica
basica para construir la interpretacién de las obras literarias.

d. Relaciéon y comparacién de los textos leidos con otros textos orales, escritos o
multimodales, con otras manifestaciones artisticas y con las nuevas formas de
ficcion en funcién de temas, tdpicos, estructuras y lenguajes. Elementos de
continuidad y ruptura.

e. Estrategias para interpretar obras y fragmentos literarios a partir de la
integracion de los diferentes aspectos analizados y atendidos los valores
culturales, éticos y estéticos presentes en los textos. Lectura con perspectiva de
género.

f. Procesos de indagacion en torno a las obras leidas que promuevan el interés
para construir la interpretacion de las obras y establecer conexiones entre textos.
g. Lectura expresiva, dramatizacion y recitacion de los textos teniendo en cuenta
los procesos de comprension, apropiacion y oralidad implicados.

h. Creacion de textos a partir de la apropiacion de las convenciones del lenguaje
literario y en referencia a modelos dados (imitacién, transformacién,
continuacién, etc.).

D. Reflexién sobre la lengua

- Elaboracién de conclusiones propias sobre el funcionamiento del sistema
linguistico a partir de la observacién, comparacion y clasificacion de unidades
comunicativas del contraste entre lenguas, refiriéndose a los siguientes saberes:
a. Diferencias relevantes e intersecciones entre lengua oral y lengua escrita
atendiendo aspectos sintacticos, Iéxicos y pragmaticos.

b. Reconocimiento de la lengua como sistema y de sus unidades basicas teniendo
en cuenta los diferentes niveles: el sonido y sistema de escritura, las palabras
(forma y significado), su organizacion en el discurso (orden de las palabras,
componentes de las oraciones o conexion entre los significados).

c. Distincién entre la forma (categoria gramatical) y la funcién de las palabras
(funciones sintacticas de la oracién simple) y consolidacion de los procedimientos
Iéxicos (afijos) y sintacticos para el cambio de categoria.

d. Relacion entre los esquemas semantico y sintactico de la oracidén simple.
Observacion y transformaciéon de enunciados de acuerdo con estos esquemas y
uso de la terminologia sintactica necesaria.

e. Procedimientos de adquisicion y formacién de palabras. Reflexion sobre los
cambios en su significado, las relaciones semanticas entre palabras y sus valores
denotativos y connotativos en funcién del contexto y el proposito comunicativo.
f. Estrategias de uso progresivamente auténomo de diccionarios y manuales de
gramatica. para obtener informacién gramatical basica.



Lengua Extranjera

La rapida evolucién de las sociedades actuales y sus multiples interconexiones
exigen el desarrollo de aquellas competencias que ayuden a los individuos a
practicar una ciudadania independiente, activa y comprometida con la realidad
contemporanea, cada vez mas global, intercultural y plurilingte. Tal y como
seflala el Marco de Referencia de Competencias para la Cultura Democratica, en
las actuales sociedades, culturalmente diversas, los procesos democraticos
requieren del dialogo intercultural. Por lo tanto, la comunicacién en distintas
lenguas resulta clave en el desarrollo de esa cultura democratica. En la idea de un
Espacio Europeo de Educacion, la comunicacién en mas de una lengua evita que
la educacion y la formacion se vean obstaculizadas por las fronteras y favorece la
internacionalizacion y la movilidad, ademas de permitir el descubrimiento de
otras culturas ampliando las perspectivas del alumnado.

La materia de Lengua Extranjera contribuye a la adquisicién de las distintas
competencias clave que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de
la ensefianza basica y, de forma directa, participa en la consecucién de la
competencia plurilingue, que implica el uso de distintas lenguas de forma
apropiaday eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. El plurilinguismo integra
no solo la dimensién comunicativa, sino también los aspectos histéricos e
interculturales que conducen al alumnado a conocer, valorar y respetar la
diversidad linguistica y cultural y contribuyen a que pueda ejercer una ciudadania
independiente, activa y comprometida con una sociedad democratica. En
consonancia con este enfoque, la materia de Lengua Extranjera en la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria tiene como objetivo principal la adquisicion de
la competencia comunicativa apropiada en la lengua extranjera, de modo que
permita al alumnado comprender, expresarse e interactuar en dicha lengua con
eficacia, asi como el enriquecimiento y la expansién de su conciencia intercultural.

El eje del curriculo de Lengua Extranjera esta atravesado por las dos dimensiones
del plurilingtismo: la dimensién comunicativa y la intercultural. Las competencias
especificas de la materia, relacionadas con los descriptores de las distintas
competencias clave del Perfil de salida y con los retos del siglo XXI, permiten al
alumnado comunicarse eficazmente y de forma apropiada en la lengua extranjera
y ampliar su repertorio linguistico individual, aprovechando las experiencias
propias para mejorar la comunicacion tanto en las lenguas familiares como en las
lenguas extranjeras. Asimismo, ocupan un lugar importante la valoraciény el
respeto por los perfiles linguisticos individuales, la aceptacién y la adecuacion a la
diversidad cultural, asi como el respeto y la curiosidad por otras lenguas y por el
dialogo intercultural como medio para fomentar la sostenibilidad y la democracia.

Esta materia, ademas, permite al alumnado desenvolverse mejor en los entornos
digitales y acceder a las culturas vehiculadas a través de la lengua extranjera,
tanto como motor de formacién y aprendizaje cuanto como fuente de
informacién y disfrute. En este sentido, las herramientas digitales poseen un



potencial que podria aprovecharse plenamente para reforzar el aprendizaje, la
ensefianza y la evaluacion de lenguas y culturas extranjeras. Por ello, el desarrollo
del pensamiento critico, la alfabetizacion mediatica y el uso adecuado, seguro,
ético y responsable de la tecnologia suponen un elemento de aprendizaje
relevante en esta materia.

Las competencias especificas de la materia de Lengua Extranjera en la Educacion
Secundaria Obligatoria suponen una progresion con respecto a las adquiridas
durante la Educacién Primaria, que seran el punto de partida para esta nueva
etapa, y se desarrollaran a partir de los repertorios y experiencias del alumnado.
Esto implica una ampliacion y una profundizacion en las actividades y estrategias
comunicativas de comprensién, produccion, interaccién y mediacion, entendida
en esta etapa como la actividad orientada a explicar conceptos y simplificar
mensajes con el fin de facilitar la comprensién mutua y de transmitir informacion.
La progresion ademas conlleva otorgar un papel mas relevante a la reflexion
sobre el funcionamiento de las lenguas y las relaciones entre las distintas lenguas
de los repertorios individuales del alumnado.

Las competencias especificas de la materia de Lengua Extranjera también
incluyen la valoracién y la adecuacién a la diversidad linguistica, artistica y cultural
entre el alumnado con el fin de que aprenda a actuar de forma empaticay
respetuosa en situaciones comunicativas interculturales.

Los criterios de evaluacion de la materia determinan el grado de adquisicion de
las competencias especificas por parte del alumnado, por lo que se presentan
vinculados a ellas. En su formulacién competencial, se plantean enunciando el
proceso o capacidad que el alumnado debe adquirir, junto con el contexto o
modo de aplicacion y uso de dicho proceso o capacidad. La nivelacion de los
criterios de evaluacion esta basada en el Marco Comun Europeo de Referencia
para las Lenguas (MCER), aunque adecuados a la madurez y desarrollo
psicoevolutivo del alumnado de la etapa de Educacién Secundaria.

Por su parte, los saberes basicos aunan los conocimientos (saber), las destrezas
(saber hacer) y las actitudes (saber ser) necesarios para la adquisicion de las
competencias especificas de la materia y favorecen la evaluacion de los
aprendizajes a través de los criterios. Se estructuran en tres bloques. El bloque
«Comunicacion» abarca los saberes que es necesario movilizar para el desarrollo
de las actividades comunicativas de comprension, produccién, interacciony
mediacién, incluidos los relacionados con la busqueda de fuentes de informacién
y la gestion de las fuentes consultadas. El bloque «Plurilingismo» integra los
saberes relacionados con la capacidad de reflexionar sobre el funcionamiento de
las lenguas, con el fin de contribuir al aprendizaje de la lengua extranjeray ala
mejora de las lenguas que conforman el repertorio linguistico del alumnado. Por
ultimo, en el bloque «Interculturalidad» se agrupan los saberes acerca de las
culturas vehiculadas a través de la lengua extranjera y su valoracién como
oportunidad de enriquecimiento y de relacidon con los demas. Se incluyen también



en este bloque los saberes orientados al desarrollo de actitudes de interés por
entender y apreciar otras lenguas, variedades linguisticas y culturas.

El enfoque, la nivelacién y la definicion de los distintos elementos del curriculo
estan planteados a partir de las actividades de lengua y las competencias que
establece el Consejo de Europa en el MCER. Esta herramienta es pieza clave para
determinar los distintos niveles de competencia que el alumnado adquiere en las
diferentes actividades y apoya también su proceso de aprendizaje, que se
entiende como dinamico y continuado, flexible y abierto, y debe adecuarse a sus
circunstancias, necesidades e intereses. Se espera que el alumnado sea capaz de
poner en funcionamiento todos los saberes basicos en el seno de situaciones
comunicativas propias de los diferentes ambitos: personal, social, educativo y
profesional, y a partir de textos sobre temas cotidianos, de relevancia personal o
de interés publico proximos a su experiencia que incluyan aspectos relacionados
con los Objetivos de Desarrollo Sostenible y los retos y desafios del siglo XXI. En
consonancia con el enfoque orientado a la accion que plantea el MCER, que
contribuye de manera significativa al disefio de metodologias eclécticas, el
caracter competencial de este curriculo invita al profesorado a crear tareas
interdisciplinares, contextualizadas, significativas y relevantes y a desarrollar
situaciones de aprendizaje donde se considere al alumnado como agente social
progresivamente auténomo y gradualmente responsable de su propio proceso de
aprendizaje. Esto implica tener en cuenta sus repertorios, intereses y emociones,
asi como sus circunstancias especificas, con el fin de sentar las bases para el
aprendizaje a lo largo de toda la vida.

Competencias especificas.

1. Comprender e interpretar el sentido general y los detalles mas relevantes
de textos expresados de forma clara y en la lengua estandar, buscando
fuentes fiables y haciendo uso de estrategias como la inferencia de
significados, para responder a necesidades comunicativas concretas.

La comprension supone recibir y procesar informacién. En la etapa de la
Educacién Secundaria Obligatoria, la comprensién es una destreza comunicativa
gue se debe desarrollar a partir de textos orales, escritos y multimodales sobre
temas cotidianos, de relevancia personal o de interés publico préoximos a la
experiencia del alumnado, expresados de forma clara y usando la lengua
estandar. La comprension, en este nivel, implica entender e interpretar los textos
y extraer su sentido general y los detalles mas relevantes para satisfacer sus
necesidades comunicativas. Para ello, se deben activar las estrategias mas
adecuadas al desarrollo psicoevolutivo y a las necesidades del alumnado, con el
fin de reconstruir la representacion del significado y del sentido del texto y para
formular hipétesis acerca de la intencién comunicativa que subyace a dichos
textos. Entre las estrategias de comprension mas utiles para el alumnado se
encuentran la inferencia y la extrapolacién de significados a nuevos contextos
comunicativos, asi como la transferencia e integracion de los conocimientos, las
destrezas y las actitudes de las lenguas que conforman su repertorio linguistico.



Incluye la interpretacion de diferentes formas de representacion (escritura,
imagen, graficos, tablas, diagramas, sonido, gestos, etc.), asi como de la
informacién contextual (elementos extralinguisticos) y cotextual (elementos
linguisticos), que permiten comprobar la hipotesis inicial acerca de la intenciény
sentido del texto y plantear hipotesis alternativas si fuera necesario. Ademas de
dichas estrategias, la busqueda de fuentes fiables, en soportes tanto analdgicos
como digitales, constituye un método de gran utilidad para la comprension, pues
permite contrastar, validar y sustentar la informacion, asi como obtener
conclusiones relevantes a partir de los textos. Los procesos de comprension e
interpretacién requieren contextos de comunicacion dialdgicos que estimulen la
colaboracién, la identificacion critica de prejuicios y estereotipos de cualquier tipo,
asi como el interés genuino por las diferencias y semejanzas etnoculturales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3, CP1, CP2, STEM1, CD1, CPSAAS5, CCEC2.

2. Producir textos originales, de extensién media, sencillos y con una

organizacién clara, usando estrategias tales como la planificacion, la

compensacion o la autorreparacion, para expresar de forma creativa,
adecuada y coherente mensajes relevantes y responder a propdsitos

comunicativos concretos.

La produccion engloba tanto la expresién oral como la escrita y la multimodal. En
esta etapa, la produccion debe dar lugar a la redaccion y la exposicidon de textos
sobre temas cotidianos, de relevancia personal o de interés publico préximo a la
experiencia del alumnado, con creatividad, coherencia y adecuacion. La
produccién, en diversos formatos y soportes, puede incluir en esta etapa la
exposicion de una pequefia descripcién o anécdota, una presentacién formal de
mayor extensiéon, una sencilla argumentacién o la redacciéon de textos que
expresen hechos, conceptos, pensamientos, opiniones y sentimientos, mediante
herramientas digitales y analégicas, asi como la busqueda avanzada de
informacién en internet como fuente de documentacién. En su formato
multimodal, la produccién incluye el uso conjunto de diferentes recursos para
producir significado (escritura, imagen, graficos, tablas, diagramas, sonido,
gestos, etc.) y la seleccion y aplicacion del mas adecuado en funcién de la tarea 'y
sus necesidades.

Las actividades vinculadas con la produccion de textos cumplen funciones
importantes en los ambitos personal, social, educativo y profesional, y existe un
valor civico concreto asociado a ellas. La destreza en las producciones mas
formales en diferentes soportes no se adquiere de forma natural, sino que es
producto del aprendizaje. En esta etapa las producciones se basan en el
aprendizaje de aspectos formales basicos de cariz mas linguistico, sociolinguistico
y pragmatico; de las expectativas y convenciones comunes asociadas al género
empleado; de herramientas de produccion; y del soporte utilizado. Las estrategias
que permiten la mejora de la produccién, tanto formal como informal,



comprenden la planificacién, la autoevaluacién y coevaluacion, la
retroalimentacion, asi como la monitorizacién, la validacion y la compensacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CP1, CP2, STEM1, CD2, CPSAA5, CE1, CCEC3.

3. Interactuar con otras personas con creciente autonomia, usando
estrategias de cooperaciéon y empleando recursos analégicos y digitales, para
responder a propdsitos comunicativos concretos en intercambios
respetuosos con las normas de cortesia.

La interaccion implica a dos o mas participantes en la construccién de un
discurso. Se considera el origen del lenguaje y comprende funciones
interpersonales, cooperativas y transaccionales. En la interaccién entran en juego
la cortesia linguistica y la etiqueta digital, los elementos verbales y no verbales de
la comunicacién, asi como la adecuacién a los distintos registros y géneros
dialdgicos, tanto orales como escritos y multimodales, en entornos sincronos o
asincronos. En esta etapa de la educacion se espera que las interacciones
aborden temas cotidianos, de relevancia personal o de interés publico proximos a
la experiencia del alumnado.

Esta competencia especifica es fundamental en el aprendizaje, pues incluye
estrategias de cooperacion, de inicio, mantenimiento o conclusién de
conversaciones, de cesion y toma de turnos de palabra, asi como estrategias para
preguntar con el objetivo de solicitar clarificacion o repeticion. Ademas, el
aprendizaje y aplicacion de las normas y principios que rigen la cortesia linguistica
y la etiqueta digital preparan al alumnado para el ejercicio de una ciudadania
democratica, responsable, respetuosa, inclusiva, segura y activa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL5, CP1, CP2, STEM1, CPSAA3, CC3.

4. Mediar en situaciones cotidianas entre distintas lenguas, usando
estrategias y conocimientos sencillos orientados a explicar conceptos o
simplificar mensajes, para transmitir informacidon de manera eficaz, claray
responsable.

La mediacién es la actividad del lenguaje consistente en explicar y facilitar la
comprension de mensajes o textos a partir de estrategias como la reformulacién,
de manera oral o escrita. En la mediacién, el alumnado debe actuar como agente
social encargado de crear puentes y ayudar a construir o expresar mensajes de
forma dialdgica, no solo entre lenguas distintas, sino también entre distintas
modalidades o registros dentro de una misma lengua. En la Educacién Secundaria
Obligatoria, la mediacién se centra, principalmente, en el rol de la lengua como
herramienta para resolver los retos que surgen del contexto comunicativo,
creando espacios y condiciones propicias para la comunicacién y el aprendizaje;



en la cooperacion y el fomento de la participacion de los demas para construir y
entender nuevos significados; y en la transmisién de nueva informacion de
manera apropiada, responsable y constructiva, pudiendo emplear tanto medios
convencionales como aplicaciones o plataformas virtuales para traducir, analizar,
interpretar y compartir contenidos que, en esta etapa, versaran sobre asuntos
cotidianos, de relevancia personal o de interés publico proximos a la experiencia
del alumnado.

La mediacion facilita el desarrollo del pensamiento estratégico del alumnado, en
tanto que supone que este elija las destrezas y estrategias mas adecuadas de su
repertorio para lograr una comunicacién eficaz, pero también para favorecer la
participacién propia y de otras personas en entornos cooperativos de
intercambios de informacion.

Asimismo, implica reconocer los recursos disponibles y promover la motivacién
de los demas y la empatia, comprendiendo y respetando las diferentes
motivaciones, ideas y circunstancias personales de los interlocutores e
interlocutoras y armonizandolas con las propias. Por ello, se espera que el
alumnado muestre empatia, respeto, espiritu critico y sentido ético, como
elementos clave para una adecuada mediacion en este nivel.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL5, CP1, CP2, CP3, STEM1, CPSAA1, CPSAA3, CCECT.

5. Ampliar y usar los repertorios linguisticos personales entre distintas
lenguas, reflexionando de forma critica sobre su funcionamiento y tomando
conciencia de las estrategias y conocimientos propios, para mejorar la
respuesta a necesidades comunicativas concretas.

El uso del repertorio linguistico y la reflexion sobre su funcionamiento estan
vinculados con el enfoque plurilingtie de la adquisicién de lenguas. El enfoque
plurilingle parte del hecho de que las experiencias del alumnado con las lenguas
gue conoce sirven de base para la ampliacion y mejora del aprendizaje de lenguas
nuevas y lo ayudan a desarrollar y enriquecer su repertorio linguistico plurilingte
y su curiosidad y sensibilizacién cultural. En la Educacion Secundaria Obligatoria el
alumnado profundiza en esa reflexidén sobre las lenguas y establece relaciones
entre las distintas lenguas de sus repertorios individuales, analizando sus
semejanzas y diferencias con el fin de ampliar los conocimientos y estrategias en
las lenguas que los conforman. De este modo, se favorece el aprendizaje de
nuevas lenguas y se mejora la competencia comunicativa. La reflexién sobre las
lenguas y su funcionamiento implica que el alumnado entienda sus relacionesyy,
ademas, contribuye a que identifique las fortalezas y carencias propias en el
terreno linguistico y comunicativo, tomando conciencia de los conocimientos y
estrategias propios y haciéndolos explicitos. En este sentido, supone también la
puesta en marcha de destrezas para hacer frente a la incertidumbre y para
desarrollar el sentido de la iniciativa y la perseverancia en la consecucién de los
objetivos o la toma de decisiones.



Ademas, el conocimiento de distintas lenguas permite valorar la diversidad
linguistica de la sociedad como un aspecto enriquecedor y positivo. La seleccién,
configuracién y aplicacién de los dispositivos y herramientas tanto analdgicas
como digitales para la construccion e integracidon de nuevos contenidos sobre el
repertorio linguistico propio puede facilitar la adquisicion y mejora del
aprendizaje de otras lenguas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP2, STEM1, CPSAA1, CPSAAS5, CD2.

6. Valorar criticamente y adecuarse a la diversidad lingiiistica, cultural y
artistica a partir de la lengua extranjera, identificando y compartiendo las
semejanzas y las diferencias entre lenguas y culturas, para actuar de forma
empatica y respetuosa en situaciones interculturales.

La interculturalidad supone experimentar la diversidad linguistica, cultural y
artistica de la sociedad analizandola y beneficiandose de ella. En la Educacién
Secundaria Obligatoria, la interculturalidad, que favorece el entendimiento con
los demas, merece una atencion especifica para que forme parte de la experiencia
del alumnado y para evitar que su percepcién sobre esa diversidad esté
distorsionada a causa de los estereotipos y constituya el origen de ciertos tipos de
discriminacion. La valoracién critica y la adecuacion a la diversidad deben permitir
al alumnado actuar de forma empatica y respetuosa en situaciones
interculturales.

La conciencia de la diversidad proporciona al alumnado la posibilidad de
relacionar distintas culturas. Ademas, favorece el desarrollo de una sensibilidad
artistica y cultural, y la capacidad de identificar y utilizar una gran variedad de
estrategias que le permitan establecer relaciones con personas de otras culturas.
Las situaciones interculturales que se pueden plantear en esta etapa durante la
ensefianza de la lengua extranjera permiten al alumnado abrirse a nuevas
experiencias, ideas, sociedades y culturas, mostrando interés hacia lo diferente;
relativizar la propia perspectiva y el propio sistema de valores culturales; y
distanciarse y evitar las actitudes sustentadas sobre cualquier tipo de
discriminacion o refuerzo de estereotipos. Todo ello orientado hacia el objetivo de
desarrollar una cultura compartida y una ciudadania comprometida con la
sostenibilidad y los valores democraticos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL5, CP3, CPSAA1, CPSAA3, CC3, CCEC1.

Cursos primero y sequndo

Criterios de evaluacion



Competencia especifica 1.

1.1 Interpretar y analizar el sentido global y la informacién especifica y explicita
de textos orales, escritos y multimodales breves y sencillos sobre temas
frecuentes y cotidianos, de relevancia personal y préximos a la experiencia del
alumnado, propios de los ambitos de las relaciones interpersonales, del
aprendizaje, de los medios de comunicacion y de la ficcion expresados de forma
claray en la lengua estandar a través de diversos soportes.

1.2 Seleccionar, organizar y aplicar de forma guiada las estrategias y
conocimientos mas adecuados en situaciones comunicativas cotidianas para
comprender el sentido general, la informacion esencial y los detalles mas
relevantes de los textos; interpretar elementos no verbales; y buscar y seleccionar
informacién.

Competencia especifica 2.

2.1 Expresar oralmente textos breves, sencillos, estructurados, comprensibles y
adecuados a la situacién comunicativa sobre asuntos cotidianos y frecuentes, de
relevancia para el alumnado, con el fin de describir, narrar e informar sobre
temas concretos, en diferentes soportes, utilizando de forma guiada recursos
verbales y no verbales, asi como estrategias de planificacién y control de la
produccién.

2.2 Organizar y redactar textos breves y comprensibles con aceptable claridad,
coherencia, cohesion y adecuacién a la situacién comunicativa propuesta,
siguiendo pautas establecidas, a través de herramientas analégicas y digitales,
sobre asuntos cotidianos y frecuentes de relevancia para el alumnado y préximos
a su experiencia.

2.3 Seleccionar, organizar y aplicar de forma guiada conocimientos y estrategias
para planificar, producir y revisar textos comprensibles, coherentes y adecuados a
las intenciones comunicativas, a las caracteristicas contextuales y a la tipologia
textual, usando con ayuda los recursos fisicos o digitales mas adecuados en
funcion de la tarea y las necesidades de cada momento, teniendo en cuenta la
personas a quienes va dirigido el texto.

Competencia especifica 3.

3.1 Planificar y participar en situaciones interactivas breves y sencillas sobre
temas cotidianos, de relevancia personal y proximos a la experiencia del
alumnado, a través de diversos soportes, apoyandose en recursos tales como la
repeticion, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y mostrando empatia y
respeto por la cortesia linguistica y la etiqueta digital, asi como por las diferentes
necesidades, ideas, inquietudes, iniciativas y motivaciones de los interlocutores e
interlocutoras.



3.2 Seleccionar, organizar y utilizar, de forma guiada y en entornos proximos,
estrategias adecuadas para iniciar, mantener y terminar la comunicacion; tomary
ceder la palabra; y solicitar y formular aclaraciones y explicaciones.

Competencia especifica 4.

4.1 Inferir y explicar textos, conceptos y comunicaciones breves y sencillas en
situaciones en las que atender a la diversidad, mostrando respeto y empatia por
interlocutores e interlocutoras y por las lenguas empleadas, e interés por
participar en la solucion de problemas de intercomprensién y de entendimiento
en el entorno préximo, apoyandose en diversos recursos y soportes.

4.2 Aplicar, de forma guiada, estrategias que ayuden a crear puentes y faciliten la
comprension y produccion de informacion y la comunicacién, adecuadas a las
intenciones comunicativas, usando recursos y apoyos fisicos o digitales en funcion
de las necesidades de cada momento.

Competencia especifica 5.

5.1 Comparar y contrastar las semejanzas y diferencias entre distintas lenguas
reflexionando de manera progresivamente autdnoma sobre su funcionamiento.

5.2 Utilizar y diferenciar los conocimientos y estrategias de mejora de la
capacidad de comunicar y de aprender la lengua extranjera con apoyo de otros
participantes y de soportes analdgicos y digitales.

5.3 Identificar y registrar, siguiendo modelos, los progresos y dificultades de
aprendizaje de la lengua extranjera, seleccionando de forma guiada las
estrategias mas eficaces para superar esas dificultades y progresar en el
aprendizaje, realizando actividades de autoevaluacion y coevaluacién, como las
propuestas en el Portfolio Europeo de las Lenguas (PEL) o en un diario de
aprendizaje, haciendo esos progresos y dificultades explicitos y compartiéndolos.

Competencia especifica 6.

6.1 Actuar de forma empatica y respetuosa en situaciones interculturales
construyendo vinculos entre las diferentes lenguas y culturas, rechazando
cualquier tipo de discriminacion, prejuicio y estereotipo en contextos
comunicativos cotidianos y proponiendo vias de solucién a aquellos factores
socioculturales que dificulten la comunicacién.

6.2 Aceptar y adecuarse a la diversidad linguistica, cultural y artistica propia de
paises donde se habla la lengua extranjera, reconociéndola como fuente de
enriquecimiento personal y mostrando interés por compartir elementos
culturales y linguisticos que fomenten la sostenibilidad y la democracia.



6.3 Aplicar, de forma guiada, estrategias para explicar y apreciar la diversidad
linguistica, cultural y artistica atendiendo a valores ecosociales y democraticos y
respetando los principios de justicia, equidad e igualdad.

Saberes basicos.
A. Comunicacion.

- Autoconfianza e iniciativa. El error como parte integrante del proceso de
aprendizaje.

- Estrategias de uso comun para la planificacion, ejecucién, control y reparacion
de la comprension, la produccion y la coproduccion de textos orales, escritos y
multimodales.

- Conocimientos, destrezas y actitudes que permiten llevar a cabo actividades de
mediacién en situaciones cotidianas.

- Funciones comunicativas de uso comun adecuadas al ambito y al contexto
comunicativo: saludar y despedirse, presentar y presentarse; describir personas,
objetos, lugares, fendmenos y acontecimientos; situar eventos en el tiempo;
situar objetos, personas y lugares en el espacio; pedir e intercambiar informacion
sobre cuestiones cotidianas; dar y pedir instrucciones, consejos y 6rdenes;
ofrecer, aceptar y rechazar ayuda, proposiciones o sugerencias; expresar
parcialmente el gusto o el interés y las emociones; narrar acontecimientos
pasados, describir situaciones presentes y enunciar sucesos futuros; expresar la
opinién, la posibilidad, la capacidad, la obligacién y la prohibicion; expresar
argumentaciones sencillas; realizar hipétesis y suposiciones; expresar la
incertidumbre y la duda; reformular y resumir.

- Modelos contextuales y géneros discursivos de uso comun en la comprension,
produccién y coproduccion de textos orales, escritos y multimodales, breves y
sencillos, literarios y no literarios: caracteristicas y reconocimiento del contexto
(participantes y situacion), expectativas generadas por el contexto; organizaciény
estructuracion segun el género y la funcion textual.

- Unidades linguisticas de uso comun y significados asociados a dichas unidades
tales como la expresion de la entidad y sus propiedades, cantidad y cualidad, el
espacio y las relaciones espaciales, el tiempo y las relaciones temporales, la
afirmacion, la negacién, la interrogacion y la exclamacion, relaciones légicas
habituales.

- Léxico de uso comuny de interés para el alumnado relativo a identificacion
personal, relaciones interpersonales, lugares y entornos, ocio y tiempo libre,
salud y actividad fisica, vida cotidiana, vivienda y hogar, clima y entorno natural,
tecnologias de la informacion y la comunicacion, sistema escolar y formacion.

- Patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacion de uso comun, y
significados e intenciones comunicativas generales asociadas a dichos patrones.
- Convenciones ortograficas de uso comun y significados e intenciones
comunicativas asociados a los formatos, patrones y elementos graficos.



- Convenciones y estrategias conversacionales de uso comun, en formato
sincrono o asincrono, para iniciar, mantener y terminar la comunicacién, tomary
ceder la palabra, pediry dar aclaraciones y explicaciones, reformular, comparary
contrastar, resumir, colaborar, debatir, etc.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias de uso comun de busqueday
seleccion de informacion: diccionarios, libros de consulta, bibliotecas, recursos
digitales e informaticos, etc.

- Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes
consultadas y contenidos utilizados.

- Herramientas analdgicas y digitales de uso comun para la comprension,
produccién y coproduccion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de
interaccién, cooperacion y colaboracion educativa (aulas virtuales,
videoconferencias, herramientas digitales colaborativas, etc.) para el aprendizaje,
la comunicacién y el desarrollo de proyectos con hablantes o estudiantes de la
lengua extranjera.

B. Plurilingtismo.

- Estrategias y técnicas para responder eficazmente y con niveles crecientes de
fluidez, adecuacion y correccidén a una necesidad comunicativa concreta a pesar
de las limitaciones derivadas del nivel de competencia en la lengua extranjera 'y
en las demas lenguas del repertorio linguistico propio.

- Estrategias de uso comun para identificar, organizar, retener, recuperary
utilizar creativamente unidades linguisticas (Iéxico, morfosintaxis, patrones
sonoros, etc.) a partir de la comparacion de las lenguas y variedades que
conforman el repertorio linguistico personal.

- Estrategias y herramientas de uso comun para la autoevaluacion, la
coevaluacion y la autorreparacioén, analdgicas y digitales, individuales y
cooperativas.

- Expresiones y léxico especifico de uso comun para intercambiar ideas sobre la
comunicacion, la lengua, el aprendizaje y las herramientas de comunicaciény
aprendizaje (metalenguaje).

- Comparacion entre lenguas a partir de elementos de la lengua extranjera'y
otras lenguas: origen y parentescos.

C. Interculturalidad.

- La lengua extranjera como medio de comunicacién interpersonal e
internacional, como fuente de informacion y como herramienta de participacién
social y de enriquecimiento personal.

- Interés e iniciativa en la realizacién de intercambios comunicativos a través de
diferentes medios con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

- Aspectos socioculturales y sociolinguisticos de uso comun relativos a la vida
cotidiana, las condiciones de vida y las relaciones interpersonales; convenciones
sociales de uso comun; lenguaje no verbal, cortesia linguistica y etiqueta digital;



cultura, normas, actitudes, costumbres y valores propios de paises donde se
habla la lengua extranjera.

- Estrategias de uso comun para entender y apreciar la diversidad linguistica,
cultural y artistica, atendiendo a valores ecosociales y democraticos.

- Estrategias de uso comun de deteccion y actuacion ante usos discriminatorios
del lenguaje verbal y no verbal.

Cursos tercero y cuarto
Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1.

1.1 Extraer y analizar el sentido global y las ideas principales, y seleccionar
informacién pertinente de textos orales, escritos y multimodales sobre temas
cotidianos, de relevancia personal o de interés publico préximos a la experiencia
del alumnado, expresados de forma claray en la lengua estandar a través de
diversos soportes.

1.2 Interpretar y valorar el contenido y los rasgos discursivos de textos
progresivamente mas complejos propios de los ambitos de las relaciones
interpersonales, de los medios de comunicacién social y del aprendizaje, asi como
de textos literarios adecuados al nivel de madurez del alumnado.

1.3 Seleccionar, organizar y aplicar las estrategias y conocimientos mas
adecuados en cada situacion comunicativa para comprender el sentido general, la
informacién esencial y los detalles mas relevantes de los textos; inferir
significados e interpretar elementos no verbales; y buscar, seleccionar y gestionar
informacién veraz.

Competencia especifica 2.

2.1 Expresar oralmente textos sencillos, estructurados, comprensibles,
coherentes y adecuados a la situacion comunicativa sobre asuntos cotidianos, de
relevancia personal o de interés publico préoximo a la experiencia del alumnado,
con el fin de describir, narrar, argumentar e informar, en diferentes soportes,
utilizando recursos verbales y no verbales, asi como estrategias de planificacién,
control, compensacién y cooperacion.

2.2 Redactar y difundir textos de extensién media con aceptable claridad,
coherencia, cohesién, correccion y adecuacion a la situacion comunicativa
propuesta, a la tipologia textual y a las herramientas analdgicas y digitales
utilizadas sobre asuntos cotidianos, de relevancia personal o de interés publico
proximos a la experiencia del alumnado, respetando la propiedad intelectual y
evitando el plagio.



2.3 Seleccionar, organizar y aplicar conocimientos y estrategias para planificar,
producir, revisar y cooperar en la elaboracién de textos coherentes, cohesionados
y adecuados a las intenciones comunicativas, las caracteristicas contextuales, los
aspectos socioculturales y la tipologia textual, usando los recursos fisicos o
digitales mas adecuados en funcién de la tarea y de las necesidades del
interlocutor o interlocutora potencial a quien se dirige el texto.

Competencia especifica 3.

3.1 Planificar, participar y colaborar activamente, a través de diversos soportes, en
situaciones interactivas sobre temas cotidianos, de relevancia personal o de
interés publico cercanos a la experiencia del alumnado, mostrando iniciativa,
empatia y respeto por la cortesia linguistica y la etiqueta digital, asi como por las
diferentes necesidades, ideas, inquietudes, iniciativas y motivaciones de los
interlocutores e interlocutoras.

3.2 Seleccionar, organizar y utilizar estrategias adecuadas para iniciar, mantenery
terminar la comunicacion, tomar y ceder la palabra, solicitar y formular
aclaraciones y explicaciones, reformular, comparar y contrastar, resumir,
colaborar, debatir, resolver problemas y gestionar situaciones comprometidas.

Competencia especifica 4.

4.1 Inferir y explicar textos, conceptos y comunicaciones breves y sencillas en
situaciones en las que atender a la diversidad, mostrando respeto y empatia por
los interlocutores e interlocutoras y por las lenguas empleadas y participando en
la solucién de problemas de intercomprension y de entendimiento en el entorno,
apoyandose en diversos recursos y soportes.

4.2 Aplicar estrategias que ayuden a crear puentes, faciliten la comunicaciény
sirvan para explicar y simplificar textos, conceptos y mensajes, y que sean
adecuadas a las intenciones comunicativas, las caracteristicas contextualesy la
tipologia textual, usando recursos y apoyos fisicos o digitales en funcion de las
necesidades de cada momento.

Competencia especifica 5.

5.1 Comparar y argumentar las semejanzas y diferencias entre distintas lenguas
reflexionando de manera progresivamente auténoma sobre su funcionamiento.

5.2 Utilizar de forma creativa estrategias y conocimientos de mejora de la
capacidad de comunicar y de aprender la lengua extranjera con apoyo de otros
participantes y de soportes analdgicos y digitales.

5.3 Registrar y analizar los progresos y dificultades de aprendizaje de la lengua
extranjera seleccionando las estrategias mas eficaces para superar esas



dificultades y consolidar el aprendizaje, realizando actividades de planificacion del
propio aprendizaje, autoevaluacion y coevaluacion, como las propuestas en el
Portfolio Europeo de las Lenguas (PEL) o en un diario de aprendizaje, haciendo
esos progresos Yy dificultades explicitos y compartiéndolos.

Competencia especifica 6.

6.1 Actuar de forma adecuada, empatica y respetuosa en situaciones
interculturales construyendo vinculos entre las diferentes lenguas y culturas,
rechazando cualquier tipo de discriminacion, prejuicio y estereotipo en contextos
comunicativos cotidianos y proponiendo vias de solucion a aquellos factores
socioculturales que dificulten la comunicacion.

6.2 Valorar criticamente en relacién con los derechos humanos y adecuarse a la
diversidad linguistica, cultural y artistica propia de paises donde se habla la
lengua extranjera, favoreciendo el desarrollo de una cultura compartida y una
ciudadania comprometida con la sostenibilidad y los valores democraticos.

6.3 Aplicar estrategias para defender y apreciar la diversidad linguistica, cultural y
artistica atendiendo a valores ecosociales y democraticos y respetando los
principios de justicia, equidad e igualdad.

Saberes basicos.
A. Comunicacién.

- Autoconfianza e iniciativa. El error como parte integrante del proceso de
aprendizaje.

- Estrategias de uso comun para la planificacion, ejecucién, control y reparacion
de la comprension, la produccion y la coproduccion de textos orales, escritos y
multimodales.

- Conocimientos, destrezas y actitudes que permiten llevar a cabo actividades de
mediacién en situaciones cotidianas.

- Funciones comunicativas de uso comun adecuadas al ambito y al contexto
comunicativo: saludar y despedirse, presentar y presentarse; describir personas,
objetos, lugares, fendbmenos y acontecimientos; situar eventos en el tiempo;
situar objetos, personas y lugares en el espacio; pedir e intercambiar informacion
sobre cuestiones cotidianas; dar y pedir instrucciones, consejos y 6érdenes;
ofrecer, aceptar y rechazar ayuda, proposiciones o sugerencias; expresar
parcialmente el gusto o el interés y las emociones; narrar acontecimientos
pasados, describir situaciones presentes y enunciar sucesos futuros; expresar la
opinion, la posibilidad, la capacidad, la obligacién y la prohibicién; expresar
argumentaciones sencillas; realizar hipétesis y suposiciones; expresar la
incertidumbre y la duda; reformular y resumir.

- Modelos contextuales y géneros discursivos de uso comun en la comprension,
produccién y coproduccion de textos orales, escritos y multimodales, breves 'y



sencillos, literarios y no literarios: caracteristicas y reconocimiento del contexto
(participantes y situacion), expectativas generadas por el contexto; organizaciény
estructuracion segun el género y la funcion textual.

- Unidades linguisticas de uso comun y significados asociados a dichas unidades
tales como la expresion de la entidad y sus propiedades, cantidad y cualidad, el
espacio y las relaciones espaciales, el tiempo y las relaciones temporales, la
afirmacion, la negacion, la interrogacién y la exclamacién, relaciones légicas
habituales.

- Léxico de uso comuny de interés para el alumnado relativo a identificacion
personal, relaciones interpersonales, lugares y entornos, ocio y tiempo libre,
salud y actividad fisica, vida cotidiana, vivienda y hogar, climay entorno natural,
tecnologias de la informacién y la comunicacion, sistema escolar y formacion.

- Patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacién de uso comun, y
significados e intenciones comunicativas generales asociadas a dichos patrones.
- Convenciones ortograficas de uso comun y significados e intenciones
comunicativas asociados a los formatos, patrones y elementos graficos.

- Convenciones y estrategias conversacionales de uso comun, en formato
sincrono o asincrono, para iniciar, mantener y terminar la comunicacién, tomary
ceder la palabra, pediry dar aclaraciones y explicaciones, reformular, comparary
contrastar, resumir, colaborar, debatir, etc.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias de uso comun de busqueday
seleccion de informacioén: diccionarios, libros de consulta, bibliotecas, recursos
digitales e informaticos, etc.

- Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes
consultadas y contenidos utilizados.

- Herramientas analégicas y digitales de uso comun para la comprension,
produccién y coproduccion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de
interaccion, cooperacion y colaboracion educativa (aulas virtuales,
videoconferencias, herramientas digitales colaborativas, etc.) para el aprendizaje,
la comunicacién y el desarrollo de proyectos con hablantes o estudiantes de la
lengua extranjera.

B. Plurilingtismo.

- Estrategias y técnicas para responder eficazmente y con niveles crecientes de
fluidez, adecuacién y correccion a una necesidad comunicativa concreta a pesar
de las limitaciones derivadas del nivel de competencia en la lengua extranjera y
en las demas lenguas del repertorio linguistico propio.

- Estrategias de uso comun para identificar, organizar, retener, recuperary
utilizar creativamente unidades linguisticas (Iéxico, morfosintaxis, patrones
sonoros, etc.) a partir de la comparacion de las lenguas y variedades que
conforman el repertorio linguistico personal.

- Estrategias y herramientas de uso comun para la autoevaluacion, la
coevaluacion y la autorreparacién, analdgicas y digitales, individuales y
cooperativas.



- Expresiones y léxico especifico de uso comun para intercambiar ideas sobre la
comunicacion, la lengua, el aprendizaje y las herramientas de comunicaciony
aprendizaje (metalenguaje).

- Comparacion entre lenguas a partir de elementos de la lengua extranjera'y
otras lenguas: origen y parentescos.

C. Interculturalidad.

- La lengua extranjera como medio de comunicacién interpersonal e
internacional, como fuente de informacién y como herramienta de participacion
social y de enriquecimiento personal.

- Interés e iniciativa en la realizacién de intercambios comunicativos a través de
diferentes medios con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

— Aspectos socioculturales y sociolinguisticos de uso comun relativos a la vida
cotidiana, las condiciones de vida y las relaciones interpersonales; convenciones
sociales de uso comun; lenguaje no verbal, cortesia linguistica y etiqueta digital;
cultura, normas, actitudes, costumbres y valores propios de paises donde se
habla la lengua extranjera.

- Estrategias de uso comun para entender y apreciar la diversidad linguistica,
cultural y artistica, atendiendo a valores ecosociales y democraticos.

- Estrategias de uso comun de deteccion y actuacién ante usos discriminatorios
del lenguaje verbal y no verbal.



Matematicas

Las matematicas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo
cientifico hasta las expresiones culturales y artisticas, y forman parte del acervo
cultural de nuestra sociedad. El razonamiento, la argumentacioén, la modelizacion,
el conocimiento del espacio y del tiempo,, la toma de decisiones, la previsiony
control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son
caracteristicas de las matematicas, pero también la comunicacion, la
perseverancia, la organizacion y optimizacién de recursos, formas y proporciones
o la creatividad. Asi pues, resulta importante desarrollar en el alumnado las
herramientas y saberes basicos de las matematicas que le permitan
desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos personales, académicos y
cientificos como sociales y laborales.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la
etapa, prestando especial atencién a la adquisicion de las competencias clave
establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica.
Dicha adquisicion es una condicién indispensable para lograr el desarrollo
personal, social y profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia
para la definicion de las competencias especificas de la materia.

Las lineas principales en la definicion de las competencias especificas de
matematicas son la resolucién de problemas y las destrezas socioafectivas.
Ademas, se abordan la formulacién de conjeturas, el razonamiento matematico,
el establecimiento de conexiones entre los distintos elementos matematicos, con
otras materias y con la realidad, y la comunicacion matematica, todo ello con el
apoyo de herramientas tecnolégicas.

La investigacién en didactica ha demostrado que el rendimiento en matematicas
puede mejorar si se cuestionan los prejuicios y se desarrollan emociones positivas
hacia las matematicas. Por ello, el dominio de destrezas socioafectivas como
identificar y manejar emociones, afrontar los desafios, mantener la motivaciony
la perseverancia y desarrollar el autoconcepto, entre otras, permitira al alumnado
aumentar su bienestar general, construir resiliencia y prosperar como estudiante
de matematicas.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las
matematicas, sino que también es una de las principales formas de aprender
matematicas. En la resolucion de problemas destacan procesos como su
interpretacidn, la traduccion al lenguaje matematico, la aplicacién de estrategias
matematicas, la evaluacién del proceso y la comprobacién de la validez de las
soluciones. Relacionado con la resolucién de problemas se encuentra el
pensamiento computacional. Este incluye el analisis de datos, la organizacion
I6gica de los mismos, la busqueda de soluciones en secuencias de pasos
ordenados y la obtencion de soluciones con instrucciones que puedan ser
ejecutadas por una herramienta tecnoldgica programable, una persona o una
combinacion de ambas, lo cual amplia la capacidad de resolver problemasy
promueve el uso eficiente de recursos digitales.



Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacién con
respecto a las adquiridas por el alumnado a partir del area de Matematicas
durante la Educacién Primaria, proporcionando una continuidad en el aprendizaje
de las matematicas que respeta el desarrollo psicolégico y el progreso cognitivo
del alumnado. Se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cinco
bloques competenciales segun su naturaleza: resolucién de problemas (1y 2),
razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacidn y representacion
(7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y 10).

La adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evalta a
través de los criterios de evaluacidén y se lleva a cabo a través de la movilizacion de
un conjunto de saberes basicos que integran conocimientos, destrezas y
actitudes. Estos saberes se estructuran en torno al concepto de sentido
matematico, y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los sentidos
se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en
contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos,
estocasticos y socioafectivos. Dichos sentidos permiten emplear los saberes
basicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para
establecer conexiones entre los diferentes sentidos, por lo que el orden de
aparicién no implica ninguna temporalizacién ni orden cronoldgico en su
tratamiento en el aula.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre
numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y
modos de pensar basados en la comprension, la representacion y el uso flexible
de los numeros y las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacion de atributos
de los objetos del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para
estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para
realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones entre
formas y medidas son los ejes centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el
concepto de probabilidad como medida de la incertidumbre.

El sentido espacial aborda la comprension de los aspectos geométricos de
nuestro mundo. Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus
propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, describir sus
movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas, clasificarlas y razonar con
ellas son elementos fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la
geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las
matematicas. Ver lo general en lo particular, reconociendo patrones y relaciones
de dependencia entre variables y expresandolas mediante diferentes
representaciones, asi como la modelizacion de situaciones matematicas o del



mundo real con expresiones simbdlicas son caracteristicas fundamentales del
sentido algebraico. La formulacion, representacion y resolucion de problemas a
través de herramientas y conceptos propios de la informatica son caracteristicas
del pensamiento computacional. Por razones organizativas, en el sentido
algebraico se han incorporado dos apartados denominados Pensamiento
computacional y Modelo matematico, que no son exclusivos del sentido
algebraico y, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo largo de
todo el proceso de ensefianza de la materia.

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de datos, la
elaboracion de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacion
estadistica, su valoracion critica y la comprensién y comunicacién de fenbmenos
aleatorios en una amplia variedad de situaciones cotidianas.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para
entender y manejar las emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la
capacidad de tomar decisiones responsables e informadas, lo que se dirige a la
mejora del rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucion de
actitudes negativas hacia ellas, a la promocion de un aprendizaje activoy a la
erradicacion de ideas preconcebidas relacionadas con el género o el mito del
talento innato indispensable. Para lograr estos fines, se pueden desarrollar
estrategias como dar a conocer al alumnado el papel de las mujeres en las
matematicas a lo largo de la historia y en la actualidad, normalizar el error como
parte del aprendizaje, fomentar el dialogo equitativo y las actividades no
competitivas en el aula. Los saberes basicos correspondientes a este sentido
deberian desarrollarse a lo largo de todo el curriculo de forma explicita.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos
estan diseflados para facilitar el desarrollo de unas matematicas inclusivas que
permitan el planteamiento de tareas individuales o colectivas, en diferentes
contextos, que sean significativas y relevantes para los aspectos fundamentales
de las matematicas. A lo largo de toda la etapa se ha de potenciar el uso de
herramientas tecnoldgicas en todos los aspectos de la ensefianza-aprendizaje ya
gue estas facilitan el desarrollo de los procesos del quehacer matematico y hacen
posible huir de procedimientos rutinarios.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales,
académicos y tecnolégicos, la materia de Matematicas del ultimo curso de la
etapa se ha configurado en dos opciones, Ay B. Matematicas A se desarrolla
preferentemente mediante la resoluciéon de problemas, la investigacion y el
analisis matematico de situaciones de la vida cotidiana; mientras que
Matematicas B profundiza, ademas, en los procedimientos algebraicos,
geomeétricos, analiticos y estadisticos, incorporando contextos matematicos,
cientificos y sociales.

Competencias especificas.



1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

La resolucién de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de
las matematicas, ya que es un proceso central en la construccion del
conocimiento matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes
contextos como los problemas propuestos en el ambito de las matematicas
permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se
realizan durante su resolucién ayudan a la construccion de conceptosy al
establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico
que el alumnado posee en el contexto de la resolucién de problemas. Para ello es
necesario proporcionar herramientas de interpretacion y modelizacion
(diagramas, expresiones simbdlicas, graficas, etc.), técnicas y estrategias de
resolucidon de problemas como la analogia con otros problemas, la estimacion, el
ensayo y error, la resolucion de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, la
descomposicion en problemas mas sencillos o la busqueda de patrones, que les
permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el
error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la
reflexion critica sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente
matematico como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados
con la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la equidad
o la no discriminacion, entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico
seran las herramientas principales para realizar esa validacion, pero también lo
son la lectura atenta, la realizacion de preguntas adecuadas, la eleccidon de
estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la
situacion planteada, la conciencia sobre los propios progresosy la
autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicion como la autoevaluacion y la coevaluacién, la utilizacion de
estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas
digitales como calculadoras u hojas de calculo, la verbalizacién o explicacion del



procesoy la seleccién entre diferentes métodos de comprobacion de soluciones o
de estrategias para validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para
generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de
patrones, estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como
abstractas, favoreciendo la formulacién de conjeturas sobre su naturaleza. Por
otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el
aprendizaje y ensefianza de las matematicas y se considera una parte esencial del
qguehacer matematico. Implica la generacion de nuevos problemas y preguntas
destinadas a explorar una situacién determinada, asi como la reformulacién de
un problema durante el proceso de resolucién del mismo.

La formulacion de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemasy su
comprobacién o resolucion se puede realizar por medio de materiales
manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos, trabajando de
forma individual o colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas,
examinar su validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser
puestas a prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostracion como
aspectos fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado plantea nuevos
problemas, mejora el razonamiento y la reflexién al tiempo que construye su
propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromisoy
curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando,
modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de
problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para
identificar los aspectos mas relevantes, y la descomposicién en tareas mas
simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser
ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la



vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con
las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de
situaciones cotidianas, su automatizacién y modelizacién y la codificacién en un
lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar
una vision de las matematicas como un todo integrado.

La conexidén entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas
aporta una compresion mas profunda y duradera de los conocimientos
adquiridos, proporcionando una vision mas amplia sobre el propio conocimiento.
Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internasy
reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes
como sobre las que se dan entre las matematicas de distintos niveles o entre las
de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas
con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en
la resolucién de problemas y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre
otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones
reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la vida
real o con la propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es
importante que los alumnos y alumnas tengan la oportunidad de experimentar
las matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientificoy
humanistico), valorando la contribucién de las matemaéticas a la resolucién de los
grandes objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histérica.

La conexién entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los
conceptos, sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma
gue los saberes basicos matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras
materias y contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el



establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos
matematicos con otras materias y con la vida real y su aplicacion en la resolucion
de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es
fundamental. La representacién incluye dos facetas: la representaciéon
propiamente dicha de un resultado o concepto y la representacion de los
procesos que se realizan durante la practica de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de
representaciones matematicas que amplian significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando
la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a
las ideas matematicas.

La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion
cientifica y matematica. A través de la comunicacion las ideas se convierten en
objetos de reflexién, perfeccionamiento, discusidn y rectificacion. Comunicar
ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar
nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos,
ideas, conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad
y precisién, utilizando la terminologia matematica adecuada, dando, de esta
manera, significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre,



para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matematicos -o retos mas globales en los que intervienen las
matematicas- deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales
dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado,
la regulacion emocional y el interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones,
reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa,
mejorar la resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos
matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al
tiempo que se resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de
comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacién y confianza
en sus propias posibilidades, permite al alumnado mejorar la autoconfianza y
normalizar situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones y entornos
de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la
comunicacion asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables.
Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo, las
asociadas al género o a la creencia en la existencia de una aptitud innata para las
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

Cursos de primero a tercero
Criterios de evaluacién

Competencia especifica 1.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.



1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién
de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o
alguna condicion del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigaciény
comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el



mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su
utilidad para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucion de una situacién problematizada.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa 'y
tomando decisiones y realizando juicios informados.



10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

Saberes basicos.
A. Sentido numérico.

1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.
- Adaptacion del conteo al tamafio de los niumeros en problemas de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.

- Numeros grandes y pequefios: notacién cientifica y uso de la calculadora.

- Realizacién de estimaciones con la precision requerida.

- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de niumeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

- Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de calculo mental con niUmeros naturales, fracciones y decimales.
- Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicaciony
division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprensién y utilizacidon
en la simplificacién y resolucion de problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con niUmeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y
potenciacion): calculos de manera eficiente con numeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones.

- Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en numeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.

- Comparacion y ordenacién de fracciones, decimales y porcentajes: situacion
exacta o aproximada en la recta numérica.

- Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada
situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensién y representacion de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.



— Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de
métodos para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas,
velocidad y tiempo, etc.).

6. Educacién financiera.

- Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y
relacion entre los mismos.

- Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en problemas
gue impliquen medida.

2. Medicion.

- Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién,
interpretacién y aplicacion.

- Representaciones planas de figuras tridimensionales en la visualizacién y
resolucién de problemas de areas.

- Representaciones de figuras planas con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

- La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos
aleatorios.

3. Estimacion y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida
en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacién en
funcién de sus propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanzay la relacién
pitagodrica en figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dinamica, realidad aumentada).

2. Localizacién y sistemas de representacion.

- Relaciones espaciales: localizacién y descripcién mediante coordenadas
geomeétricas y otros sistemas de representacion.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.



4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

- Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observaciéon y determinacién de la regla de
formacién en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico.

3. Variable.

- Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados
en relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones
gue las modelizan.

- Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccion de la informacién relevante de una funcion mediante
el uso de diferentes representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.

- Generalizacién y transferencia de procesos de resolucién de problemas a otras
situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizadas
mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos.



- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores
individuales.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
- Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones..) y eleccién del mas adecuado.

- Medidas de localizacion: interpretacién y calculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacién y calculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas de
dispersion en situaciones reales.

- Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de
localizacién y dispersion.

2. Incertidumbre.

- Fendbmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

- Experimentos simples: planificacion, realizacién y analisis de la incertidumbre
asociada.

- Asignacién de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa y la regla de Laplace.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas
de interés de una poblacion.

- Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la informacion procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de
emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseveranciay la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartiry
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.



MATEMATICAS A
Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.

1.1 Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando
los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e
idoneidad en la resolucién de problemas.

1.3 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnol6gicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Seleccionar las soluciones éptimas de un problema valorando tanto la
correccibn matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando
patrones,

propiedades y relaciones.

3.2 Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y
observando la relacién entre los diferentes resultados obtenidos.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y
comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.
4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema
en partes mas simples facilitando su interpretacion y su tratamiento

computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.



Competencia especifica 5.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificary
predecir.

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un analisis critico.

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion en la superacién de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y
estructurando procesos matematicos.

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y
en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con

precisiény rigor.

Competencia especifica 9.



9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado
y de la propia contribucién al equipo.

Saberes basicos.
A. Sentido numérico.

1. Conteo.

- Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el
recuento sistematico.

2. Cantidad.

- Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el
error cometido.

- Expresién de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida.
- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades:
contar, medir, comparar, etc.

3. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con niumeros reales,
incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos numeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4. Relaciones.

- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan numeros reales.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.

5. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos:
desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de problemas.

6. Educacioén financiera.

- Métodos de resolucién de problemas relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.



B. Sentido de la medida.

1. Medicién.

- La pendiente y su relacién con un angulo en situaciones sencillas: deducciény
aplicacion.

2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la
vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion
absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacién con
programas de geometria dinamica.

2. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada, etc.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.

- Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad aumentada....

- Elaboracién y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas
mediante programas de geometria dinamica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacién y término general
en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resoluciéon de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacién de expresiones simbolicas al contexto del problemay
diferentes usos.

- Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones lineales y
cuadraticas.

4. Igualdad y desigualdad.



- Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de
la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones
lineales y cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.

- Estrategias de discusidn y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el uso
de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones
gue las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacién de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones
de la vida cotidiana.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la
automatizacién y el pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion, modificacién y creacién de algoritmos.

- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y
otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
- Medidas de localizacién y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.
- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones..), analisis, interpretacion y
obtencién de conclusiones razonadas.

- Interpretacién de la relacién entre dos variables, valorando graficamente con
herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste
lineal con herramientas tecnolodgicas.

2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos: planificacidn, realizacion y analisis de la
incertidumbre asociada.

- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...)y
aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.



- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes
en investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

- Anadlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién. Superacién de bloqueos
emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseveranciay la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

— Asuncion de responsabilidades y participacidon activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de
situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

— Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

MATEMATICAS B
Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando
los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2 Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucién de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema
movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.



2.2 Justificar las soluciones éptimas de un problema desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

Competencia especifica 3.
3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
3.2 Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigaciény
comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de
situaciones problematizadas.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando, generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificary
predecir.

6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un analisis critico.

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.



7.1 Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y
estructurando procesos matematicos.

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y
en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado
y de la propia contribucién al equipo.

Saberes basicos.
A. Sentido numérico.

1. Cantidad.

- Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el
error cometido.

- Expresidn de cantidades mediante numeros reales con la precision requerida.
- Diferentes representaciones de una misma cantidad.



2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con nimeros
reales, incluyendo con herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones
entre ellos y propiedades.

- Orden en la recta numérica. Intervalos.

4. Razonamiento proporcional.

— Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos:
desarrollo y analisis de métodos para la resolucion de problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicioén.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la
resolucién de problemas.

2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la
vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnolégicas: tasas de variacidon
absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana:
investigacién con programas de geometria dinamica.

2. Localizacién y sistemas de representacion.

- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de
sus propiedades utilizando la geometria analitica.

- Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas adecuada en funcion
de la situacién a resolver.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada....

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.

- Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacion de elementos geométricos con herramientas tecnolégicas como
programas de geometria dindmica, realidad aumentada....

- Elaboracién y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas
mediante programas de geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.



1. Patrones.

- Patrones, pautas y reqularidades: observacion, generalizacidon y término general
en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacién
de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del problemay
diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simboélica: representacion de relaciones funcionales en contextos
diversos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucidon de ecuaciones,
sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

- Estrategias de discusién y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no
lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucién mediante el uso de la
tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones
de la vida cotidiana y otros contextos.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la
automatizacién y el pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y
otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y andlisis de datos.

— Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas de
contingencia.

— Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.



- Medidas de localizacion y dispersién: interpretacién y analisis de la variabilidad.
- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones..), analisis, interpretaciony
obtencion de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con
herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste
lineal con herramientas tecnolégicas.

2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos: planificacién, realizacion y analisis de la
incertidumbre asociada.

- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y
aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes
en investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseveranciay la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

— Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de
situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.



Mdusica

La cultura y las expresiones artisticas se entienden y sirven como reflejo de las
sociedades pasadas y presentes. La musica, como género artistico, no solo
constituye una forma de expresién personal fruto de percepciones individuales,
sino también un lenguaje a través del que reproducir las realidades culturales. Por
ello, resulta fundamental comprender y valorar el papel que juega la musica
como una de las artes que conforman el patrimonio cultural, asi como entender y
apreciar su vinculacion con las distintas ideas y tradiciones. A través de la materia
de Musica, el alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria aprende a entender
y valorar las funciones de la musica, asi como a comprender y a expresarse a
través de ella, como arte independiente y en su interaccion con la danza.

La musica contribuye activamente al desarrollo cognitivo, emocional y psicomotor
del alumnado. El proceso de aprendizaje musical, a partir del analisis de los
elementos propios de los lenguajes musicales y la contextualizacion de las
producciones musicales, junto con el trabajo de la practica vocal e instrumental,
favorece la mejora de la atencion, la percepcion, la memoria, la abstraccion, la
lateralidad, la respiracién y la posicion corporal, asi como el desarrollo
psicomotriz fino. A ello han de afiadirse la mejora de la sensibilidad emocional y el
control de las emociones, la empatia y el respeto hacia la diversidad cultural, que
se trabajan a través de la escucha activa, la creacion y la interpretacién musical.
Tanto la comprensién, como la interiorizacion y la mimesis de diferentes
producciones artisticas son clave para que el alumnado recree y proyecte a traves
de la musica su creatividad y sus emociones como medio de expresién individual
y grupal. Estos procesos le permitiran descubrir la importancia de actitudes de
respeto hacia la diversidad, asi como valorar la perseverancia necesaria para el
dominio técnico de la voz, el cuerpo, los instrumentos musicales o las
herramientas analdgicas y digitales ligadas a la musica.

Las competencias especificas de la materia consolidan y desarrollan las
adquiridas en el area de Educacion Artistica durante la etapa educativa anterior.
En Educacién Secundaria Obligatoria, dichas competencias se plantean a partir de
tres ejes que estan intimamente relacionados: la primera competencia especifica
desarrolla la identidad y la recepcion cultural; la sequnda y la tercera contribuyen
a la autoexpresion a través de la creacion y de la interpretacion; y la cuarta se
centra en la produccidn artistica. La adquisicion de estas cuatro competencias
especificas ha de realizarse a partir de un aprendizaje basado en la practica, que
permita al alumnado experimentar la musicay la danza.

Los criterios de evaluacién de la materia se plantean como herramientas para
medir el nivel de adquisicion de las competencias especificas atendiendo a sus
componentes cognitivo, procedimental y actitudinal.

Por su parte, los saberes basicos se articulan en tres bloques que integran los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para el logro de las competencias
especificas. Bajo el epigrafe de «Escucha y percepcion» se engloban aquellos



saberes necesarios para desarrollar el concepto de identidad cultural a través del
acercamiento al patrimonio dancistico y musical como fuente de disfrute y
enriquecimiento personal.

El bloque «Interpretacién, improvisacidén y creacién escénica» incluye los saberes
que permiten al alumnado expresarse a través de la musica, aplicando, de forma
progresivamente auténoma, distintas técnicas musicales y dancisticas. Y, por
ultimo, en el bloque referido a «Contextos y culturas» se recogen saberes
referidos a diferentes géneros y estilos musicales que amplian el horizonte de
referencias a otras tradiciones e imaginarios.

Para mejorar las capacidades del alumnado, se propone el disefio de situaciones
de aprendizaje que, planteadas desde una perspectiva global, permitan la
aplicacion de los conocimientos, destrezas y actitudes adquiridos previamente, asi
como el desarrollo y la adquisicién de otros nuevos que completen los anteriores.
Las situaciones de aprendizaje favoreceran la conexidn de los aprendizajes de la
materia de Musica con los de otras materias no solo de indole artistica, por
ejemplo, la relacién matematica que subyace en las relaciones ritmicas y
estructurales, las cualidades fisicas del sonido, la relacién entre el lenguaje y la
musica, la simbiosis del texto y el idioma con las melodias, o la necesidad de
conocer el contexto historico para entender el porqué de las diferentes
expresiones musicales y dancisticas.

Competencias especificas.

1. Analizar obras de diferentes épocas y culturas, identificando sus
principales rasgos estilisticos y estableciendo relaciones con su contexto,
para valorar el patrimonio musical y dancistico como fuente de disfrute y
enriquecimiento personal.

La adquisicién de esta competencia implica aprender a identificar los principales
rasgos estilisticos de la musica y la danza de diferentes épocas y culturas, asi
como a relacionarlos con las caracteristicas de su contexto histérico, valorando su
importancia en las transformaciones sociales de las que estas artes son origen o
reflejo.

Para ello, se analizaran, desde la escucha activa o el visionado activo, obras
representativas, a las que se accedera en directo o a través de reproducciones
analdgicas o digitales. Resultara también de utilidad el comentario de textos e
imagenes y la consulta de fuentes bibliograficas o de otro tipo sobre los diversos
medios y soportes empleados en el registro, la conservacion o la difusion de
dichas obras. La incorporacion de la perspectiva de género en este analisis
permitird que el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras
estudiadas, favoreciendo un acercamiento que ayude a identificar los mitos, los
estereotipos y los roles de género trasmitidos a través de la musica y la danza.



La contextualizacion de las obras hara posible su adecuada valoracion como
productos de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira
la reflexién sobre su evolucion y su relacidén con el presente. Por este motivo,
ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos musicales que forman parte
del canon occidental, conviene prestar atencién a la musica y a la danza de otras
culturas, y a las que estan presentes en el cine, el teatro, la televisién, los
videojuegos o las redes sociales, asi como a las que conforman los imaginarios
del alumnado, identificando rasgos e intencionalidades comunes que ayuden a su
mejor comprension y valoracion. Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo
de una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes musicales y
dancisticos, y a enriquecer el repertorio al que los alumnos y alumnas tienen
acceso, desarrollando asi su gusto por estas artes y la percepcion de las mismas
como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

Asimismo, durante las actividades de recepcién activa, se fomentara el desarrollo
de habitos saludables de escucha, sensibilizando al alumnado sobre los
problemas derivados de la polucion sonora y del consumo indiscriminado de
musica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas musicales y
dancisticas, a través de actividades de improvisacién, para incorporarlas al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las
técnicas mas adecuadas a la intencién expresiva.

El descubrimiento y la exploracion de las distintas posibilidades expresivas que
ofrecen las técnicas musicales y dancisticas permite al alumnado adquirirlas y
enriquecer su repertorio personal de recursos, y aprender a seleccionar y aplicar
las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

La improvisacién, tanto pautada como libre, constituye un medio idéneo para
llevar a cabo esa exploracion. En el aula, las actividades de improvisacién brindan
a los alumnos y alumnas la oportunidad de descubrir y aplicar, de manera
individual o en grupo, diferentes técnicas musicales y dancisticas mediante el
empleo de la voz, del cuerpo, de instrumentos musicales o de herramientas
analdgicas o digitales. Asimismo, la improvisacién constituye una herramienta
muy util para aprender a seleccionar las técnicas que mejor se ajustan a las ideas,
sentimientos y emociones que se pretenden plasmar en una determinada pieza
musical o dancistica.

Por otro lado, la exploracion de las posibilidades expresivas a través de la
improvisacién favorece el autoconocimiento, la confianza y la motivacion, y
contribuye a la mejora de la presencia escénica y de la interpretacién, asi como al
fomento del respeto por la diversidad de ideas y opiniones, al enriquecimiento



cultural entre iguales y a la superacion de barreras y estereotipos sociales,
culturales o sexistas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC3.

3. Interpretar piezas musicales y dancisticas, gestionando adecuadamente
las emociones y empleando diversas estrategias y técnicas vocales,
corporales o instrumentales, para ampliar las posibilidades de expresion
personal.

La interpretacion individual o grupal de obras musicales y dancisticas favorece la
comprension de estas propuestas y su reconocimiento como parte del patrimonio
cultural, asi como la ampliacién de las posibilidades de expresién personal
mediante el empleo de las estrategias y técnicas vocales, corporales o
instrumentales propias de esos lenguajes artisticos.

La voz, el cuerpo y los instrumentos musicales constituyen, junto a las
herramientas tecnoldgicas, los medios de expresion para la interpretacion de
obras de musica y danza ya existentes. No obstante, su ejecucion requiere el
empleo de técnicas y destrezas que deben adquirirse de forma guiada, al mismo
tiempo que se descubren y exploran sus posibilidades expresivas. En este sentido,
resulta fundamental tomar conciencia de la importancia de la expresion en la
interpretacién musical.

La lectura y el analisis de partituras, la audicion o el visionado de obras, asi como
los ensayos en el aula, constituyen momentos y espacios para la adquisicion de
esas destrezas y técnicas de interpretacién individual y grupal. La interpretacién
individual permite trabajar aspectos como la concentracion, la memorizaciény la
expresion artistica personal. Por su parte, la interpretacién grupal favorece el
desarrollo de la capacidad de desempenfiar diversas funciones o de escuchar a los
demas durante la ejecucion de las piezas.

Tanto la asimilacion de técnicas de interpretacion como la ejecucién de piezas
dentro o fuera del aula hacen necesaria la adquisicion de otras estrategias y
destrezas que ayuden al alumnado a gestionar adecuadamente la frustracién que
puede generar el propio proceso de aprendizaje, asi como a mantener la
concentracién y a superar la inseguridad y el miedo escénico durante las
actuaciones. Estas estrategias de control y gestion de las emociones ayudaran al
alumnado a desarrollar su autoestima y le permitirdn afrontar con mayor
seguridad las situaciones de incertidumbre y los retos a los que habra de
enfrentarse.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CE1, CCE3.

4. Crear propuestas artistico-musicales, empleando la voz, el cuerpo,
instrumentos musicales y herramientas tecnolégicas, para potenciar la



creatividad e identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico y profesional.

La realizacidn de propuestas artistico-musicales, individuales o colaborativas,
supone una oportunidad para poner en practica los aprendizajes adquiridos.
Estas propuestas pueden ir desde la interpretacién o la creacion de piezas
vocales, coreograficas o instrumentales sencillas, a la organizacién de proyectos
pluridisciplinares compartidos con otras materias.

El proceso de creacién implica seleccionar los elementos del lenguaje musical, las
herramientas analdgicas o digitales, y los medios musicales o dancisticos mas
adecuados. Se trata de generar discursos coherentes que combinen los saberes
de modo global y se ajusten a la ideay a la intencién del proyecto, asi como a las
caracteristicas del espacio y del publico destinatario. Ademas, se ha de garantizar
el respeto por los derechos de autor y la propiedad intelectual.

La capacidad de formular propuestas colectivas, cuyo resultado sea la creacion de
productos musicales o dancisticos, junto a la participacion activa en el disefio y
puesta en practica de los mismos, asumiendo diferentes funciones en un contexto
colaborativo, contribuyen no solo al desarrollo de la creatividad, sino también de
la capacidad de trabajar en equipo. La participacion en estas propuestas grupales
permite al alumnado comprender y aprender de las experiencias propias, pero
también de las experiencias de sus compafieros y compafieras. De igual modo, le
permite apreciar y respetar las distintas aportaciones y opiniones, valorando el
entendimiento mutuo como medio para lograr un objetivo comun.

La vivencia y la reflexion sobre las diferentes fases del proceso creativo favorecen
gue el alumnado descubra e identifique las oportunidades de desarrollo personal,

social, académico y profesional ligadas a la musica y a la danza.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM3, CD2, CPSAA3, CC1, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.

Cursos de primero a tercero

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.

1.1 Identificar los principales rasgos estilisticos de obras musicales y dancisticas
de diferentes épocas y culturas, evidenciando una actitud de apertura, interésy
respeto en la escucha o el visionado de las mismas.

1.2 Explicar, con actitud abierta y respetuosa, las funciones desempefadas por

determinadas producciones musicales y dancisticas, relacionandolas con las
principales caracteristicas de su contexto histdrico, social y cultural.



1.3 Establecer conexiones entre manifestaciones musicales y dancisticas de
diferentes épocas y culturas, valorando su influencia sobre la musica y la danza
actuales.

Competencia especifica 2.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de técnicas
musicales y dancisticas basicas, por medio de improvisaciones pautadas,
individuales o grupales, en las que se empleen la voz, el cuerpo, instrumentos
musicales o herramientas tecnoldgicas.

2.2 Expresar ideas, sentimientos y emociones en actividades pautadas de
improvisacién, seleccionando las técnicas mas adecuadas de entre las que
conforman el repertorio personal de recursos.

Competencia especifica 3.

3.1 Leer partituras sencillas, identificando de forma guiada los elementos basicos
del lenguaje musical, con o sin apoyo de la audicion.

3.2 Emplear técnicas basicas de interpretacion vocal, corporal o instrumental,
aplicando estrategias de memorizacién y valorando los ensayos como espacios de
escuchay aprendizaje.

3.3 Interpretar con correccion piezas musicales y dancisticas sencillas,
individuales y grupales, dentro y fuera del aula, gestionando de forma guiada la
ansiedad y el miedo escénico, y manteniendo la concentracion.

Competencia especifica 4.

4.1 Planificar y desarrollar, con creatividad, propuestas artistico-musicales, tanto
individuales como colaborativas, empleando medios musicales y dancisticos, asi
como herramientas analdgicas y digitales.

4.2 Participar activamente en la planificacion y en la ejecucion de propuestas
artistico-musicales colaborativas, valorando las aportaciones del resto de
integrantes del grupo y descubriendo oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional.

Saberes basicos.

A. Escuchay percepcion.

- El silencio, el sonido, el ruido y la escucha activa. Sensibilidad ante la polucién
sonoray la creacién de ambientes saludables de escucha.



- Obras musicales y dancisticas: analisis, descripcién y valoracion de sus
caracteristicas basicas. Géneros de la musica y la danza.

- Voces e instrumentos: clasificacion general de los instrumentos por familias y
caracteristicas. Agrupaciones.

- Compositores y compositoras, artistas e intérpretes internacionales, nacionales,
regionales y locales.

- Conciertos, actuaciones musicales y otras manifestaciones artistico-musicales
en vivo y registradas.

- Mitos, estereotipos y roles de género trasmitidos a través de la musica y la
danza.

- Herramientas digitales para la recepcién musical.

- Estrategias de busqueda, seleccidn y reelaboracion de informacién fiable,
pertinente y de calidad.

- Normas de comportamiento basicas en la recepcién musical: respeto y
valoracion.

B. Interpretacion, improvisacién y creacién escénica.

- La partitura: identificacién y aplicacion de grafias, lectura y escritura musical.
- Elementos basicos del lenguaje musical: parametros del sonido, intervalos.
Tonalidad: escalas musicales, la armadura y acordes basicos. Texturas. Formas
musicales a lo largo de los periodos histéricos y en la actualidad.

- Principales géneros musicales y escénicos del patrimonio cultural.

- Repertorio vocal, instrumental o corporal individual o grupal de distintos tipos
de musica del patrimonio musical propio y de otras culturas.

- Técnicas basicas para la interpretacién: técnicas vocales, instrumentales y
corporales, técnicas de estudio y de control de emociones.

- Técnicas de improvisacion guiada y libre.

- Proyectos musicales y audiovisuales: empleo de la voz, el cuerpo, los
instrumentos musicales, los medios y las aplicaciones tecnoldgicas.

- La propiedad intelectual y cultural: planteamientos éticos y responsables.
Habitos de consumo musical responsable.

- Herramientas digitales para la creacién musical. Secuenciadores y editores de
partituras.

- Normas de comportamiento y participacion en actividades musicales.

C. Contextos y culturas.

- Historia de la musica y de la danza occidental: periodos, caracteristicas, géneros,
voces, instrumentos y agrupaciones.

- Las musicas tradicionales en Espafa y su diversidad cultural: instrumentos,
canciones, danzas y bailes.

- Tradiciones musicales y dancisticas de otras culturas del mundo.

- Musicas populares, urbanas y contemporaneas.

- El sonido y la musica en los medios audiovisuales y las tecnologias digitales.



Cuarto curso
Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar obras musicales y dancisticas de diferentes épocas y culturas,
identificando sus rasgos estilisticos, explicando su relacién con el contexto y
evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en la escucha o el
visionado de las mismas.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes musicales 'y
dancisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evoluciény
sobre su relacién con los del presente.

Competencia especifica 2.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de técnicas
musicales y dancisticas de mayor complejidad, por medio de improvisaciones
libres y pautadas, individuales o grupales, en las que se empleen la voz, el cuerpo,
instrumentos musicales o herramientas tecnoldgicas.

2.2 Elaborar piezas musicales o dancisticas estructuradas, a partir de actividades
de improvisacion, seleccionando las técnicas del repertorio personal de recursos
mas adecuadas a la intencion expresiva.

Competencia especifica 3.

3.1 Leer partituras sencillas, identificando los elementos basicos del lenguaje
musical y analizando de forma guiada las estructuras de las piezas, con o sin
apoyo de la audicion.

3.2 Emplear diferentes técnicas de interpretacion vocal, corporal o instrumental,
aplicando estrategias de memorizacidén y valorando los ensayos como espacios de
escuchay aprendizaje.

3.3 Interpretar con correccion y expresividad piezas musicales y dancisticas,
individuales y grupales, dentro y fuera del aula, gestionando la ansiedad y el
miedo escénico, y manteniendo la concentracién.

Competencia especifica 4.

4.1 Planificar y desarrollar, con creatividad, propuestas artistico-musicales, tanto
individuales como colaborativas, seleccionando, de entre los disponibles, los



medios musicales y dancisticos mas oportunos, asi como las herramientas
analdgicas o digitales mas adecuadas.

4.2 Participar activamente en la planificacion y en la ejecucion de propuestas
artistico-musicales colaborativas, asumiendo diferentes funciones, valorando las
aportaciones del resto de integrantes del grupo e identificando diversas
oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional.

Saberes basicos.
A. Escuchay percepcion.

- El silencio, el sonido, el ruido y la escucha activa. Sensibilizacion y actitud critica
ante la polucién sonoray el consumo indiscriminado de musica.

- Obras musicales y dancisticas: analisis descriptivo de sus caracteristicas mas
relevantes. Géneros musicales y dancisticos.

- Voces e instrumentos. Evolucidén y agrupaciones. Relevancia en las distintas
etapas.

- Compositores y compositoras, artistas e intérpretes internacionales, nacionales,
regionales y locales.

- Conciertos, actuaciones musicales y manifestaciones artistico-musicales en vivo
y registradas.

- Mitos, estereotipos y roles de género trasmitidos a través de la musica y la
danza.

- Herramientas digitales para la recepcién musical.

- Estrategias de busqueda, seleccién y reelaboracién de informacién fiable,
pertinente y de calidad.

- Actitud de respeto y valoracién en la recepcion musical.

B. Interpretacion, improvisacion y creacion escénica.

- La partitura: lectura y escritura musical.

- Elementos del lenguaje musical. Tonalidad: modulacién, funciones arménicas,
progresiones armonicas. Formas musicales complejas.

- Repertorio vocal, instrumental o corporal individual o grupal de distintos tipos
de musica del patrimonio musical histérico, actual y de otras culturas.

- Técnicas para la interpretacion: técnicas vocales, instrumentales y corporales,
técnicas de estudio y de control de emociones.

- Técnicas de improvisacion guiada y libre: melddicas y ritmos vocales,
instrumentales o corporales.

- Planificacion y ejecucion de proyectos musicales y audiovisuales: empleo de la
voz, el cuerpo, los instrumentos musicales, los medios y las aplicaciones
tecnoldgicas.

- Valores y habitos de consumo responsable en las plataformas digitales y las
redes sociales musicales.



- Recursos para la creacion de productos musicales y audiovisuales. Herramientas
digitales para la creacion musical. Secuenciadores, editores de partituras y
aplicaciones informaticas.

- Actitudes de respeto y colaboracién en la participacion activa en actividades
musicales.

C. Contextos y culturas.

- Historia de la musica y la danza en Espafia: periodos, caracteristicas, géneros,
voces, instrumentos y agrupaciones.

- Tradiciones musicales y dancisticas de otras culturas del mundo: funciones,
pervivencia e influencias en otros estilos musicales.

- Musicas populares, urbanas y contemporaneas.

- El sonido y la musica en los medios audiovisuales y las tecnologias digitales. La
musica al servicio de otras artes y lenguajes.



Recursos digitales

La materia optativa Recursos digitales tiene como finalidad dotar los alumnos de
las habilidades suficientes para desarrollarse en una sociedad moderna, donde
los dispositivos, la comunicacion y la informacién digitales ocupan cada vez un
espacio mas relevante. Tanto es asi que, para poder ejercer actualmente una
ciudadania responsable, no tan solo es importante lograr destrezas técnicas en la
utilizacién de aplicaciones y aparatos de naturaleza diversa, sino que también
resulta indispensable adquirir un conocimiento basico del funcionamiento y de los
peligros de las redes sociales para ser capaz de hacer un uso ético, sequroy
critico.

Las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién (TIC) producen cambios
muy profundos en la estructura social, industrial, laboral y econémica del mundo
actual y se han transformado en uno de los motores principales de desarrollo y
progreso. La productividad de la economia y la eficiencia de las instituciones
pasan, cada vez mas, por un sistema productivo centrado en la capacidad de
generacion y tratamiento de la informacion del individuo. También permiten la
globalizacién de los conocimientos, estableciendo contacto con personas de
ambitos muy diferentes, favoreciendo la interdisciplinariedad y creando nuevos
grupos sociales.

A pesar de todos los cambios positivos, la era digital también Ileva asociadas
transformaciones que tienen un impacto negativo en la sociedad y, de una
manera mas notable, en los usuarios mas vulnerables como son nuestros
alumnos. La telefonia moévil y la explosion del entretenimiento vinculado a las
pantallas, tanto los juegos como los contenidos en “streaming”, ha provocado un
gran incremento en el tiempo en el que cualquier persona esta en contacto con,
como minimo, un dispositivo. Este hecho, en si mismo, ya ha generado problemas
de adicciones, pero, ademas, ha supuesto una oportunidad de negocio por
empresas que lo han aprovechado sin medir las consecuencias. Asi, el uso de
redes sociales ha desencadenado un gran numero de problemas de salud mental
entre los adolescentes, la aparicion de paginas de apuestas deportivas ha hecho
aumentar la ludopatia, el consumo descontrolado de pornografia ha modificado
la concepcidn sobre la mujer y ha supuesto un repunte del machismo...

Toda esta potencialidad de las herramientas digitales obliga a que la formacion
de los alumnos en este ambito sea integral. Por este motivo, las competencias
especificas se han enfocado al logro de un objetivo dual. Por un lado, la formacién
en esta materia debe constituir una herramienta para el estudio del resto de
asignaturas y permitir la profundizacién en el uso de las utilidades necesarias
para la creacién y difusidén de aplicaciones y contenidos a internet. Pero, por la
otra, este aprendizaje se debe hacer siempre sin perder de vista los criterios y las
medidas que faciliten a los alumnos ejercer una ciudadania digital critica y
responsable, y adoptar habitos que favorezcan el bienestar personal y la
seguridad de los datos.



Para reforzar esta idea, los criterios de evaluacion, como elementos que permiten
valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas, estan enfocados a
desarrollar, en los alumnos, las destrezas vinculadas al area al mismo tiempo que
deben reflexionar sobre sus propias practicas, deben tomar conciencia de los
riesgos asociados y deben generar rutinas eficientes y saludables.

La materia se organiza en cinco bloques interrelacionados de saberes basicos:
“Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje”, “Edicién y creacion de
contenidos”, “Comunicacion y difusion de ideas”, “Ciudadania digital critica” y
“Seguridad y Pensamiento computacional”.

El primer bloque esta enfocado a familiarizar los alumnos con las herramientas
mas basicas para trabajar en linea y de manera colaborativa asi como también a
conocer los entornos de aprendizaje por, en caso de necesidad, seguir su
formacion a distancia. El segundo y tercer bloque profundizan en la creaciony
edicion de contenidos y formatos especificos, ya sea para trabajar aspectos mas
vinculados en unas materias en concreto o para hacer difusiéon de contenidos en
diferentes formatos. El cuarto bloque pretende trabajar el civismo digital, tanto
por la parte de responsabilidad que tenemos como usuarios, como para los
peligros y amenazas a que nos exponemos y las estrategias disefiadas para
minimizar los riesgos. Y finalmente, el ultimo bloque abre la puerta para que los
alumnos tengan una primera toma de contacto con el funcionamiento interno de
las aplicaciones que usan.

De este modo, por la relevancia y la transversalidad que implica la materia
Recursos digitales, es necesario tener una dedicacién especifica que asegure que
estas destrezas se trabajan y se logran en la etapa educativa obligatoria.

Competencias especificas

1. Buscar y seleccionar de manera critica informacién adecuada proveniente
de diferentes fuentes, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad y respetando los derechos de autor, para incorporarla a la
construccion de conocimiento.

Actualmente, por comodidad y por el volumen de datos al cual se tiene acceso, la
investigacion dentro de cualquier ambito de conocimiento no se puede permitir
no usar internet como fuente de informacion. Dentro del ambito educativo y
personal, los alumnos también se enfrentan continuamente a este proceso de
consulta. Es por este motivo que es necesario que conozcan los riesgos derivados
del uso de estos recursos y la relacién con la desinformacion para que sean
capaces de reconocer los origenes de informacién aceptables.

Las informaciones fiables se pueden encontrar en distintas plataformas
tecnoldgicas pero conviven con noticias seudocientificas, incompletas o,
simplemente, malintencionadas. Por eso, los alumnos deben desarrollar el



espiritu critico y contrastar y evaluar la informacion que obtienen para no caer en
las trampas de las redes. Igualmente, también es importante ejercer una
ciudadania digital responsable, con conocimiento de las posibilidades que otorga,
las consecuencias de diferentes acciones y el respeto por la autoria de los
materiales ajenos.

Esta competencia especifica se vincula con los siguientes descriptores: CCL2;
CCL3; CP1; STEM4,; CD1; CD3; CPSAA4; CC1.

2. Valorar y prever los riesgos para la salud y la seguridad de los dispositivos
y los datos personales, identificando las principales amenazas para saber
hacer un uso seguro, saludable y legal.

La interaccion con la tecnologia y con los dispositivos aumenta la exposicién a
riesgos, amenazas y ataques y es capaz de modificar de forma importante las
conductas individuales y grupales. Por eso, los alumnos deben adquirir habitos
gue les permitan preservar y cuidar su bienestar y su identidad digital,
aprendiendo a protegerse ante posibles amenazas que supongan un riesgo para
la salud fisica y mental y adquiriendo pautas adecuadas de respuesta, eligiendo la
mejor opcidén y evaluando el bienestar individual y colectivo.

Esta competencia incluye tanto aspectos técnicos relativos en la configuracion de
dispositivos, como los relacionados con la proteccion de los datos personales.
Incide en el logro de una gestion eficaz de la identidad digital, en la cual se tiene
en cuenta la imagen que se proyecta y el rastro que se deja en la red. Asi mismo,
se trabaja el tema del bienestar personal ante posibles amenazas externas en el
contexto de problemas como el ciberacoso y diferentes adicciones como son la
dependencia tecnoldgica o el abuso en el juego.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEMS5, CD3, CD4, CPSAA2, CC1, CC2.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas y contenidos con un lenguaje
inclusivo y no sexista, utilizando herramientas de comunicaciény
publicacidon simples para gestionar de forma responsable su presencia en la
red.

La competencia alcanza los aspectos necesarios para la comunicacién y expresion
de ideas. Hace referencia a la exposicién de propuestas, representacion de
disefios, publicacién de contenidos, manifestacién de opiniones... Por lo tanto, se
debe fomentar el uso de herramientas digitales para la elaboracion de la
informacién, para la comunicacién y comparticion de archivos, para el trabajo en
grupo y para la difusién mediante diferentes herramientas, plataformas virtuales
o redes sociales.



Este tratamiento completo del proceso comunicativo requiere el uso correcto del
lenguaje con la terminologia adecuada, la incorporacion de la expresién graficay
el conocimiento de las diferentes herramientas al alcance de los estudiantes. Esto
implica una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en
el trabajo colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como las
actuaciones en la red, aplicando los c6digos de comunicacién y comportamiento
especificos del ambito digital, el denominado hashtag digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CCEC3 y CCECA4.

4. Usar las herramientas informaticas al alcance para crear y editar
contenidos digitales de diferente naturaleza, trabajando de forma auténoma
o colaborativa, para aplicarlas a la construcciéon de conocimientos y apoyar al
aprendizaje a ambitos diversos.

El aprovechamiento de los recursos informaticos esta estrechamente vinculado al
conocimiento de los formatos en que se puede almacenar y difundir una
informacién y las diferentes formas de modificarlos. Por lo tanto, la familiaridad
con herramientas diversas de edicion digital y aplicaciones para la creacién de
contenidos ayuda los alumnos a desarrollar su creatividad, fomenta su iniciativa y
autonomia y los permite profundizar en el conocimiento en la hora que piensan
estrategias para comunicarlo de formas mas efectivas.

La naturaleza de las herramientas que pueden ayudar en este proceso es muy
diversa. Los entornos personales de aprendizaje contienen una cantidad
importante de aplicaciones el conocimiento de las cuales resulta fundamental
para dar respuesta a los retos generales que se pueden encontrar los alumnos.
Por otro lado, en los diferentes sistemas operativos se puede encontrar software
gue permite crear y editar archivos de imagen, audio y video que pueden ayudar
a mostrar el logro de las destrezas que se plantean desde todas las materias.
Finalmente, no se deben olvidar aquellas aplicaciones especificas de una materia
concreta que ayudan a profundizar en el conocimiento del area, pero que a
menudo no reciben la atencidon adecuada por carencia de tiempo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM4, CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC2 y CCEC3.

5. Desarrollar aplicaciones informaticas en diferentes entornos, aplicando los
cimientos del pensamiento computacional para dar respuesta a problemas
diversos y para simular el comportamiento de sistemas sencillos.

La habilidad para crear programas de ordenador es una parte importante de la
alfabetizacion en la sociedad actual. Cuando la gente aprende a programar,
aprende importantes estrategias para resolver problemas, disefiar proyectos y
comunicar ideas.



Existe una gran variedad de entornos y lenguajes de programacion que ayuda a
promover el pensamiento computacional, las habilidades en la resolucion de
problemas, la ensefianza, el aprendizaje y la expresion creativa. De todos estos,
los que basan su funcionamiento en bloques tienen una interfaz sencilla que
permite a los jovenes crear historias digitales, juegos y animaciones desde edades
muy tempranas. Los que son accesibles a través de la red favorecen la
colaboraciény la igualdad.

Dominar los mecanismos propios de la la programacion permite a los alumnos
simular diferentes situaciones. Esto los permite profundizar en la comprensién de
los comportamientos de sistemas macroscopicos y microscépicos sencillos
atendiendo a la modelizacién de los factores clave que guian su dinamica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD5, CPSAA5 y CE3.

Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1

1.1. Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso
de las herramientas del entorno personal de aprendizaje y siguiendo normas
basicas de seguridad en la red.

1.2. Contrastar informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.3. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las
normas de hashtag digital y respetando las licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacién, colaboracion y participacién activa en la red.

Competencia especifica 2

2.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada a internet
configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios
virtuales de trabajo.

2.2. Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de
manera periddica en los diferentes dispositivos digitales de uso habitual.

2.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza
en la red eligiendo la mejor solucion entre varias opciones y valorando el
bienestar personal y colectivo.



2.4. Reconocer los buenos habitos de uso de los dispositivos digitales a los
ambitos educativo, laboral y del entretenimiento, adoptando conductas que
eviten problemas para la salud personal como el sedentarismo y las adicciones.

Competencia especifica 3

3.1. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

3.2. Compartir y publicar informacion y datos en la red, haciendo uso de las
diferentes herramientas y formatos disponibles en internet.

Competencia especifica 4

4.1. Creary editar contenidos digitales de manera individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas de manera creativa.

4.2. Usar software propio de ambitos diversos de forma auténoma, aprovechando
las ventajas que proporcionan estas herramientas para profundizar en el
conocimiento de las diferentes materias.

Competencia especifica 5

5.1. Disefar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programaciéon de
manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para diferentes dispositivos, empleando los
elementos de programacion de manera apropiada y aprovechando los recursos
que facilitan las diferentes herramientas de edicion disponibles.

5.3. Simular el comportamiento de sistemas simples, utilizando la programaciony
reproduciendo el comportamiento de sus componentes fundamentales para
obtener una herramienta con capacidad predictiva.

Saberes basicos
A. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Sistemas de comunicacion. Gestidon avanzada y organizacién del correo
electrénico. Crear y gestionar videollamadas.

- Intercambio de archivos y almacenamiento en la nube. Organizacion en carpetas
y unidades compartidas.

- Trabajo colaborativo. Configuracion de los permisos de acceso.



- Aulas virtuales. Uso de las aplicaciones propias del entorno personal de
aprendizaje (procesador de texto, hoja de calculo, formularios...).

- Estrategias y recursos para el trabajo colaborativo en linea eficiente.
Aplicaciones para tomar notas, hacer listas y organizar tareas.

B. Edicion y creacion de contenidos.

- Imagenes de bitmaps y vectoriales.

- Audio y video.

- Planos y modelos 3D (CAD/CAM).

- Mapas conceptuales y esquemas.

- Software especifico por el tratamiento de los saberes basicos otras materias
(calculadoras graficas, mapas interactivos, aplicaciones web diversas...).

- Creacion de contenidos con formatos originales (comics, animaciones...).

C. Comunicacion y difusion de ideas

- Elaboracion, publicacion y difusion de documentos
- Comunicacién y colaboracion en red (blogs).

- Publicacién y difusién responsable en redes.

- Publicacién de contenidos en la web.

D. Ciudadania digital critica y seguridad

- Busqueda y seleccién de informacion fiable. Herramientas para detectar noticias
falsas y fraudes. Uso critico de las redes.

- Seqguridad y proteccion de datos. Medidas preventivas (gestién de contrasefas,
copias de seguridad). Identidad, reputacion e impronta digitales.

- Sequridad de los dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer
frente a riesgos, amenazas y ciberataques.

- Salud, bienestar y seguridad personal a internet. Situaciones de violencia en las
redes. Principales riesgos y mecanismos de respuesta.

- Uso ético de datos y herramientas digitales: libertad de expresién, hashtag
digital, propiedad intelectual y licencias de uso, obsolescencia programada...

E. Pensamiento computacional.

- Cimientos de la programacién. Programacion con lenguajes de bloques.
- Aplicaciones informaticas sencillas por ordenador y dispositivos mdéviles.
- Cimientos de la inteligencia artificial.

- Simuladores informaticos.



Segunda Lengua Extranjera

La rapida evolucién de las sociedades actuales y sus multiples interconexiones
exigen el desarrollo de aquellas competencias que ayuden a los individuos a
practicar una ciudadania independiente, activa y comprometida con la realidad
contemporanea, cada vez mas global, intercultural y plurilingte. Tal y como
seflala el Marco de Referencia de Competencias para la Cultura Democratica, en
las actuales sociedades, culturalmente diversas, los procesos democraticos
requieren del dialogo intercultural. Por lo tanto, la comunicacién en distintas
lenguas resulta clave en el desarrollo de esa cultura democratica. En la idea de un
Espacio Europeo de Educacion, la comunicacién en mas de una lengua evita que
la educacion y la formacion se vean obstaculizadas por las fronteras y favorece la
internacionalizacién y la movilidad, ademas de permitir el descubrimiento de
otras culturas, ampliando las perspectivas del alumnado.

El plurilingtiismo hace referencia a la presencia simultanea e interrelacionada de
dos o mas lenguas en el repertorio linguistico individual. Los conocimientos y
experiencias linguisticas de cada individuo, adquiridos bien en su entorno o bien
en la escuela, no se organizan en compartimentos estancos, sino que se
interrelacionan y contribuyen a desarrollar y ampliar la competencia comunicativa
de los sujetos. En este sentido, el Consejo de Europa indica que el objetivo del
aprendizaje de lenguas en la actualidad no debe ser el dominio de una, dos o mas
lenguas consideradas de forma aislada, sino el enriquecimiento del repertorio
linguistico individual y el desarrollo del perfil plurilingtie e intercultural
compuesto por distintos niveles de competencia en distintas lenguas que van
cambiando en funcién de los intereses y necesidades de cada momento. Esta es
precisamente la finalidad de incluir el aprendizaje de una segunda lengua
extranjera en la etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria.

La oferta de la materia de Segunda Lengua Extranjera contribuye de forma
directa a la mejora de las destrezas linguisticas, plurilingtes e interculturales del
alumnado. La dimensién comunicativa compuesta por las dos primeras, ayuda a
desarrollar las capacidades vinculadas con el lenguaje y la comunicaciony
favorece el enriquecimiento de su repertorio linguistico. La dimension
intercultural engloba los aspectos histéricos y culturales que permiten conocer,
valorar y respetar la diversidad tanto linguistica como cultural. Ambas
dimensiones, la comunicativa y la intercultural, contribuyen a que el alumnado
pueda ejercer una ciudadania independiente, activa y comprometida con una
sociedad democratica. Los conocimientos, destrezas y actitudes que implica esta
materia ayudan al enriquecimiento de los repertorios y experiencias del
alumnado, por lo que facilitan su integracion y su participacion en una variedad
de contextos y situaciones comunicativas que deben suponer un estimulo para su
desarrollo y mejores oportunidades en los ambitos personal, social, educativo y
profesional.



El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER) es pieza clave
para determinar los distintos niveles de competencia que el alumnado adquiere
en las diferentes actividades de la lengua y sirve también de apoyo en su proceso
de aprendizaje, que se entiende como dinamico y continuado, flexible y abierto, y
debe adecuarse a sus circunstancias, necesidades e intereses. Asimismo, sienta
las bases para la definicién de las competencias comunicativas e interculturales,
gue constituyen la base del curriculo de lenguas extranjeras. Por tanto, el MCER,
gue sirve de referente para el desarrollo y la nivelacion de los distintos elementos
curriculares de la materia de Lengua Extranjera, lo sera también para la de
Segunda Lengua Extranjera. En consonancia con el enfoque orientado a la accién
que plantea dicho marco y que contribuye de manera significativa al disefio de
metodologias eclécticas, el caracter competencial de este curriculo invita al
profesorado a crear tareas interdisciplinares, contextualizadas, significativas y
relevantes, y a desarrollar situaciones de aprendizaje donde se considere al
alumnado como agente social progresivamente autbnomo y gradualmente
responsable de su propio proceso de aprendizaje. Esto implica tener en cuenta
sus repertorios, intereses y emociones, asi como sus circunstancias especificas,
con el fin de sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de toda la vida.

La materia de Segunda Lengua Extranjera en la etapa de la Educacion Secundaria
Obligatoria es una materia de opcion ofertada en cuarto curso. Sin embargo,
quienes la estudian pueden haber iniciado su contacto con ella con anterioridad,
ya que se incluye entre las materias optativas de oferta obligada de primero a
tercero en esta etapa o, incluso antes, durante la Educacién Primaria. Por ello, el
curriculo para la materia de Segunda Lengua Extranjera debe ser lo
suficientemente flexible como para ajustarse a la diversidad de niveles que puede
presentar el alumnado. Para contribuir a esa flexibilidad, este curriculo desarrolla
los niveles basicos tomando como referencia el curriculo general de la materia de
Lengua Extranjera, que debera adecuarse a las caracteristicas de cada alumnoy
alumna.

Especificaciones sobre las competencias especificas, los saberes basicos y los
criterios de evaluacioén.

Las ensefianzas de una segunda lengua extranjera deben ir dirigidas a la
consecucion de las mismas competencias especificas establecidas para la
primera, con la necesaria adecuacion del nivel a las caracteristicas del alumnado.
Asi, esta materia esta diseflada a partir de las seis competencias especificas
planteadas en el curriculo de Lengua Extranjera, que recogen aspectos
relacionados con las actividades comunicativas de comprension, produccion,
interacciéon y mediacion, asi como con el plurilingtismo y la interculturalidad.

Los criterios de evaluacién determinan el grado de adquisicién de las
competencias especificas por parte del alumnado, por lo que se presentan
vinculados a ellas. Su adecuada aplicacion depende de los niveles de partida del
alumnado. La evaluacién debe remitir fundamentalmente a los logros alcanzados



teniendo en cuenta la situacion de partida de cada alumno o alumna. Teniendo
esto en cuenta, los criterios de evaluacion de la materia de Lengua Extranjera
deben utilizarse como referente tanto para la deteccién del punto de partida del
alumnado, como para la evaluacion del nivel final, ayudando asi a establecer el
grado de avance experimentado por el alumnado de forma individualizada.

Por ultimo, los saberes basicos aunan los conocimientos (saber), las destrezas
(saber hacer) y las actitudes (saber ser) necesarios para la adquisicion de las
competencias especificas de la materia y favorecen la evaluacion de los
aprendizajes a través de los criterios. Se estructuran en tres bloques. El bloque de
«Comunicacion» abarca los saberes que es necesario activar para el desarrollo de
las actividades comunicativas de comprension, produccion, interaccidony
mediacién, incluidos los relacionados con la busqueda de fuentes de informacién
y la gestion de las fuentes consultadas. El bloque de «Plurilingtismo» integra los
saberes relacionados con la capacidad de reflexionar sobre el funcionamiento de
las lenguas, con el fin de contribuir al aprendizaje de la lengua extranjeray a la
mejora de las lenguas que conforman el repertorio linguistico del alumnado. Por
ultimo, en el bloque de «Interculturalidad» se agrupan los saberes acerca de las
culturas vehiculadas a través de la lengua extranjera y su valoracién como
oportunidad de enriquecimiento y de relacion con los demas. Se incluyen también
en este bloque los saberes orientados al desarrollo de actitudes de interés por
entender y apreciar otras lenguas, variedades linguisticas y culturas.



Taller de consumo responsable.

La realidad, que se nos presenta como un todo, es cada vez mas rica en
matices econdmicos y financieros. Estos ultimos inciden en nuestras vidas
desde edades muy tempranas y lo hacen a una velocidad mayor que en el
pasado, por lo que resulta imprescindible dotar la sociedad de
herramientas adecuadas con las que manejar situaciones cotidianas en
condiciones éptimas de sostenibilidad, tanto individual como social.

Por otro lado, al vivir en comunidades interrelacionadas y dinamicas, nuestros
actos personales generan consecuencias a nivel agregado que deben respetar los
equilibrios intergeneracionales entendidos como el deseo de conseguir un
mundo mejor para los que estan por venir. En este sentido, ser conscientes de
nuestras acciones presentes, para mejorarlas, forma parte de lo que hemos
entendido como sostenibilidad.

La materia Taller de Consumo Responsable tiene una triple finalidad.

En primer lugar, formar el alumnado en los conceptos basicos que son
protagonistas en las relaciones financieras. La finalidad no es otra que ofrecer un
aprendizaje vinculado a la vida real y acercar a los estudiantes las herramientas
necesarias para su bienestar personal y calidad de vida. De este modo, se estara
en condiciones de abordar la sequnda finalidad: una educacién en valores
sociales y éticos, para que los enriquezca como personas, sean personas
independientes, con criterio y capaces de afrontar los retos que les esperan en el
futuro identificando sus hitos y los recursos que necesiten para lograrlos.

La tercera finalidad, consecuencia de las dos anteriores, es fomentar entre las
personas patrones de consumo y actuaciones sostenibles, y evidenciar la
importancia del respeto intergeneracional, de la fiscalidad (en particular,
resaltando el papel de los impuestos), de nuestras pautas de consumo y de los
principios que impulsan el mercado de trabajo, sin olvidar contextualizar todas
estas acciones en nuestro entorno mas préximo: las Illes Balears.

La materia se desarrolla a partir de aprendizajes significativos, funcionales y de
interés para el alumnado, proporcionando saberes especificos y técnicos para
examinar, de manera critica, la sociedad en la cual vive, poniendo en primer plano
la importancia de sus actos individuales y como estos generan consecuencias en
la sociedad.

La eleccién de la denominacién «taller» responde a una intencién metodolégica
de acercar al alumnado los conocimientos de una forma practica, a través de un
enfoque «holistico» en el que las decisiones financieras y de consumo
responsable se toman como consecuencia de la interaccién con la misma realidad
y N0 como aproximacion a una situacion extraida de esta, sin conexion con otros
aspectos de la vida. El paradigma de la sostenibilidad actua como marco bajo el
que se desarrollan todas las actuaciones del alumnado.



Esta materia, por su naturaleza de taller, se desarrolla a partir de aprendizajes
significativos, funcionales y de interés para el alumnado, y de proporcionar
saberes especificos y técnicos para examinar, de manera critica, la sociedad en la
cual vive, poniendo en primer plano la importancia de conocer las caracteristicas
basicas de las relaciones financieras a fin de establecer patrones sostenibles de
consumo. La denominacion de taller responde a la necesidad de abordar estos
saberes a partir de metodologias agiles y creativas que permitan, ademas,
emplear una variedad de herramientas (papel, presentaciones, hojas de calculo,
apps moviles, etcétera), estimulando el aprendizaje a partir de la puesta en
practica de los saberes tedricos transmitidos. La misma naturaleza de taller
contribuye, también, a potenciar las habilidades de comunicacion para explicary
transmitir la informacion a contextos reales y fomentar el trabajo colaborativo y
en equipo.

En este sentido existe una vinculacion directa con la etapa de primaria, en los
principios pedagogicos de la cual se explicita la potenciacion del aprendizaje
significativo para el desarrollo de las competencias que promueven la autonomia
y la reflexion.

En el plan de las competencias clave, se pretenden consequir y desarrollar a
través de sus competencias especificas, que generan espacios compatibles para
que concurran la competencia en comunicacion linguistica (CCL), la competencia
plurilingle (CP), la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria (STEM), la competencia digital (CD), la competencia personal, social y
de aprender a aprender (CPSAA), la competencia ciudadana (CC), la competencia
emprendedora (CE) y la competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC).

Taller de Consumo Responsable esta planteada como materia optativa en los dos
primeros cursos de Educacién Secundaria Obligatoria, procurando los siguientes
resultados:

En primer lugar, que el alumnado cuente con una educacion financiera basica,
gue le proporcione un andamiaje sélido sobre el cual construir sus experiencias
financieras futuras, impulsando la toma racional de decisiones.

En segundo lugar, que el alumnado lleve a cabo acciones de consumo
responsable, siendo parte activa del paradigma de economia circular,
promoviendo actos individuales que se asocien a la sostenibilidad.

Los saberes basicos se organizan en tres bloques, siendo objetivo de esta materia
que el alumnado tome un primer contacto con los saberes de las finanzas, el
consumo responsable y la sostenibilidad de nuestros actos econémicos.

El primero de estos bloques esta vinculado a presentar las relaciones econémico-
financieras que surgen entre hogares, empresas y administraciones publicas,
adentrandonos en la necesidad de organizar y encajar los flujos de renta que
emanan de estas, planificandolos y gestionandolos desde un punto de vista
racional. Para lo cual deben tenerse en cuenta la adquisicion de saberes
vinculados con los elementos de cualquier proyecto de ahorro e inversion, como



por ejemplo el tipo de interés o la rentabilidad, saberes que se materializaran en
la elaboracion de un proyecto personal de ahorro.

El segundo de los bloques parte de los saberes consolidados en el anterior, para
desarrollar patrones y habitos de consumo sostenible. Se hace hincapié, en este
bloque, en el consumo responsable y en las consecuencias de su no aplicaciény
se familiariza al alumnado con la gestién de documentos habituales en la vida
cotidiana y la toma racional de decisiones.

El tercero y ultimo bloque esta dedicado a la sostenibilidad y a la economia
circular, estableciendo la importancia del Estado del Bienestar y el papel que
juega en nuestras vidas, determinando los derechos de las personas
consumidoras y trabajadoras, en un marco donde se combate la desigualdad y se
persiguen los Objetivos de Desarrollo Sostenible, también desde el punto de vista
de las politicas de la comunidad auténoma.

Los criterios de evaluacion establecidos para esta materia van dirigidos a conocer
el grado de competencia que el alumnado haya adquirido; es decir: el desempefio
a nivel cognitivo, instrumental y actitudinal, respecto de los saberes propuestos
que seran aplicados al ambito personal, social y académico con una futura
proyeccion profesional.

Se propone la concrecidén curricular de esta materia desde una perspectiva
tedrico-practica que aplique los saberes al desarrollo de practicas de taller que
partan de situaciones cotidianas. En este sentido, en el espiritu de la materia
Taller consumo responsable esta presente la intencién de formar parte activa de
proyectos STEAM, aportando al alumnado la posibilidad de entender situaciones
cotidianas desde un enfoque holistico, bajo el cual la realidad es mucho mas que
la suma de sus partes.

Los aprendizajes se construyen desde la accidon y la vision de la realidad. El
alumnado comprendera observando, interactuando e ideando, gestionara
recursos, desarrollara experiencias y tomara decisiones vitales en un ambiente
flexible y abierto que le permita desplegar sus aptitudes, potenciar sus destrezas
y actitudes sociales, trabajando en equipo. Esta dinamica de trabajo genera una
cultura creativa, colaborativa y de participacion dirigida a crear valor para los
otros.

Competencias Especificas

Tomar conciencia que las relaciones econdmicas entre los hogares, las
empresas y las administraciones publicas generan flujos de renta que
responden a sus necesidades o capacidades de financiacién, reconociendo
que estos flujos pueden ser prestados o invertidos en el tiempo, valorando la
idoneidad de realizar una adecuada planificacion de los mismos y estudiando
las diversas formas de dinero, sus usos y su gestion por parte de los
intermediarios financieros, comprendiendo que esta debe realizarse dentro
de un marco ético.

El alumnado debe conocer qué son las finanzas personales, por qué y para qué



son necesarias. Esta necesidad se deriva del reconocimiento de las relaciones
econdmicas entre los tres agentes econémicos (hogares, empresas y
administraciones publicas), relaciones que generan flujos de renta como
consecuencia de sus diferentes necesidades y capacidades de financiacion. Por
eso, el alumnado debe comprender que existen unas relaciones financieras que
acompafian las econémicas y conocerlas con el fin de gestionar estos flujos de
manera adecuada, evitando situaciones adversas.

Es importante, ademas, que identifique el dinero como el vehiculo que permite,
ademas de gastar, invertir y que distinga entre dinero en efectivo y dinero
electrénico y depdsitos, comprendiendo las diferentes formas de pago y
comparandolas, a la vez que se reconoce el papel de las entidades financieras en
todo el proceso, papel que debe llevarse a cabo dentro de un marco ético que
facilite unas relaciones adecuadas entre las personas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
CCL3, CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC3, CC4, CCEC3

2. Identificar el concepto de tipo de interés, distinguiendo su papel en las leyes
de capitalizacion, llevando a cabo calculos que conduzcan a establecer los
resultados de operaciones basicas de préstamo, inversién y seguro,
conociendo la naturaleza y finalidad de las corrientes monetarias que estas
generan.

El alumnado conocera el concepto de tipo de interés, entendiéndolo como un
simple precio para disponer o para ahorrar una cantidad de dinero durante un
periodo de tiempo, siente capaz de realizar calculos diferentes en funcién de la ley
de capitalizacion empleada, comparando sus diferentes resultados y analizando
las consecuencias de esta eleccién. Ademas, aplicara sus saberes en casos
practicos y cotidianos de operaciones de préstamo e inversion (ahorro),
analizando los elementos que aparecen y siendo consciente de su naturaleza,
significado e implicaciones para sus finanzas personales, diferenciando entre
intereses y capital. Estas comparaciones y analisis seran susceptibles de realizarse
empleando herramientas de todo tipo, incluidas las informaticas. Las finanzas
personales, asi como las operaciones de ahorro e inversidon son entendimientos
dentro de un todo en el cual la mutualizacién cobra protagonismo al repartir los
riesgos entre los diferentes agentes de la sociedad, por lo cual la valoraciéony
comprensién del concepto de seguro cobra toda su importancia en esta realidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
CCL3, CP1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CCEC3.

3. Conocer el paradigma del consumo responsable o consciente, identificando
los beneficios personales y valorando las consecuencias que tiene para la
sociedad, el medio ambiente y las relaciones laborales una ciudadania
preocupada por sus actos de compra, siendo conscientes de la necesidad de
tomar decisiones racionales y de mostrar comportamientos acordes con una



comprension adecuada de los mensajes publicitarios, analizando la creacién
de valor afiadido de la actividad productiva y siendo criticos con la
obsolescencia programada.

Dominar los impulsos irracionales en los actos de consumo es una tarea
compleja. Se requiere conocimiento de las pautas estudiadas por la economia del
comportamiento, asi como la valoracion de los impactos que nuestras acciones
individuales causan en nuestro entorno, inmediato y lejano, tanto a nivel
ambiental como en las condiciones de trabajo, dentro y fuera de nuestras
fronteras. A través de esta competencia, el alumnado podra analizar sus actos de
compra y reflexionar sobre los procesos racionales de toma de decisiones, siendo
consciente de su dificultad. Ademas, propondra situaciones cotidianas en las
cuales poner a prueba esta competencia, analizando los mensajes publicitarios
para distinguir la propuesta de valor del impulso inducido, siendo consciente, a la
vez, de la frecuencia con que repite ciertas compras a causa de lo que conocemos
como obsolescencia programada, no solo técnica, sino también funcional o
psicolégica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL3, CP3, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC3, CC4, CE1, CCEC3.

4. Conocer qué es un presupuesto personal, planificandolo y llevando a cabo su
gestion efectiva, identificando y clasificando gastos e ingresos, asi como
planteando el lugar que el ahorro debe ostentar dentro del mismo y siente
capaz de leer y entender los documentos que actian de apoyo de ingresos y
gastos, como el contrato de trabajo, la némina, las facturas y recibos de
compra o préstamo, tiquets, los contratos de alquiler, de seguro y las hojas
de reclamacion, valorando, ademas, las opciones reservadas para capitalizar
los ahorros a través de activos financieros, una vez analizadas y comparadas
sus caracteristicas de riesgo, rentabilidad y liquidez, en un entorno a
inversion diversificado.

La planificacion de un presupuesto personal, empleando herramientas
tradicionales o software, se configura como pilar principal para la toma racional
de decisiones, un consumo responsable, unas finanzas saneadas y la facilitacion
del ahorro personal. A través de esta competencia, el alumnado adquiere la
capacidad de gestionar un presupuesto personal, identificando las posibles
fuentes de ingresos y planificando los gastos personales, clasificandolos segun su
naturaleza. Esta competencia ayudara a identificar y comprender el significado y
contenido de los varios documentos cotidianos que actuan de apoyo fisico de los
gastos e ingresos, informacion que acompafiara durante todo el ciclo vital al
alumnado y que le sera de vital importancia para tomar decisiones racionales y
plantear un ahorro que debe gestionarse desde el conocimiento de las variables
rendimiento, riesgo y liquidez, siempre comparadas dentro de un entorno
diversificado que permita minimizar los riesgos no sistematicos.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD5, CPSAA1, CPSAAS5, CE3, CCEC3.

5. Valorar y relacionar el impulso de la esperanza de vida, al nacer y a los 65
afos, con el aumento en las tasas de escolarizacion y en la cobertura
sanitaria, comprendiendo y estudiando los pilares basicos sobre los cuales se
sustenta el Estado del Bienestar, determinando la importancia del ahorro
personal, la solidaridad entre generaciones como marco de nuestro sistema
publico de pensiones y reconociendo el papel crucial que juegan los
impuestos dentro de nuestro sistema de bienestar.

Las sociedades modernas consiguen, de manera constante, hitos en cuanto a la
esperanza de vida, tanto al nacer como a los 65 afios, procurando poblaciones
cada vez mas longevas. Por eso, el reto del Estado del Bienestar es, cada vez, mas
importante y se hace necesario proteger su evolucién. Con esta competencia, el
alumnado sera consciente del aumento en la esperanza de vida y lo conectara con
el Estado del Bienestar, paradigma sin el cual no seria posible asistir a estos
procesos. Por eso, identificara sus pilares basicos, fuertemente influenciados y
sostenidos por la accién conjunta de la ciudadania a través del Estado, mediante
un sistema publico de pensiones, que es de reparto, y un sistema fiscal,
acompafiado de habitos saludables de ahorro personal. Reconocer este papel,
valorar la solidaridad intergeneracional, comprender las reglas basicas de calculo
de la pensién de jubilacién es un conocimiento que ayudara a comprendery
trabajar las tensiones a las cuales se enfrenta un sistema de reparto solidario, sin
olvidarse de analizar el pilar restante, no menos importante: los impuestos.
Distinguir sus diferentes tipos y conocer en qué situaciones apareceny para qué
se emplea su recaudacion, contribuye a desarrollar una ciudadania mas
responsable.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3,
CCL5, STEM1, STEM4, CD1, CD5, CPSAA2, CE1, CCECT.

6. Utilizar el concepto de economia circular para proponer medidas de consumo
responsable, ahorro personal y eficiencia doméstica, valorando las
consecuencias positivas sobre el entorno local, regional y global, siendo
consciente de los retos a los cuales se enfrenta la transicion verde en cuanto
a nuevas relaciones de trabajo, lucha contra la pobreza y desigualdad y
combate de las brechas de género, conociendo los derechos de las personas
consumidoras y trabajadoras dentro del marco de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y de las actuaciones de las politicas publicas nacionales e
internacionales, sin perder de vista las aportaciones de la administracién
regional.

La transicidn ecoldgica, también denominada transicion verde, se configura como
un proceso inevitable y, al mismo tiempo, como un reto de dimensiones globales,
nacionales y regionales. A través de esta competencia especifica, el alumnado



valorara este proceso desde un punto de vista analitico y no solo descriptivo,
proponiendo medidas de eficiencia doméstica, consumo responsable y relaciones
de trabajo que ayuden a avanzar en la lucha contra la desigualdad, la pobreza, las
brechas de género y la consecucion general de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, empleando el conocimiento de los derechos de las personas
consumidoras y trabajadoras y cultivando comportamientos, medidas, actitudesy
acciones de consumo compatibles con este proceso, entendiéndolo en toda su
dimension espacial, identificando las politicas publicas de su entorno mas
proximo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL2, CCL3, CP2, STEM4, CD1, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3, CC4, CE1, CE2, CCECT.

Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1

1.1. Explicar y representar las relaciones econémicas entre hogares, empresas y
administraciones publicas, en el entorno préximo.

1.2. Describir el dinero y sus diferentes formas, representando sus usos en la
satisfaccion de las necesidades personales y valorando el papel del sistema
financiero como canalizador del elevado nimero de transacciones econémicas a
nivel global.

1.3. Conocer el proceso de emision del dinero, distinguiendo dinero en efectivo
de dinero en depdsitos, asi como los medios mas habituales de pago, como los
diferentes tipos de tarjetas bancarias.

1.4. Reflexionar sobre las diversas formas de utilizacion del dinero, expresando
una actitud positiva hacia el ahorro, considerandolo como medio para invertir y
conseguir diferentes objetivos personales.

Competencia especifica 2

2.1. Diferenciar entre los principales productos financieros que ofrecen las
entidades financieras a los particulares, razonar porqué se pagan o reciben
intereses y valorar las ventajas e inconvenientes para cada una de las alternativas,
ademas de la oportunidad de usarlos con garantia y responsabilidad.

2.2. Comprender las causas por las cuales se originan los intereses y como estos
se generan en funcién de la ley de capitalizacion empleada, resolviendo, mediante
actividades de taller, problemas reales de operaciones de préstamo e inversion,
reconociendo los elementos implicados.

2.3. Describir la inflacion e identificar como afectan los productos de ahorro 'y



préstamo, en un entorno préximo y valorar las consecuencias econdmicas y
sociales que implica.

2.4. Conocer el concepto de mutualizacion, describiendo mediante casos practicos
en el aula, su funcionamiento y utilidad, reconociendo el papel de las entidades
aseguradoras como intermediarios financieros.

Competencia especifica 3

3.1. Valorar positivamente el consumo responsable o consciente como una
herramienta para cortar el cambio climatico, la desigualdad social y combatir la
precariedad del mercado laboral, promoviendo actitudes socialmente
responsables en el entorno préximo.

3.2. Interiorizar su parte de responsabilidad como personas individuales a la hora
de cuidar y mejorar el entorno y la calidad de vida de la colectividad, asi como la
responsabilidad de los poderes publicos de dictar normas para que la economia
sea sostenible, solidaria y respetuosa con los derechos humanos.

3.3. Entender el consumo como un acto consciente, premeditado y critico sujeto a
la influencia de la publicidad, ante el cual tenemos que valorar la austeridad como
alternativa al derroche, los impactos sobre la propia salud y las condiciones
sociales y ecoldgicas en las cuales ha sido elaborado un producto o un servicio.

3.4. Gestionar problemas vinculados al entorno real proponiendo soluciones
sostenibles mediante actuaciones individuales o colectivas que se traduzcan en
mejoras para la sociedad.

Competencia especifica 4

4.1. Elaborar y utilizar el presupuesto personal como instrumento para mejorar
las finanzas personales, utilizando plantillas o aplicaciones para calcular en
situaciones cotidianas, los diferentes tipos de ingresos y gastos y su evolucién,
identificando aquellos gastos mas elevados o no necesarios, determinando la
necesidad de incrementar los ingresos, evaluando la capacidad de
endeudamiento y estableciendo un plan de ahorro ante posibles situaciones
imprevistas.

4.2. Preparar los documentos relacionados con una operacion simulada de
compraventa, como por ejemplo facturas, albaranesy recibos.

4.3. Diferenciar y seleccionar entre diferentes productos financieros, ofrecidos por
entidades financieras del entorno préoximo, aquellos que mejor se adapten a
diferentes finalidades de ahorro, conociendo la relacién entre rentabilidad y
riesgo y las condiciones de liquidez pactadas.



4.4. Resolver, a manera de retos planteados, situaciones relacionadas con un
contrato de trabajo y una ndmina e investigar y seleccionar aquella informacién
gue considera relevando para resolver de manera argumentada los retos
planteados, de manera individual o en colectividad.

Competencia especifica 5

5.1. Comprender el concepto de esperanza de vida y analizar su relacién con las
politicas basicas del estado del bienestar, como la educacién y sanidad publicas.

5.2. Tomar conciencia sobre la importancia del ahorro para afrontar los diferentes
periodos que se dan en el ciclo financiero individual, a lo largo de la vida.

5.3. Reconocer la importancia del sistema publico de pensiones, describiendo su
funcionamiento basico y valorando la solidaridad entre generaciones, a sabiendas
de calcular, empleando técnicas de taller y a partir de supuestos simplificados, la
pension de jubilacion.

5.4. Reconocer la importancia de los impuestos; distinguir los impuestos basicos y
llevar a cabo calculos cotidianos en torno a IRPF e IVA.

Competencia especifica 6

6.1. Conocer el concepto de economia circular, valorando los impactos
ambientales (huellas de carbono, hidrica y energética) de todas las etapas del ciclo
de vida del producto, siendo consciente de la importancia de evolucionar hacia
este sistema.

6.2. Valorar la necesidad de una transicion energética, identificando sus
principales retos tanto en el entorno préximo como nivel internacional,
reconociendo las repercusiones globales de los actos individuales.

6.3. Estudiar los derechos de las personas consumidoras y trabajadoras,
analizando las diferentes instituciones que se encargan de su defensa en nuestra
comunidad auténoma, conociendo la relacién causal consumo-trabajo a fin de
avanzar hacia modelos sostenibles que eliminen las brechas salariales.

6.4. Comprender los Objetivos de Desarrollo Sostenible y valorar su importancia
en el futuro desarrollo de la economia y la sociedad, analizando las actuaciones

gue se estan llevando a cabo en nuestra comunidad auténoma en nombre de su
consecucion y cumplimiento.

Saberes basicos

A. TALLER DE FINANZAS.



- Las finanzas personales: qué son, por qué y para qué sirven.

- El dinero: antes y ahora. Qué es. Sus usos. Quién lo emite. Tarjetas bancarias.
Entidades financieras. Finanzas éticas.

- La capitalizacion simple y la capitalizacion compuesta.

- Préstamos, ahorro e inversion. Seguros.

- Lainflacién: qué es y como afecta a mis finanzas.

- Como ahorrar: mi plan de ahorro a largo plazo.

B. CONSUMO RESPONSABLE

- Por qué un consumo responsable? Beneficios individuales y sociales. Perjuicios
medioambientales y sociales. Consecuencias de tomar decisiones solo
considerando un precio bajo. La toma racional de decisiones.

- Qué no es consumo responsable? Las compras por impulso. Consumismo vs
felicidad. La economia conductual.

- La influencia de la publicidad. Obsolescencia programada.
- Mi presupuesto personal. Ingresos. Gastos. Ahorro.

- Leer y entender documentos: mi contrato de trabajo, mi némina, mis facturasy
recibos. Tramites cotidianos.

- Activos financieros: riesgo y diversificacion. Rentabilidad y liquidez.

C. SOSTENIBILIDAD

- Unas finanzas sostenibles: la esperanza de vida y el ahorro. Necesidades
financieras a lo largo de la vida.

- El sistema publico de pensiones y la solidaridad intergeneracional.

- Los impuestos: por qué y para qué son necesarios.

- Consumo y sostenibilidad: hacia una economia circular. Eficiencia doméstica
(alimentacion, energia, climatizacion...). Transicién energética. Derechos del
consumidor. Defensa del consumidor en la Comunidad Auténoma de las Illes
Balears.

- Trabajo y sostenibilidad: hacia una economia justa. Nuevas relaciones de trabajo.
Derechos de los trabajadores. Igualdad y brecha salarial.

Politicas publicas y objetivos de desarrollo sostenible. Retos e hitos de nuestra
comunidad en esta materia.



Tecnologia

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la
ciudadania digital ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea la sociedad
actual. Esta materia sirve de base no solo para comprender la evolucién social,
sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el
ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la generacién del
conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la participacion del
alumnado en igualdad con una visién integral de la disciplina, resaltando su
aspecto social. En este sentido, los retos del siglo XXI orientan el desarrollo de
esta materia como aspecto esencial en la formacion del alumnado. Asi, se
abordan aspectos econdmicos, sociales y ambientales relacionados con la
influencia del desarrollo tecnolégico y de la automatizacién y robotizacién, tanto
en la organizacién del trabajo como en otros ambitos de la sociedad utiles para la
gestion de la incertidumbre ante situaciones de inequidad y exclusion,
favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres. Asimismo,
la sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta
seleccion de materiales y técnicas de manipulaciény a los sistemas de control que
permiten optimizar los recursos. Por otro lado, la tecnologia proporciona medios
esenciales para abordar los Objetivos de Desarrollo Sostenible como el acceso
universal a la energia y la comunicacion, asi como a la educacién, a la
alimentaciény la salud, incluida la afectivo-sexual, entre otros. La accesibilidad es
también un componente necesario del proceso tecnolégico, pues, quien disefa
ha de tener en cuenta las diferentes necesidades, contemplando la diversidad y
favoreciendo asi la inclusién efectiva de todas las personas en una sociedad
modernay plural.

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la
disciplina durante la etapa de Educacion Primaria, donde el alumnado se inicia en
el desarrollo de proyectos de disefio y en el pensamiento computacional, como a
la materia de «Tecnologia y Digitalizacién» en la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria. Permite, ademas, profundizar en la adquisicion de competencias, asi
como desarrollar una actitud emprendedora de cara a estudios posteriores o al
desempefio de actividades profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicién de los
objetivos de etapa y de los descriptores de las distintas competencias clave que
conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica.
Ambos elementos -los objetivos de etapa y el Perfil de salida- orientan las
competencias especificas de la materia. Los ejes vertebradores sobre los que se
asientan dichas competencias especificas son: la naturaleza transversal propia de
la tecnologia; el impulso de la colaboracién y el trabajo en equipo; el pensamiento
computacional y sus implicaciones en la automatizacion y en la conexién de
dispositivos a internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la
perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnoldgico sostenible o el
emprendimiento incorporando las tecnologias digitales. Cabe destacar la



resolucién de problemas interdisciplinares como eje vertebrador de la materia
gue refleja el enfoque competencial de la misma.

Los criterios de evaluacién son los elementos que sirven para valorar el grado de
adquisicidn de las competencias especificas y estan formulados a partir de una
orientacion competencial.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados:
«Proceso de resolucién de problemas», «<Operadores tecnolégicos»,
«Pensamiento computacional, automatizacién y robética» y «Tecnologia
sostenible».

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas», mediante
estrategias y metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de
proyectos, incorpora técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial e
industrial. Si bien se da una gran importancia a las fases de investigacion,
ideacion, disefio y fabricacion, también se incluye un adecuado tratamiento de la
fase de presentaciéon y comunicacién de resultados como aspecto clave para la
difusion de los trabajos realizados.

El bloque «Operadores tecnoldgicos» ofrece una visiéon sobre los elementos
mecanicos y electrénicos que permiten resolver problemas mediante técnicas de
control digital en situaciones reales.

El bloque «Pensamiento computacional, automatizacion y robética» establece las
bases, no solamente para entender, sino también para saber disefiar e
implementar sistemas de control programado, asi como programar ordenadores
o dispositivos moviles. La incorporacion de modulos de inteligencia artificial y
técnicas de ingenieria de datos ofrecen aqui un valor afladido. En esta misma
linea, la integracién de telecomunicaciones en los sistemas de control abre la
puerta al internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas
pudiendo dar respuesta a las necesidades personales o colectivas.

Por ultimo, el bloque «Tecnologia sostenible» incluye los saberes necesarios para
la aplicacién de criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de
procesos y en cuestiones energéticas, reconociendo la importancia de la
diversidad personal, social y cultural e incidiendo sobre temas como las
comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la comunidad con un
compromiso activo tanto en el ambito local como en el global.

La materia se plantea en el ultimo curso de la etapa de ensefianza obligatoria
desde una perspectiva competencial y eminentemente practica, basada en la idea
de aprender haciendo. Esta idea consiste en propiciar un entorno adecuado para
que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas mientras
explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace. La
propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas en un taller o laboratorio
de fabricacion, entendido como un espacio para materializar los proyectos



interdisciplinares con un enfoque competencial y practico, que permita incorporar
técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline con sistemas de
impresion en tres dimensiones y otras herramientas de fabricacion digital,
favorece la implicacién del alumnado en su proceso de aprendizaje y, por lo tanto,
este sera mas significativo y duradero. En este sentido, resulta conveniente tener
presente que el desarrollo de proyectos tecnoldgicos supone una opcién muy
adecuada como elemento vertebrador de los saberes basicos de la materia
«Tecnologiax.

Competencias especificas.

1. Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y
procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y
planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano
(centro, barrio, localidad, regidn, etc.) para detectar y abordar los problemas
tecnoldgicos encontrados que, posteriormente y tras su analisis, seran la base del
proceso de resolucion de problemas, aportando soluciones a las necesidades
detectadas. Se incluyen en esta competencia los aspectos relativos a la busqueda
de soluciones a través de metodologias cercanas a la investigacion cientificay a
las técnicas de indagacion, planificacién y gestion de tareas siguiendo las fases de
un proyecto secuencial, y se incorporan estrategias para iniciar al alumnado en la
gestion de proyectos cooperativos e iterativos de mejora continua de la solucion.
En esta competencia se abordan también diversas técnicas para estimulary
potenciar la creatividad con el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta
igualmente el espiritu emprendedor desde un enfoque que incluye el liderazgo y
la coordinacién de equipos de trabajo, con una vision global y un tratamiento
coeducativo, garantizando el desarrollo de la iniciativa y la proactividad de todo el
alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y
analizando el ciclo de vida de productos, para fabricar soluciones
tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades
planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacidon de productos o
desarrollo de sistemas que aportan soluciones a problemas planteados como a
las actuaciones implicadas en dicho proceso. Se abordan las técnicas y
procedimientos necesarios para la construccién y creacién de productos o
sistemas tecnoldgicos, incluyendo tanto la fabricacién manual como la fabricacion



mediante tecnologias asistidas por ordenador. De esta forma, se pretende
desarrollar las destrezas necesarias para la creacién de productos, fomentando la
aplicacién de técnicas de fabricacién digitales y el aprovechamiento de los
recursos tecnoldgicos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el
proceso creativo implican la intervencion de conocimientos propios de esta
materia (operadores mecanicos, eléctricos y electrénicos) que se integran con
otros, contribuyendo asi a un aprendizaje competencial en el que toman partido
distintos ambitos.

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto,
analizando las caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el
resultado final, haciéndolo mas sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo,
aspectos relativos al consumo energético del proceso de fabricacién, a la
obsolescencia, a los ciclos de uso o a las repercusiones medioambientales tanto
de la fabricacion del producto como de su uso o retirada del ciclo, fomentando
actitudes y habitos responsables en el uso y en la creacidn de productos y
conciencia ecosocial.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CC4, CCEC4.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas
en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no
sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y
técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera
responsable y fomentar el trabajo en equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir
ideas, propuestas y opiniones de manera claray fluida en diversos contextos,
medios y canales. Se hace referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacion
de la terminologia técnica requerida en el proceso de disefio y creacion de
soluciones tecnoldgicas. En este sentido, se abordan aspectos necesarios para
una comunicacion efectiva; asertividad, gestion del tiempo de exposiciéon, buena
expresion y entonacion, uso de un lenguaje inclusivo y no sexista, asi como otros
aspectos relativos al uso de herramientas digitales para difundir y compartir
recursos, documentos e informacion en diferentes formatos.

La necesidad de intercambiar informacidn con otras personas implica una actitud
responsable y de respeto con los protocolos establecidos en el trabajo
colaborativo, aplicables tanto en el contexto personal como en las interacciones
en la red a través de herramientas digitales, plataformas virtuales o redes sociales
de comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.



4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando
los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para
disefar y construir sistemas de control programables y robéticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacién de los conocimientos cientifico-
tecnolégicos y de los principios del pensamiento computacional en el proceso de
disefio, simulacidén o construccion de sistemas capaces de realizar funciones de
forma autéonoma. Por un lado, implica actuaciones dirigidas a la modelizacién y
dimensionado de sistemas automaticos o roboéticos que permitan la
incorporacion de la automatizacion de tareas: la seleccidon de los materiales
adecuados, la implementacion del sistema tecnolégico que fundamenta el
funcionamiento de la maquina, y el disefio y dimensionado de sus elementos
electro-mecanicos. Por otro lado, se incluyen aspectos relativos a la
implementacion de los algoritmos adecuados para el control automatico de
maquinas o el desarrollo de aplicaciones informaticas que resuelvan un problema
concreto en diversos dispositivos: computadores, dispositivos méviles y placas
microcontroladoras.

La comunicacidny la interaccion con objetos son aspectos estrechamente ligados
al control de procesos o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se debe
considerar la iniciacion en las tecnologias emergentes -como son el internet de
las cosas, el big data o la inteligencia artificial (IA)- y la incorporacién de estas 'y
otras metodologias enfocadas a la automatizacion de procesos en sistemas
tecnoldgicos de distintos tipos con un sentido critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5, CE3.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de
una manera mas eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en
la actualidad y se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje permanente.
Esta competencia aborda la incorporacion de las herramientas y de los
dispositivos digitales en las distintas fases de dicho proceso; por ejemplo, el uso
de herramientas de disefio en tres dimensiones o la experimentacion mediante
simuladores en el disefio de soluciones, la aplicaciéon de tecnologias CAM/CAE en
la fabricacion de productos, el uso de gestores de presentacion o herramientas de
difusion en la comunicacién o publicacién de informacién, el desarrollo de
programas o aplicaciones informaticas en el control de sistemas, el buen
aprovechamiento de herramientas de colaboracion en el trabajo grupal, etc. En
cada fase del proceso, la aplicacion de la tecnologia digital se hace necesaria para
mejorar los resultados.



En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la
tecnologia digital aplicada al proceso de aprendizaje. Todo ello implica el
conocimiento y comprension del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
empleados, permitiendo adaptarlos a las necesidades personales. Se trata de
aprovechar, por un lado, la diversidad de posibilidades que ofrece la tecnologia
digital y, por otro, las aportaciones de los conocimientos interdisciplinares para
mejorar las soluciones aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6. Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad,
para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la
historia, mejorando las condiciones de vida de las personas, pero repercutiendo
también negativamente en algunos aspectos de la misma y en el medio ambiente.
Esta competencia incluye el analisis necesario de los criterios de sostenibilidad
determinantes en el disefio y en la fabricacién de productos y sistemas a traves
del estudio del consumo energético, el ciclo de vida del producto, la
contaminacién ambiental y el impacto ecosocial. Ademas, se pretende mostrar en
ella la actividad de determinados equipos de trabajo en internet y la repercusion
gue pueden tener algunos proyectos sociales por medio de comunidades
abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad, asi
como el efecto de la seleccién de materiales, del sistemna mecanico o de la
elecciéon de las fuentes de energia y sus conversiones.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnologico para mejorar el bienestar social,
minimizando las repercusiones en otros ambitos mencionados anteriormente.
Para ello se deben tener presentes todos los criterios desde el momento inicial de
deteccion de la necesidad y estimarlos en cada una de las fases del proceso
creativo. En este sentido, se aplican estas cuestiones al disefio de la arquitectura
bioclimatica en edificios y de los medios de transporte sostenibles. Finalmente, se
abordan aspectos actitudinales relativos a la valoracién del ahorro energético en
beneficio del medio ambiente y de la contribucion de las nuevas tecnologias,
aplicables actualmente en cualquier ambito, a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.



1.1 Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un
valor para la comunidad a partir de la observacién y el analisis del entorno mas
cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacién,
desde la fase de ideacién hasta la difusion de la solucién.

1.3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la
ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

Competencia especifica 2.

2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida
con un criterio ético, responsable e inclusivo.

2.2 Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

Competencia especifica 3.

3.1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.

3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera
efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

Competencia especifica 4.

4.1 Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como el internet de las

cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

Competencia especifica 5.



5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el usoy
configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con autonomia.

Competencia especifica 6.

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de
criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materialesy en el
disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos
tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

6.3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Saberes basicos.
A. Proceso de resolucion de problemas.

1. Estrategias y técnicas:

- Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de
problemas iterativas.

- Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de
proyectos colaborativos o cooperativos.

- Técnicas de ideacion.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas
desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion e
interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales:

- Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

- Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
3. Fabricacién:

- Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

- Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

- Técnicas de fabricacion digital. Impresién en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.

4. Difusion:

- Presentacién y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacién efectiva: entonacion, expresién, gestion del tiempo, adaptacién del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.



B. Operadores tecnoldgicos.

- Electrénica analdégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje
fisico y simulado de circuitos elementales.

- Electrénica digital basica.

- Neumatica basica. Circuitos.

- Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robatica.
Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

- El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y
control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacién
del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial
y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

- Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas;
elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

- Robdtica. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada.

D. Tecnologia sostenible.

- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos,
de productos y sistemas tecnoldgicos.

- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

- Transporte y sostenibilidad.

- Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la
comunidad.



Tecnologia y Digitalizacién

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto
el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez
que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de
la tecnologia, la valoracién de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la
sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normasy
los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicion
de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el
trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un
aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar
respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida la tecnologia como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e
interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucién de las competencias que
conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basicay a
la adquisicion de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la
aplicacién de la resolucién de problemas mediante un aprendizaje basado en el
desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la
incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacién a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexién con el mundo real, asi
como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacién, el desarrollo
tecnolégico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al
alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias
de trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles
gue den respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras
significativas con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia
permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales
para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y
critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar
situaciones y problemas habituales con éxito y responder de forma competente
segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los
generados por la produccion y transmision de informacién dudosa y noticias
falsas, los relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en entornos
digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizaciéon 'y
programacién de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el
ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local
como global.



En este sentido, ya en Educacion Primaria se hace referencia a la digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento
computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la
competencia digital. La materia de «Tecnologia y Digitalizacién» en la Educacién
Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio
adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital como en
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria,
contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnolégicas,
especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluacién, como indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo las competencias especificas, presentan un enfoque competencial
donde el desempefio tiene una gran relevancia, de manera que los aprendizajes
se construyan en y desde la accion.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de
resolucidon de problemas»; «Comunicacién y difusion de ideas»; «<Pensamiento
computacional, programacién y robdticax»; «Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje» y «Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del primer bloque, «Proceso de resolucién de problemas»,
exige un componente cientifico y técnico y ha de considerarse como eje
vertebrador a lo largo de toda la materia. En él se trata el desarrollo de destrezas
y métodos que permitan avanzar desde la identificacién y formulaciéon de un
problema técnico hasta la solucién constructiva del mismo; todo ello a través de
un proceso planificado que busque la optimizacién de recursos y de soluciones.

El bloque «Comunicacion y difusion de ideas», que se refiere a aspectos propios
de la cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la interaccién personal
mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y robética» abarca los
fundamentos de la algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones
informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la
automatizacién programada de procesos, la conexién de objetos cotidianos a
internet y la robotica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», enfocado en la
configuracién, ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de
utilidad al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la
vida.

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes
necesarios para el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de
acciones encaminadas a desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un
punto de vista ético de la tecnologia para solucionar problemas ecosociales desde
la transversalidad.



El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo requieren metodologias especificas que los fomenten, como la
resolucidon de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacién
de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la construccion
de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales
para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusion de
ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacidon de distintas
técnicas de trabajo que se complementen entre siy la diversidad de situaciones
de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacion del
alumnado, favoreciendo una visién integral de la disciplina que resalte el trabajo
colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnolégicos que plantea
nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial
atencién a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicién de
competencias digitales en condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia
implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras
disciplinas, lo que requiere de una activacion interrelacionada de los saberes
basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial
relevancia a la resolucion de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible,
deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera
aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje
deben plantear actividades en las que los saberes actien como motor de
desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso
tecnolégico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

Competencias especificas.

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion,
métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de
simulacién, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de
creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico:
definir el problema o necesidad que solucionar. Requiere investigar a partir de
multiples fuentes, evaluando su fiabilidad y la veracidad de la informacion
obtenida con actitud critica, siendo consciente de los beneficios y riesgos del
acceso abierto e ilimitado a la informacion que ofrece internet (infoxicacion,
acceso a contenidos inadecuados, etc.). Ademas, la transmisién masiva de datos
en dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcion de medidas preventivas para
proteger los dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda o
denunciando de manera efectiva, ante amenazas a la privacidad y el bienestar
personal (fraude, suplantacién de identidad, ciberacoso, etc.), y haciendo un uso
ético y saludable de la tecnologia implicada.

Por otro lado, el andlisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los
materiales empleados en la fabricacién de los distintos elementos, las formas, el



proceso de fabricacion y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el
funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades.
De la misma forma se analizan sistemas tecnoldgicos, como pueden ser
algoritmos de programacién o productos digitales, disefiados con una finalidad
concreta. El objetivo de este analisis es comprender las relaciones entre las
caracteristicas del producto analizado y las necesidades que cubre o los objetivos
para los que fue creado, asi como valorar las repercusiones sociales positivas y
negativas del producto o sistema y las consecuencias medioambientales del
proceso de fabricacion o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, STEMZ2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia,
como son la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicasy
herramientas al alumnado para idear y disefiar soluciones a problemas definidos
gue tienen que cumplir una serie de requisitos, y lo orienta en la organizacién de
las tareas que debera desempefiar de manera personal o en grupo a lo largo del
proceso de resolucion creativa del problema. El desarrollo de esta competencia
implica la planificacion, la prevision de recursos sostenibles necesarios y el
fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso. Las metodologias o marcos
de resolucion de problemas tecnoldgicos requieren la puesta en marcha de una
serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que marcan la dinamica del
trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados
concretos, garantizando el equilibrio entre el crecimiento econémico, bienestar
social y ambiental, aportando soluciones viables e idoneas, supone una actitud
emprendedora que estimula la creatividad y la capacidad de innovacion.
Asimismo, se promueven la autoevaluacion y la coevaluacion, estimando los
resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinacién de conocimientos con ciertas destrezasy
actitudes de caracter interdisciplinar, tales como la autonomia, la innovacién, la
creatividad, la valoracidn critica de resultados, el trabajo cooperativo y
colaborativo, la resiliencia y el emprendimiento, resultan imprescindibles para
obtener resultados eficaces en la resolucion de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y



herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo, para
construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion
manual y la fabricacion mecanicay, por otro, a la aplicaciéon de los conocimientos
relativos a operadores y sistemas tecnolégicos (estructurales, mecanicos,
eléctricos y electronicos) necesarios para construir o fabricar prototipos en
funcién de un disefio y planificacién previos. Las distintas actuaciones que se
desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la intervencion de
conocimientos interdisciplinares e integrados. Asimismo, la aplicacién de las
normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales, herramientas y
maquinas es fundamental para la salud del alumnado, y evita los riesgos
inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro lado, esta
competencia requiere del desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con
el uso de las herramientas, recursos e instrumentos necesarios (herramientas y
maquinas manuales y digitales) y de actitudes vinculadas con la superacion de
dificultades, asi como la motivaciény el interés por el trabajo y la calidad del
mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia 'y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicary
difundir informacién y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y expresion
de ideas. Hace referencia a la exposicion de propuestas, representacion de
disefios, manifestacién de opiniones, etc. Asimismo, incluye la comunicaciény
difusion de documentacion técnica relativa al proyecto. En este aspecto se debe
tener en cuenta la utilizacién de herramientas digitales tanto en la elaboracién de
la informacién como en la comunicacion.

Esta competencia requiere del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacién de
la expresion grafica y la terminologia tecnoldgica, matematica y cientifica
adecuada en las exposiciones, garantizando asi la comunicacion eficaz entre
emisor y receptor. Ello implica una actitud responsable y de respeto hacia los
protocolos establecidos en el trabajo cooperativo y colaborativo, extensible tanto
al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone interactuar
mediante herramientas digitales -como plataformas virtuales o redes sociales-
para comunicarse, compartir datos e informacion y trabajar colaborativamente,
aplicando los cédigos de comunicacion y comportamiento especificos del ambito
digital: la denominada etiqueta digital.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacién de los principios del
pensamiento computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en
marcha de procesos ordenados que incluyen la descomposicion del problema
planteado, la estructuracién de la informacion, la modelizacién del problema, la
secuenciaciéon del proceso y el disefio de algoritmos para implementarlos en un
programa informatico. De esta forma, la competencia esta enfocada al disefio y
activacion de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Ejemplos
de este objetivo serian el desarrollo de una aplicacion informatica, la
automatizaciéon de un proceso o el desarrollo del sistema de control de una
maquina en la que intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacion
de la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando
rutinas y facilitando la interactuacion con los objetos, incluyendo asi, los sistemas
controlados mediante la programacién de una tarjeta controladora o los sistemas
roboticos. De este modo, se presenta una oportunidad de aprendizaje integral de
la materia, en la que se engloban los diferentes aspectos del disefio y
construccion de soluciones tecnoldgicas en las que intervienen tanto elementos
digitales como no digitales.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son el
internet de las cosas (IoT7), el big data o la inteligencia artificial (IA), ya presentes en
nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la
incorporacion de las mismas en el proceso creativo, aproximandolas al alumnado
y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento
de los distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El
aumento actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria
la integracion de las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje



permanente. Por ello, esta competencia engloba la comprension del
funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, asi como la
identificacion de pequefias incidencias. Para ello se hace necesario un
conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, de sus elementos y de
sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de software
incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una configuracion y ajuste
adaptados a las necesidades personales del usuario. Es evidente la necesidad de
comprender los fundamentos de estos elementos y sus funcionalidades, asi como
su aplicacidon y transferencia en diferentes contextos para favorecer un
aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la
contribucién de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones
y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacién de la tecnologia con
actitud ética, responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y valorar el
desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental. Se refiere también a la comprensién del proceso por el que la
tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la
historia, incluyendo las aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de las
condiciones de vida como al disefio de soluciones para reducir el impacto que su
propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

La eclosidn de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace
necesario el analisis y valoracion de la contribucidn de estas tecnologias
emergentes al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania
digital responsable y en el que esta competencia especifica se focaliza. En esta
linea, se incluye la valoracién de las condiciones y consecuencias ecosociales del
desarrollo tecnoldgico, asi como los cambios ocasionados en la vida social y
organizacion del trabajo por la implantacion de tecnologias de la comunicacion,
robdtica, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el
alumnado desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales, a la vez que por el desarrollo sostenible y el uso ético de las
mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM2, STEMS5, CD4, CCA4.

Criterios de evaluacion



Competencia especifica 1.

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y
la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2.

2.1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccién de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3.

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4.

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su
disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5.
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través

de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de
programacién de manera creativa.



5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de programacion de
manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como modulos de
inteligencia artificial que afadan funcionalidades a la solucion.

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con
conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacién de robots
y sistemas de control.

Competencia especifica 6.

6.1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los
sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autory
la etiqueta digital.

6.3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7.

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

Saberes basicos.
A. Proceso de resolucién de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucidon de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construccion de modelos.

- Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.



- Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

- Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
- Técnicas de representacion grafica: acotacién y escalas.

- Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planosy objetos.

- Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacion y difusiéon de
documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

- Algoritmia y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e
introduccion a la inteligencia artificial.

- Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

- Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera
fisica o por medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
resolucién de problemas técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inaldambricas para la comunicacién.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y
uso critico.

- Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuraciény
uso responsable. Propiedad intelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacién. Copias de seguridad.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de
informacidén. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsién,



vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
- Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.



Anexo III
Situaciones de aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje son instrumentos de disefio curricular que, a partir
de la concrecion curricular del centro, integran todos los elementos que forman
parte del proceso de ensefianza-aprendizaje competencial en el marco del
curriculum de las materias y ambitos.

Se dirigen al logro de los objetivos de la etapa en base a la verificaciéon de los
descriptores previstos en el Perfil de salida correspondiente. Estos descriptores se
vinculan a las competencias especificas definidas en este Decreto para cada
materia. Dado que las competencias especificas implican la movilizacién de varios
saberesy recursos para resolver situaciones complejas, a partir de los criterios de
evaluacion de estas competencias, las situaciones de aprendizaje integran un
planteamiento de evaluacion formativa, de forma que prevén las dinamicas de
implicacion de los alumnos en su proceso de aprendizaje, la retroaccion por parte
de los profesores y la valoracién final, que ha de fundamentar los procedimientos
de calificacion.

El planteamiento de las situaciones de aprendizaje responde al requerimiento a
las Administraciones educativas de favorecer el desarrollo del curriculo mediante
la elaboracion de modelos abiertos de programacién docente que puedan
atender las necesidades de los alumnos, asi como aparece en el punto 3 del
articulo 121 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Las
situaciones de aprendizaje se despliegan e implementan en forma de
programaciones de aula.

Para promover el desarrollo de las competencias clave dentro del curriculo y
tener asi en consideracion el Perfil de salida de la etapa, las situaciones de
aprendizaje deben ser significativas, abiertas y complejas. Deben presentar retos
gue se puedan adaptar a las capacidades individuales de los alumnos y
proporcionar las condiciones que los puedan alentarlos a valorar criticamente su
propio proceso de aprendizaje y su trabajo, facilitando asi una evaluacion
formativa y formadora.

Una situacién de aprendizaje es significativa cuando los alumnos ven las
conexiones entre el aprendizaje que experimentan y sus aplicaciones inmediatas
y potenciales. La situacidn es abierta si les facilita la exploracion de varias lineas
de conocimiento y no tan solo una, si incorpora una variedad de tareas, alienta el
uso de diferentes medios de investigacion y comunicacion, y tiene como resultado
diferentes tipo de trabajos y producciones. Por ultimo, una situacién de
aprendizaje es compleja si esta requiere el uso de varios conocimientos y saberes
del curriculo, de forma que permite que los alumnos interrelacionen los diversos
elementos que forman parte de este.



Las situaciones de aprendizaje desarrollan las competencias especificas de la
materia, materias, o materias integradas en un ambito, a las cuales son aplicables
los criterios de evaluacion. Estas situaciones han de permitir a los alumnos
relacionar el resultado de su trabajo con el logro de los objetivos generales de la
etapa y con el aprendizaje otras areas y ambitos del conocimiento, facilitando la
transferencia de este.

Una situacién de aprendizaje requiere, por parte de los alumnos, investigacion
(recoger de forma critica informacién, seleccionar la mas relevante y llevar a cabo
analisis de datos e informaciones), el ejercicio de habilidades de pensamiento y de
razonamiento como la induccion, la deduccién y la analogia, la dialéctica, la
experimentacion y la simulacion, y hacer crecer su capacidad de cuestionar, hacer
juicios criticos y sintetizar para, finalmente, ser creativos.

Las situaciones de aprendizaje también deben favorecer la cooperacion entre los
alumnosy el trabajo en equipo, mediante el planteamiento de tareas que
requieran habilidades sociales y de relacién con los demas.

Teniendo en cuenta la diversidad de los alumnos, es importante desarrollar
situaciones de aprendizaje inclusivas, que tengan la flexibilidad suficiente para
permitir la adaptacién a diferentes ritmos de aprendizaje y que, seleccionando las
dinamicas de grupo adecuadas, faciliten la participacién de todos en las
actividades. En este sentido, los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje son el fundamento para este desarrollo, como establece el punto 3
del articulo 4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. El Disefio
Universal para el Aprendizaje se fundamenta en el hecho de poder proporcionar
varios medios de implicacion, representacion, accion y expresion de los alumnos
en la actividad.

Las situaciones de aprendizaje deben tratar temas de interés publico,
relacionados con la sostenibilidad ecolégica y la convivencia democratica,
incluyendo de forma preferente la perspectiva de género y no discriminacién por
orientacion sexual, la participacion ciudadana, la memoria historica y reparacion,
y la justicia social. Por ello, el marco de referencia son los objetivos de desarrollo
sostenible de la ONU para el 2030.

La recomendacién del Parlamento Europeo y del Consejo describe formalmente
las competencias clave para el aprendizaje permanente como «una combinacion
de conocimientos, capacidades y actitudes adecuadas al contexto». En este
sentido, el contexto de las situaciones de aprendizaje ha de proponer situaciones
comunicativas y formativas relacionadas con el ambito personal, social, educativo
y profesional.

Las situaciones del ambito personal estan relacionadas con el entorno familiary
personal del alumno, teniendo en cuenta sus aspiraciones, su crecimiento y su
autoconocimiento. En el contexto social, los equipos docentes pueden disefiar
situaciones de aprendizaje vinculadas a la participacion del alumno en su entorno



mas préximo, teniendo en cuenta instituciones, asociaciones y colectivos. El
contexto educativo hace referencia a la implicaciéon del alumno en el propio
centro docente, tanto en las actividades del aula como en las complementarias,
extraescolares o de la comunidad educativa, asi como con entidades de
ensefianza no formal o actividades deportivas. El contexto profesional tiene en
cuenta el tejido productivo y el entorno creativo préximo al alumno, centros de
trabajo y asociaciones profesionales.

Estructura de las situaciones de aprendizaje

Teniendo en cuenta las consideraciones anteriores, la estructura de una situacion
de aprendizaje que disefia el equipo docente, asi como este se organice, debe ser
la siguiente:

1. Identificacién. Etapa, nivel y materia o ambito.

2. Titulo, planteado preferentemente en forma de pregunta, de forma que
anticipe el reto.

3. Relaciéon de competencias especificas y criterios de evaluacion vinculados que
se tratan en la materia o ambito en la situacién de aprendizaje, segun lo
establecido en el anexo 2 de este Decreto. La situacién de aprendizaje deberia
dirigirse, generalmente, a un niumero reducido de criterios de evaluacion del
curriculo de forma que permitiera, posteriormente, el despliegue de una
programacion de aula en un nimero razonable de sesiones. A lo largo del
curso escolar, las situaciones de aprendizaje deben permitir atender los
criterios de evaluacion de las competencias especificas e incorporar los
saberes basicos que se han previsto y se han secuenciado en la concrecion
curricular del centro para cada materia o ambito.

4. Relacién de conocimientos basicos del curriculo que moviliza la situacion de
aprendizaje (seleccionados de los saberes basicos de la materia o de las
materias integradas en el ambito, si procede, de este Decreto).

5. Contexto o contextos (de forma general en un maximo de dos si se solapan)
en los cuales se sitUa la situacién de aprendizaje.

6. Actividades de iniciacion y dinamicas de toma de conciencia, por parte de los
alumnos, del propdésito de la situacion de aprendizaje y de conocimiento
previo del procedimiento de evaluacion de su trabajo.

7. Instruccionesy material que deben permitir a los alumnos la superacién de
los retos que se plantean. A los efectos de la redaccion de la situacién de
aprendizaje, no se trata de generar en este punto toda la documentacion y el
material que sera necesario, sino hacer una prevision general. Los detalles
concretos de las instrucciones y material especifico se deben recoger en las
programaciones de aula que se despliegan a partir de esta situacion.

8. Resumen de la descripcion y planificacion de la tarea o tareas que los alumnos
han de realizar dentro de la situacion de aprendizaje. Tipo y caracteristicas del
producto o productos de la tarea o tareas.

9. Procedimientos de retroaccién, revision y supervision por parte de los
profesores durante la realizacion de la tarea o tareas para favorecer la



autorregulacién de los alumnos, de forma que puedan ser conscientes del
progreso de su aprendizaje y tomar las decisiones mas adecuadas para
mejorarlo y superar las dificultades.

10. Procedimiento y dinamicas de evaluacién final, calificaciéon y transferencia del
conocimiento.



ANEXO IV
Programa de diversificacién curricular

Principios generales

1. El programa de diversificacion curricular (PDC) esta orientado a la consecucion
del titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria (GESO), por parte de
los alumnos que presenten dificultades relevantes de aprendizaje después de
haber recibido, en su caso, medidas de apoyo en el primero o segundo curso de
esta etapa, 0 a quienes esta medida de atencion a la diversidad les sea favorable
para la obtencién del titulo.

2. La implantacién de este programa debe comportar la aplicaciéon de una
metodologia especifica a través de una organizacion del curriculo en ambitos de
conocimiento, actividades practicas y, en su caso, materias, diferente a la que se
establece a todos los efectos, para conseguir los objetivos de la etapay las
competencias establecidas en el Perfil de salida.

3. Generalmente, el PDC se lleva a cabo en dos afios, desde tercer curso hasta el
final de la etapa.

Destinatarios

1. Se pueden incorporar a un PDC los alumnos que, al finalizar sequndo curso, no
estén en condiciones de promocionar y el equipo docente considere que la
permanencia un aflo mas en este mismo curso no supondra un beneficio en su
evolucién académica.

2. Asi mismo, los alumnos que finalicen tercero y se encuentren en la situacion
citada en el parrafo anterior podran ser propuestos para permanecer un afilo mas
en tercero de ESO en un PDC.

3. Excepcionalmente, podran ser propuestos, para su incorporacion a cuarto de
ESO a un PDC, los alumnos que, al finalizar cuarto curso, no estén en condiciones
de titular, si el equipo docente considera que esta medida les permitira obtener el
titulo de GESO sin exceder los limites de permanencia previstos en la normativa
vigente.

4. En todos los casos, la incorporacion al PDC se debe hacer a propuesta del
equipo docente. Ademas, requiere haber escuchado el alumno y haberlo
evaluado tanto académicamente como psicopedagdgicamente y contar con la
conformidad de sus madres, padres o tutores legales que ostenten y tengan el
ejercicio de la patria potestad del alumno.

Estructura y organizacion



1. Este programa debe incluir a cada uno de los cursos los elementos siguientes:
a) Un ambito con elementos de caracter linguistico y social, y otro con elementos
de caracter cientifico y tecnoldgico.

e El ambito linguistico y social debe incluir, al menos, los aspectos basicos del
curriculum correspondientes a las materias de geografia e historia, lengua
castellanay literatura y lengua catalana y literatura. En cuarto de ESO también
se deben incluir aspectos del curriculum de economia y emprendimiento.

e El dmbito cientifico y tecnolégico debe incluir, al menos, los aspectos basicos
del curriculum correspondientes a las materias de matematicas, biologia y
geologia, fisica y quimica, y de tecnologia y digitalizacién. En cuarto de ESO
también se deben incluir aspectos del curriculum de las materias de
tecnologia y de digitalizacion.

b) Las siguientes materias:

- lengua extranjera.
- educacion fisica
- en 3°de ESO, una entre:
Educacién plastica, visual y audiovisual
Musica
- en 3° de ESO, una entre:
Cooperacioén y servicios a la comunidad
Cultura clasica II
Educacion plastica, visual y audiovisual / MUsica
Introduccion a la filosofia
Recursos digitales 1I
Segunda lengua extranjera
- en 4° de ESO, valores éticos.
c) Un periodo lectivo semanal de tutoria.
d) Religién o atencidn educativa a eleccidn de las madres, padres o tutores
legales que ostenten y tengan el ejercicio de la patria potestad del alumno. o, si es
mayor de edad, del alumno.

2. Se deben crear grupos especificos para los alumnos que sigan este programa
con un maximo de 15 alumnos por grupo. Los alumnos pueden cursar las
materias de los apartados b) y d) junto con un grupo ordinario, de acuerdo con la
concrecion curricular.

3. Para poder formar un grupo de PDC, el numero minimo de alumnos es de diez.
No obstante, cuando lo aconsejen circunstancias especiales, la Direccién General
de Planificacion, Ordenacién y Centros, con el informe previo del Departamento
de Inspeccion Educativa, puede autorizar la formacion de un grupo con un
namero inferior de alumnos.

4. Los centros, en el ejercicio de su autonomia, pueden fijar en su concrecién
curricular las materias de caracter optativo que se deben cursar en este
programa.



5. Cada programa debe especificar la metodologia, y seleccionar y secuenciar los
aspectos basicos del curriculo (saberes basicos y criterios de evaluacion) que
garanticen la adquisicidon de las competencias clave establecidas en el Perfil de
salida y permitan a los alumnos obtener el titulo de graduado en educacién
secundaria obligatoria.

6. Se debe potenciar la accién tutorial para que, como recurso educativo, pueda
contribuir de una manera especial a solucionar las dificultades de aprendizajey a
atender las necesidades educativas de los alumnos.

7. Se deben garantizar a los alumnos con necesidades educativas especiales que
participen en estos programas los recursos de apoyo que, a todos los efectos, se
prevean para estos alumnos.

Profesores

1. En los centros publicos, las ensefianzas correspondientes al ambito linguistico y
social y al ambito cientifico y tecnolégico deben ser impartidos, preferentemente,
por los profesores de ambito de los equipos de orientacidon y de apoyo al
aprendizaje. Si el nUmero de horas es superior a las que pueden asumir estos
profesores, o cuando la organizacién del centro lo aconseje, el director del centro,
a propuesta del jefe de estudios, puede asignar estas horas a catedraticos y
profesores de ensefianza secundaria de alguna de las especialidades que tengan
atribucién docente para impartir cualquier de las materias que integran el ambito.

2. En los centros privados, las ensefianzas correspondientes a los ambitos deben
ser impartidos por profesores que tengan la atribucién docente para impartir
cualquiera de las materias que los integran.

Tutoria

1. Cada grupo de PDC debe tener asignado un tutor, preferentemente un
profesor de ambito del equipo de orientacion y de apoyo al aprendizaje. El tutor,
siempre que sea posible, debe ser el mismo durante todo el programa.

2. La tutoria de los alumnos de este programa se debe definir y llevar a cabo de
forma personal, individualizada y continua, y debe tener el asesoramiento
prioritario del equipo de orientacion y de apoyo al aprendizaje.

Elaboracion del programa

1. Deben elaborar el programa los profesores de ambito del equipo de
orientacion y de apoyo al aprendizaje en colaboracion con los profesores que
intervienen en el programa, coordinados por el jefe de estudios o, en el caso de
centros privados concertados o no concertados, la persona que designe su titular.
Una vez el claustro de profesores lo haya aprobado, el programa debe pasar a



formar parte de la concrecién curricular como medida especifica de atencién a la
diversidad.

2. El programa debe incluir, entre otros, los elementos siguientes:

a) Criterios para determinar los alumnos que se deben incorporar.

b) Propuesta pedagdgica de los ambitos y de las materias.

¢) Metodologia destinada a la adquisicién de las competencias establecidas en el
Perfil de salida de la educacion secundaria obligatoria.

d) Medidas para recuperar ambitos o materias pendientes.

e) Criterios y procedimiento para evaluar y revisar el mismo programa.

Procedimiento para incorporar alumnos en el programa

1. Durante la segunda mitad del curso, el equipo docente, coordinado por el tutor,
debe decidir los alumnos que pueden ser propuestos para un PDCy debe emitir
un informe, que debe firmar el tutor y debe dirigir al jefe de estudios o, en el caso
de centros privados concertados o no concertados, la persona que designe su
titular. En este informe se deben indicar los motivos por los cuales se considera
gue esta medida es mas adecuada que las previstas a todos los efectos de
promocion o, si procede, de repeticion. También se debe indicar el nivel de
adquisicidon de las competencias clave, asi como las sugerencias que se
consideren oportunos para mejorar la aplicacion del programa.

2. El equipo de orientacién y de apoyo al aprendizaje debe llevar a cabo una
evaluacion psicopedagogica del alumno propuesto, coordinada por el orientador
y con la participacion de los profesores del equipo docente. Esta evaluacion ha de
entenderse como un proceso en el que se debe recoger informacion sobre, al
menos, los aspectos siguientes:

a) La historia escolar del alumno y las medidas educativas adoptadas
previamente.

b) Las caracteristicas personales del alumno que puedan influir en su aprendizaje.
¢) Las caracteristicas del contexto escolar, social y familiar que puedan influir en el
proceso de ensefianza aprendizaje.

El equipo de orientacion y de apoyo al aprendizaje debe emitir un informe que
debe incluir las conclusiones de la evaluacion psicopedagdgica y, si procede, la
recomendacion de incorporarse al PDC.

3. El tutor, junto con el orientador del centro, se debe reunir con el alumno y sus
madres, padres o tutores legales para informarles de las caracteristicas del
programay para plantearles la conveniencia que el alumno se incorpore, a la vez
gue les debe informar del caracter no vinculante de la propuesta. Se debe recoger
por escrito el consentimiento de las madres, padres o tutores legales que
ostenten y tengan el ejercico de la patria potestad del alumno.



4. El jefe de estudios o, en el caso de centros privados concertados o no
concertados, la persona que designe su titular debe convocar una reunién con la
asistencia de todos los tutores implicados y del orientador del centro, de la que
debe salir la propuesta definitiva de los alumnos para su incorporacién al
programa.

5. Este proceso debe finalizar en un plazo que garantice la incorporaciéon de los
alumnos al programa a comienzos del curso escolar siguiente.

6. Excepcionalmente, se puede solicitar la incorporacién en un programa ya
iniciado, como tarde, a lo largo del primer trimestre del curso, siempre que se
cumplan las condiciones establecidas en este anexo y se haya seguido el
procedimiento establecido en este apartado.

Solicitud del programa

1. Los centros que a la entrada en vigor de este Decreto tengan autorizado un
programa de mejora del aprendizaje y del rendimiento tienen autorizada de oficio
la implantacién de un programa de diversificacién curricular.

2. Para implantar un PDC, los centros lo deben solicitar, dentro del plazo que
establezca la convocatoria correspondiente, en la Direccién General de
Planificacion, Ordenacion y Centros. En la solicitud los directores de los centros
deben incluir un informe sobre las necesidades que justifican la aplicacién del
programa, sus lineas principales, una previsién del nimero de alumnos que lo
cursarany los recursos disponibles para implantarlo.

3. La Direccién General de Planificacion, Ordenacién y Centros, con el informe del
Departamento de Inspeccion Educativa, debe comunicar a los centros, como
tarde dentro de la primera quincena de mayo, la autorizacién o la denegacion
para impartir un PDC.

Seguimiento del programa

1. El desarrollo del PDC debe ser objeto de seguimiento y evaluacién especificos.
A tal efecto, el equipo de orientacion y de apoyo al aprendizaje debe adjuntar a la
memoria de final de curso un informe que debe incluir:

a) Una valoracién sobre el progreso de los alumnos que han cursado el PDC.

b) Una valoraciéon del funcionamiento del programa'y, si procede, una propuesta

de modificacién.

Prérroga y revocacion del programa



1. La autorizacion de un PDC supone la posibilidad de impartirlo cada curso
académico sin necesidad de volverlo a solicitar.

2. La Direccién General de Planificacion, Ordenacién y Centros puede revocar la
autorizacion para impartir un PDC cuando no se cumplan las condiciones
establecidas en este anexo.

Equipo de orientacién y de apoyo al aprendizaje en los centros privados

En los centros privados que no dispongan del equipo de orientaciéon y de apoyo al
aprendizaje, las referencias a este equipo se entienden hechos a los profesionales
gue cumplan las funciones de orientacion educativa y psicopedagdgica en la
educacion secundaria obligatoria.



ANEXO YV
Horario PDC

Distribucién del horario lectivo semanal del programa de diversificacién
curricular

Tercero Cuarto
Ambitos
Cientifico i tecnoldgico 10 11
Linguistico y social 9 10
Materias
Educacion en valores civicos i éticos 2
Educacion fisica 2 2
Lengua extranjera 3 3
Religion / Atencién Educativa 1
Educacion plastica, visual y audiovisual 2%
Musica 2*
Optativa 2
Tutoria 1 1
Total 30 30

* Se debe escoger una materia entre Educacion plastica, visual y audiovisual i
Musica.



ANEXO VI

Nudmero de grupos clase

Segun el numero de grupos asignados por la Consejeria de Educacion y
Formacion Profesional a cada curso de la etapa y para cada curso escolar, los
centros educativos sostenidos con fondos publicos recibiran los recursos
humanos necesarios para ofertar, como minimo, el nUmero de grupos clase de
las asignaturas que tengan caracter optativo segun los articulos 8 y 9 de este

Decreto y no sean religién, que se establece a continuacion:

Numero de grupos 1 /2 (3 (4 |5 (6 (7 |8 |9
Primer curso Asignaturas optativas 2 |3 (4 |5 |7 |8 |9 |10 |11
Segundo curso | Asignaturas optativas 2 |3 (4 |5 |7 |8 |9 |10 |11
Tercer curso Asignaturas optativas 2 |3 (4 |5 |7 |8 |9 |10 |11
Matematicas A/B 2 |3 |4 |5 |7 |8 |9 [10 |11
Cuarto curso - -
Asignaturas optativas 2 |3 |4 (5 |7 |8 |9 |10 |11

No obstante, cuando circunstancias especiales asi lo aconsejen, la Direccién

General de Planificacion, Ordenacion y Centros, con el informe previo favorable
del Departamento de Inspeccién Educativa, puede autorizar un aumento de los
recursos asignados.




ANEXO VII

Horario semanal de educacién secundaria obligatoria (sin ambitos)

Asignatura/curso

Asignatura/curso

Educacion fisica | 2 2 2 2 | Educacion fisica
Geografiay historia| 3 3 3 3 | Geografiay historia
Lengua castellanay literatura| 3 3 3 3 | Lengua castellanay literatura
Lengua catalanay literatura| 3 3 3 3 | Lengua catalanay literatura
Lengua extranjera| 3 3 3 3 |Lengua extranjera
Matematicas | 4 3 4 3 | Matematicas Ao B
Religién / Atencién educativa | 1 1 1 1 |Religion / Atencién educativa
2 | Educacién en valores civicos y
Biologia y geologia| 3 2 3 (5btativa 1
Educacién plastica, visual y audiovisual 3 2* 3 | Optativa 2
Fisica y quimica 3 2 3 | Optativa 3
Mdsica| 3 2*
Tecnologia y digitalizacién 2
Optativa| 2 2 2
Tutoria| 1 1 1 1 | Tutoria
Libre disposicion| 2
Total 30 30 30 30 Total

* Se debe escoger una materia entre Educacion plastica, visual y audiovisual y Musica.




ANEXO VIII

Horario semanal de educacién secundaria obligatoria (con ambitos)

Asignatura/curso

Asignatura/curso

Educacién fisica| 2 2 2 2 |Educacién fisica
Geografia y historia| 2 2 2 3 | Geografiay historia
Lengua castellana y literatura| 3 3 3 3 |Lengua castellanay literatura
Lengua catalanay literatura| 3 3 3 3 |Lengua catalanay literatura
Lengua extranjera| 3 3 3 3 |Lengua extranjera
Matematicas| 3 3 3 3 |Matematicas Ao B
Religién / Atencion educativa | 1 1 1 1 | Religion / Atencién educativa
2 | Educacién en valores civicos y
Biologia y geologia| 2 2 3 6btativa 1
Educacién plastica, visual y 2 2% 3 | Optativa 2
- Fisica y quimica 2 2 3 |Optativa 3
Musica| 2 2*
Tecnologia y digitalizacién
Optativa| 2 2 2
Tutoria| 1 1 1 1 |Tutoria
Libre disposicion| 6 4 2
Total 30 30 30 30 Total

* Se debe escoger una materia entre Educacion plastica, visual y audiovisual y Musica.




ANEXO IX
Atribucidn docente en las materias optativas propias de la comunidad
autonoma.

En la tabla siguiente aparecen las especialidades docentes de los cuerpos de
catedraticos de ensefianza secundaria y de profesores ensefianza secundaria que
corresponden a les materias optativas de la comunidad auténoma.

Materia Especialidad

Taller de consumo responsable Economia

Cooperacion y servicios a la comunidad | Cualquier especialidad

Cultura clasica Griego, latin y cultura clasica.

También pueden impartir esta materia los
profesores de las especialidades de filosofia
y geografia y historia, respetando la
preferencia de las especialidades de latin,
griego y cultura clasica.

Igualdad de género Cualquier especialidad, con preferencia para
los docentes con la siguiente titilacién:

e Master universitario en politicas de
igualdad y prevencion de la violencia
de género.

e Postgrado especialista universitario
en coeducacion o otra formacién
especifica acreditada.

e Técnico superior en Promocion de la
igualdad de género (SSC35)

Introduccion a la filosofia Filosofia

Recursos digitales Informatica, tecnologia.

(en los centros donde haya profesorado de
la especialidad de Informatica, este tendra
preferencia sobre el de la especialidad de
Tecnologia).

Matematicas

(respetando la preferencia para los profesores
de las especialidades citadas en el parrafo
anterior)




